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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Camera!

We have worked hard to produce four cameras that have been
designed from the ground up to fit any kind of workflow. Our
Blackmagic Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital film
camera with 13 stops of dynamic range that is small enough to
take anywhere. Blackmagic Micro Cinema Camera takes the
size and capability of the Blackmagic Pocket Cinema Camera
even further. With an incredibly tiny chassis and a customizable
expansion port complete with a host of remote control options,
now you can capture footage from practically any angle and
tricky locations.

Our Cinema Camera records lossless compressed CinemaDNG
RAW files for pristine images, and the Production Camera 4K is
a Super 35 4K camera with a global shutter and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are "flat",
which means they preserve the wide dynamic range from the
sensor, as well as standard file formats that work with all video
software. This allows you to make creative decisions by using
the included DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting
experience where you capture and preserve more of the
image so you have as many creative options as possible.
We have also included large screens on our cameras for
easy focus and metadata entry. We hope you connect to
our cameras in creative ways and produce some amazing
looking images! We are extremely excited to see what
creative work you produce!

T

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Attaching and removing an MFT lens on Blackmagic Pocket
Cinema Camera and Blackmagic Micro Cinema Camera.

Attaching and removing an EF lens on Blackmagic Cinema
Camera and Blackmagic Production Camera 4K.

Attaching and removing a PL lens on Blackmagic Cinema
Camera PL and Blackmagic Production Camera 4K PL.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera
on. To remove the protective dust cap from the EF lens mount, hold down the locking button and
rotate the cap counterclockwise until it is released. For the PL mount, rotate the PL locking ring
counterclockwise. We recommend always turning off your Blackmagic camera prior to attaching or
removing a lens.

To attach an EF or MFT mount lens:

Step 1.  Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a blue, red or white dot.

Step 2. Twist the lens clockwise until it locks into place.

Step 3. Toremove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until
its dot or indicator reaches the 12 o’clock position, and gently remove.

To attach a PL mount lens:
Step 1. Open your camera's PL locking ring by rotating it counterclockwise until it stops.

Step 2. Align one of the lens' four flange notches with the locating pin on the camera mount.
Be sure to align the lens for easy viewing of the lens marks.

Step 3. Tighten the camera's PL locking ring by rotating it clockwise.

Step 4. To remove the lens, rotate the locking ring counterclockwise until it stops, then gently
remove the lens.

When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is exposed to dust and
other debris so you'll want to keep the dust cap on whenever possible.

Turning Your Camera On

To turn your camera on, you'll first need to supply power to your camera. Blackmagic Pocket Cinema
Camera and Micro Cinema Camera have removable, rechargeable batteries, while Blackmagic Cinema
Camera and Production Camera 4K have rechargeable batteries built in. All Blackmagic Cameras
can be powered simply by plugging the supplied power adapter into their power input. This also
recharges the battery, either built in or plugged in.

The Micro Cinema Camera powers up automatically when power is supplied via an AC adapter using
the expansion port. This means that if you have the camera installed in a remote location or mounted
in an awkward or inconvenient position to access, you don't have to manually turn the camera on
because as long as it is connected to an external power supply, it will always stay powered on.
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Use the supplied power adapter to charge the internal
battery and power the camera.

O

Press the power button to turn the camera on.
Press and hold to turn the camera off.

Inserting a Battery and Powering Blackmagic Pocket Cinema Camera

Your Pocket Cinema Camera uses an EN-EL20 battery. One is included with the camera, but if you
need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design reseller or from most
video or photography equipment stores.

Step 1.  On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

Step 2. With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens, hook
the lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it press
into place. Push the orange tab to release the battery.

Step 3. Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Step 4. Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will appear
along the top of the LCD.

Step 5. Press and hold the power button to switch off the camera.

Inserting a Battery and Powering Blackmagic Micro Cinema Camera

Your Micro Cinema Camera uses an LP-E6 or LP-E6N battery. One is included with the camera but if
you need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design reseller or from
any video or photography equipment store.

Step 1. With the battery's contacts facing the bottom of the camera, gently press the battery
against the battery slot, then slide it down until you feel it click and lock into place. Press
the battery release button on the top panel to remove the battery.

Step 2. To switch on your camera, press the ‘power’ button located on the right panel of the
camera. To switch off, press and hold the 'power’ button.

You are now ready to insert an SD card and start recording!

Using Built in Batteries

Blackmagic Cinema Camera and Blackmagic Production Camera 4K have internal batteries that
can be charged using the supplied power adapter. The camera can be charged and operated while
connected via external power and will switch between power sources without any interruption.

You can also charge the camera via a powered USB connection, however it takes longer to charge
so we recommend using the power adapter when possible.

Step 1.  Pressthe power button below the touchscreen. The status strip will appear along the top
of the LCD.



Installing Media

Inserting an SD card into the Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Inserting an SSD into the Blackmagic Cinema Camera
and the Blackmagic Production Camera 4K.

Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.

You are now ready to insert an SSD and start recording!

Using an SD Card

If your camera uses an SD card for recording clips, you can insert an SDXC or SDHC card. To insert
an SD card into your camera:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

On the underside of the camera, push the battery door release towards the lens. The SD card slot is
located next to the battery terminal. With the metal contacts on the SD card facing towards the lens,
insert the SD card until you feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

After inserting the SD card and powering your camera, the status strip will display a moving dot while
the camera checks the SD card and then it will say 'ready".

Blackmagic Micro Cinema Camera

With the SD card's metal contacts facing away from the lens, point the SD card towards the SD card
slot and gently insert the card until you feel it lock into place. Push on the SD card to release it.
The front tally light on the Micro Cinema Camera will flash green three times while the camera checks
the SD card and will stay green when the card is ready.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll find
a list of recommended SD cards in the 'about SSD and SD cards' section.

Using an SSD

If your camera uses an SSD to record clips, you can insert a 2.5" 9.5 mm SSD formatted in either
the HFS+ or exFAT file systems. To insert an SSD into Blackmagic Cinema Camera and Blackmagic
Production Camera 4K:

Step 1.  Open the SSD door on the right hand side of the camera.

Step 2. With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you feel
it press into place. Close the SSD door.

Step 3. Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks
the SSD and then it will say 'ready’

You'll find a list of recommended SSDs in the 'about SSDs and SD cards' section.
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To record a clip, press the 'rec' button on the top of
Blackmagic Pocket Cinema Camera.

2

To record a clip on Blackmagic Cinema Camera or Production
Camera 4K, press the 'rec’ button on the front face.

or

on the transport control panel.
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Recording Clips
Press the 'rec' button on your camera to begin recording immediately. Press 'rec' again to stop
recording.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you are using.
All Blackmagic cameras record lossless compressed CinemaDNG RAW, plus Apple ProRes codecs
including ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy. ProRes codecs let you
fit more video on your SSD or SD card. ProRes 422 HQ provides the highest quality video with the
lowest compression. Alternatively, ProRes 422 Proxy gives you far more recording time with greater
compression.

Blackmagic Micro Cinema Camera also records RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera can also record using the Avid DNxHD codec for more options when
you need high quality HD compressed video. You may decide to experiment to see which format
best suits your workflow.

To select your desired video format:
Step 1.  Press the 'menu’ button to open the dashboard and select Settings.

Step 2. Selectthe 'recording' menu and use the selection arrows to set the desired recording format.
Step 3. Pressthe 'menu’ button twice to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. On Blackmagic cameras
with a built in LCD, the current recording format is shown on the LCD status strip.
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Blackmagic Cameras Supported Video Formats

Blackmagic Pocket Blackmagic Micro Blackmagic Blackmagic
Cinema Camera Cinema Camera Cinema Camera Production
Camera 4K
1080p23.98 1080p23.98 2400 x 1350 4000 x 2160
12-bit 2.5K RAW 12-bit 4K RAW
1080p24 1080p24 1080p23.98 2160p23.98
1080p25 1080p25 1080p24 2160p24
1080p29.97 1080p29.97 1080p25 2160p25
Blackmagic Pocket Cinema Camera 1080p30 1080p30 1080p29.97 2160p29.97
1080p50 1080p30 2160p30
1080p59.94 1080i50 (output) 1080p23.98
1080p60 1080i59.94 (output) 1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30

Blackmagic Cinema Camera
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To immediately view your recorded clip on a Blackmagic
Camera simply press the 'play’ button on the transport controls.

Playing Back Clips

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your
video on the LCD.

Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on any
display connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast
forward or reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip to
the start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press
twice to skip back to the start of the previous clip.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K you can also connect to a Mac or Windows
PC via the Thunderbolt port and monitor your clips using Blackmagic UltraScope. You can check
exposure with the waveform scope, clipping on color channels using RGB parade, color balance using
the vectorscope, audio levels, phase, and more.
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Intel 335 Series 240GB SSD

SanDisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choosing a Fast SSD

When working with high data rate video it's important to carefully check the SSD you would like to
use. This is because some SSDs can have a lower sustained write speed than the manufacturer’s
claimed speed, so even though a disk specification can claim an SSD is fast enough to handle video,
in reality the disk may not be fast enough for real time video recording.

Use Blackmagic Disk Speed Test to accurately measure whether your SSD will be able to handle
uncompressed video capture and playback. Blackmagic Disk Speed Test uses data to simulate
the storage of video so you get results similar to what you'll see when capturing video to a disk.
During Blackmagic testing, we have found newer, larger models of SSD and larger capacity SSDs
are generally faster.

We have provided a table showing SSDs that have tested reliable for video recording and playback.
From a quick glance you can see which SSD is fast enough to handle a chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

Brand SSD Name/Model Number Storage Supported Formats
ProRes and
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C 256GB  No Yes Yes
Angelbird AV Pro 500GB  Yes Yes Yes
AV Pro 250GB  Yes Yes Yes
AV Pro 480GB | No Yes Yes
AV Pro 240GB  No Yes Yes
Crucial M4 (firmware 009 only). CT512M4SSD2. 512GB No No Yes
M4 (firmware 000F only). CT256M4SSD2.  256GB  No No Yes
. 4K Professional Video Series.
Digistor DIG-PVD1000, pre-formatted exFat. 178 ves ves ves
Professional Video Series.
DIG-PVD480S, pre-formatted exFat. WG | N Ve Ve
Professional Video Series.
DIG-PVD240S, pre-formatted exFat. 240GB | No ves ves
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB  No Yes Yes
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB  No Yes Yes

530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB  No Yes Yes
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Brand SSD Name/Model Number Storage Supported Formats
4KRAW  2.5K RAW Eﬁfﬁ?”d
530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB | No Yes Yes
335 series. SSDSC2CT240A4KS. 240GB | No Yes Yes
Kingston HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960GB | Yes Yes Yes
HyperX Savage. SHSS37A/480G. 480GB | Yes Yes Yes
HyperX Savage. SHSS37A/240G. 240GB | Yes Yes Yes
HyperX Savage. SHSS37A/120G. 120GB  Yes Yes Yes
HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB | No Yes Yes
HyperX 3K. SH103S3/240G. 240GB | No Yes Yes
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB | No Yes Yes
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB  No Yes Yes
ocCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB | No No Yes
Mercury Extreme Pr .
owe b asavhainatie 6G 480GB  No  Yes Yes
Mercury Extreme Pro 6G.
et 0GB |No |Yes |Yes
owesoTreo. EE3 e e Ve
Samsung 850 Pro. MZ-7K32TOBW, spacer required  2TB Yes Yes Yes
850 Pro. MZ-1TOBW, spacer required. 1B Yes Yes Yes
850 Pro. MZ-7KE512BW, spacer required. | 512GB  Yes Yes Yes
850 Pro. MZ-7KE256BW, spacer required. | 256GB  Yes Yes Yes
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB | Yes Yes Yes
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB | Yes Yes Yes
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB | Yes Yes Yes
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB | No Yes Yes
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB | No Yes Yes
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB | No No Yes
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB | No Yes Yes

Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB  No Yes Yes
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Brand SSD Name/Model Number Storage Supported Formats
4KRAW  2.5K RAW Eﬁfﬁ?”d
PNY XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB | No Yes Yes
CL4100. SSD7S480GCL4. 480GB | No No Yes
CL4100. SSD7S240GCLA4. 240GB  No No Yes
Transcend SSD370. TS1TSSD370. 1TB No Yes Yes
SSD370. TS512GSSD370. 512GB No Yes Yes
Transcend SSD370. TS256GSSD370. 256GB  No Yes Yes
SSD720. TS256GSSD720. 256GB  No Yes Yes
Wise Cinema = CMS-0240 240GB  Yes Yes Yes

Important Notes About SSD Speed

If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed HD recording format such as
ProRes or DNxHD for lower data rates. Check the Blackmagic Design website for the latest information.

Choosing a Fast SD Card

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera and Blackmagic
Micro Cinema Camera. These cards are rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

We have provided a table showing SD cards that have tested reliable for video recording and playback.
From a quick glance you can see which SD card is fast enough to handle a chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

Brand SD Card Name/Type Storage  Supported Formats
RAW ProRes
Delkin Devices | Elite SDHC UHS-I. 32GB No Yes
Elite SDHC UHS-I. 16GB No Yes
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB Yes Yes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Yes Yes

Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Yes Yes
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Format Disk

m

Select the 'format disk' or 'format card' icon on the camera
dashboard to format your SSD or SD card.

Choose your format

zonfirm selection in the next step.

Cancel

Choose from HFS+ or exFAT formats. Confirm your selection
by tapping the 'yes, format my disk/card' icon to continue,
or 'cancel' to cancel the format.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

Brand SD Card Name/Type Storage  Supported Formats
RAW ProRes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Yes Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Yes Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS- 64GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16GB No Yes
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 16GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS- 8GB No Yes

Preparing Media for Recording

SD cards used by Blackmagic Pocket Cinema Camera and Micro Cinema Camera, and SSDs used by
Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K must be formatted as either HFS+ or exFAT.
These disk formats allow long clips to be recorded as single files and can be formatted using the
‘format disk' feature on the dashboard, or using the 'settings menu' on Blackmagic Micro Cinema
Camera. To see the 'settings menu' on Blackmagic Micro Cinema Camera, plug in an HDMI monitor
into the HDMI port or plug in a composite video display unit using the composite video out connector
from the expansion cable.

You can also format SD cards and SSDs via a Mac or PC computer. SSDs can be formatted using an
SSD dock such as Blackmagic MultiDock.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports "journaling".
Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted. HFS+ is natively
supported by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However, exFAT does not support journaling which means data is less protected against
the rare event your media card or SSD is corrupted.
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Use 'disk utility' on Mac OS X to erase your SSD or SD card

in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format.

Format Hyper (MN:) @
Capacity:
[22368 -]
File system
|exFat -]

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || Cose |

Use the 'format’ dialog box feature in Windows
to format your SSD or SD card in the exFAT format.

To format your SSD or SD card using the camera settings:

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

Step 5.

Step 6.

Press the 'menu’ button to open the dashboard, or to open the settings menu on Blackmagic
Micro Cinema Camera.

Select the 'format disk' or 'format card' icon by tapping on the touchscreen or using the
navigation and 'ok' buttons on the Blackmagic Pocket Cinema Camera. On Blackmagic
Micro Cinema Camera, press the 'right' arrow button to navigate through the settings and
press the 'play' button to select 'setup'>'card'.

Choose your format by selecting the HFS+ or exFAT icon.

A warning will appear asking you to confirm the format. Select 'yes, format my disk/card’
to continue, or 'cancel' to cancel the format.

A progress bar shows you the progress of the format. 'Complete' will appear when the
format is done. It is important not to remove cards or SSDs while they are formatting.

Select the 'done' icon to return to the dashboard, or press the 'menu’ button on
Blackmagic Micro Cinema Camera to return to the main menu settings.

Preparing SSDs and SD Cards on a Mac OS X computer

Use the 'disk utility' application included with Mac OS X to format or initialize your SSD or SD card
in the HFS+ or exFAT formats. If your SSD or SD card already has files recorded on them, remember
to back up your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Connect the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock,
or cable adapter and dismiss any message offering to use your SSD for time machine
backups. Plug an SD card into your computer's SD card slot or via an SD card reader.

Go to 'applications/utilities' and launch 'disk utility".
Click on the disk icon of your SSD or SD card and then click the 'erase’ tab.
Set the format to 'Mac OS extended (journaled)' or "exFAT".

Type a 'name' for the new volume and then click 'erase’. Your SSD or SD card will quickly
be formatted and made ready for use.
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Preparing SSDs on a Windows computer

The 'format' dialog box can format an SSD or SD card in the exFAT format on a Windows PC. Remember
to back up anything important from your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.  Connect the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock, or
cable adapter. Plug an SD card into your computer's SD card slot or via an SD card reader.

Step 2. Open the 'start menu' or 'start screen' and choose 'computer'. Right-click on your SSD
or SD card.

Step 3. From the contextual menu, choose 'format’.

Step 4. Set the file system to 'exFAT' and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Step 5. Type avolume label, select 'quick format' and click 'start".

Use Disk Speed Test to find out the performance of your
media drins. P Y Step 6.  Your SSD or SD card will quickly be formatted and made ready for use.

Disk Speed Tst e Checking Disk Speed

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance of
storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording ("write") or playback
("read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the performance
of your media drives with a single click of the 'start' button! Disk Speed Test will even show you how
many streams of video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is installed by the Desktop Video Software. It is also available as a free download
for Mac OS X from the Mac App Store.

Will'it Work? How Fast?

Disk Speed Test interface.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris
adjustments and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm
stereo headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to select
the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically
switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can be used
to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other HDMI devices.

Power
Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge the battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and update
the internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.
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The USB port is located on the bottom of the Micro
Cinema Camera.

Blackmagic Micro Cinema Camera

HDMI Out

The HDMI output supports 10-bit 4:2:2 1080p HD video with 2 channels of embedded audio. This
gives you the option to either send a clean video feed or insert overlays on the HDMI output from
the camera menu.

Expansion Port

The expansion port is a standard DB-HD15 connector which includes connections such as +12v power,
analog servo, BNC and RCA connectors. The DB-HD15 is actually quite an old fashioned connector
and it was chosen because its extremely easy to solder wires to it and the plugs are very common
so are easy to purchase. This means you don't have to use the included breakout cable as you can
make up your own custom cables simply by soldering the wires you need to the relevant pins on the
DB-HD15 plug. If you look closely at the pins you can see the pin numbers.

This makes it easy to look up the connector signal layout and connect the wires you need. You can
add a backshell to the DB-HD15 on custom cables or you can even put a little silicon compound on
the plug to keep it small when the camera is being used on a moving mount.

For more information about the expansion port and expansion cable, refer to the ‘Micro Cinema
Camera Expansion Port’ section on the following page.

Analog Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts both microphone and line level audio, selectable in the
camera menu. The microphone level audio is lower than the line level audio so if you are connecting
a microphone to the camera and have the line level selected, you will find that the levels will be
too low. You can also use the analog audio input for embedding timecode onto your video clip by
sending an SMPTE compliant LTC timecode in the left audio channel and selecting the timecode
option in the camera menu.

USB

Use the mini USB port to connect your Blackmagic Micro Cinema Camera to your computer for
software updates. The USB port can be found on the bottom of the camera.
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Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Cable

Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable

There are two ways to access the expansion port’s functions. You can use the expansion cable that
comes with your Micro Cinema Camera, or solder your own custom connectors.

Blackmagic Micro Cinema Camera has a standard DB-HD15 serial connector and can be used with
the included expansion cable for the following control options:

1. Power Input

The 12V power input connects via a DC jack and provides power to the Micro Cinema Camera,
as well as trickle charging any batteries attached. When mains power is supplied, the camera will
automatically turn on.

2. Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking
cameras to an external reference signal helps to prevent timing errors which may result in the picture
jumping when switching between different cameras.

3. LANC

Connect wired LANC remote controllers to the 2.5mm jack for controlling functions like recording
start and stop, iris adjustment, and manual focus from a tripod arm when using compatible lenses.

4. Composite Video Out

Standard definition composite video output via an RCA connector. You can connect this output to
any low cost composite display device or even a wireless composite transmitter. The output can be
selected to be either NTSC or PAL standard from the camera's menu.

5 - 8. Analog Servo Ch1 - Ch4

The four analog servo ports are connected with the Futaba J connectors to a compatible receiver
unit. This is used to wirelessly control your camera. Each PWM analog input operates a single channel
that can drive a feature such as lens focus, iris and servo zooms. You can also connect a simple switch
so that you can quickly toggle the camera to start and stop recording. The camera will treat each
of the analog channel as a switch until it detects a PWM signal. Once a PWM signal is detected, it
will automatically latch on and respond to PWM signals. Power cycle the camera if you want to use
a switch to control the camera.

9. S.Bus Digital Servo

By connecting to a compatible S.Bus receiver using the Futaba J cable, you have 18 S.Bus remote
channels where features of the camera can be assigned to and remotely controlled. These features can
include focus, servo zoom, iris control and other such features. For more information about mapping
functions to S.Bus remote channels, see the ‘Remote Settings’ section of this manual.
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Wiring Diagram for the Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Cable

When using Blackmagic Micro Cinema Camera’s expansion port, you may only  Use the following diagram when wiring the expansion cable included or use
want to access one or two functions. For example, you may want to use the it as an example of how you can wire up the connections on you own custom
composite video output feature while simultaneously controlling the zoom  cable correctly. The full range of available pins are listed under group P1, while
function. It's easy to make a connector that will give you just these functions  subsets used for particular functions, as well as their layout within the appropriate
without the clutter of additional, unused connectors. connectors, are shown in groups P2 through P7.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, plus iris
and focus adjustments when using a compatible lens on Blackmagic Cinema Camera and Production
Camera 4K EF models.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm
stereo headphones jack.

Audio In

The 1/4 inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It's important to
select the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically
switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDl so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

Blackmagic Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor
as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform
monitoring and color correction. Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs
10-bit uncompressed HD1080p video. Production Camera 4K's Thunderbolt port matches the SDI
output, which can be 10-bit uncompressed HD1080p or Ultra HD 4K.

Power
Use the 12 — 30V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to your
computer and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.
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Blackmagic Micro Cinema Camera Tally Light

Blackmagic Micro Cinema Camera includes a tally light feature. The tally light indicates the following
camera scenarios to the camera operator:

* White - Power On

* Red - Recording

* Green (flashes 3 times) - SD card is being inserted and recognised

* Green - SD card is present in the camera / camera is playing back.

* Red (flashing slowly) - Card filling up

* Red (flashing quickly) - Dropped Frames

* Red, Orange (alternating slowly) - Battery low when recording

* White, Orange (alternating slowly) - Battery low when in standby

You can adjust the brightness of the tally light in Micro Cinema Camera's settings. See the 'camera
settings' section for more information.

The tally light is located at the top of Blackmagic Micro
Cinema Camera's lens.



Menu Settings

The 'camera’ settings screen lets you adjust key features such
as ISO, white balance, shutter angle, date, time and camera ID.

Camera ID

Change the camera ID using the onscreen keyboard.

Dashboard

The dashboard feature is opened by pressing the ‘'menu’ button. From the dashboard you can access
the 'settings' menu and key features such as metadata, media formatting, activating meters, frame
guides and focus peaking. Press 'menu’ again to exit the dashboard.

To view menu settings on Blackmagic Micro Cinema Camera, simply connect an external monitor
such as the Blackmagic Video Assist to the HDMI port or use the composite output on the expansion
cable to connect to a low cost composite display. Pressing the 'menu’ button brings you directly to
the menu screen. You can also use the composite output on the expansion cable to connect to a
low cost composite display.

Camera Settings

To configure camera settings on your Blackmagic camera, press the 'menu’ button to open the
dashboard, select the 'settings' icon, then select the camera icon to the left of the settings menu.
If you want to bypass the dashboard for direct access to the menu screen, simply hold down the
menu button. Pressing the 'menu’ button in Micro Cinema Camera opens the menu settings display.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press 'ok' to enter a settings menu.
Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to move between
settings. Press 'menu' again to return to selecting between main settings pages.

Blackmagic Micro Cinema Camera
Press the left and right arrow buttons to navigate and change settings. Press the 'play' button to
highlight a setting and to confirm a change. Press the 'menu’ button to return to the menu screen.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

Tap or slide the relevant arrows and icons on the touchscreen to change values or switch between
settings menus.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera's ID which will be included
with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen keyboard. When you
have finished entering a new camera ID, select 'enter' to save, or select 'cancel' to discard any changes.

If you're using the Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find the ‘camera number’, 'date’ and
‘time' settings in the 'setup’ menu.
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Camera

Camera ID

(3]

Audio  Monitoring  Setup Remote

Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure

ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

The 'camera' settings screen in Blackmagic Micro
Cinema Camera.

Setting Date and Time

To set date and time on your Blackmagic Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to change
the year, month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change the
date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may need to be reset. It is
always a good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your camera
to your computer via USB and launching Blackmagic Camera Setup, your computer's time is synced
to your camera.

ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO
setting for the Blackmagic Micro Cinema Camera, Pocket Cinema Camera and Cinema Camera is
800ASA with a maximum ISO of 1600ASA. For Production Camera 4K the optimum setting is 400ASA
with a maximum ISO of 800ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example,
in low light conditions 1600ASA would be suitable, or 800ASA for Production Camera 4K, but may
introduce some visible noise. In bright conditions 400ASA, or 200ASA on Production Camera 4K,
would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Blackmagic Cameras include white balance presets for a variety of color temperature conditions.
Each light source emits a warm or cool color. Warm appears red and cool appears blue, so the white
balance setting adds opposing red or blue to compensate. This makes sure white stays white in
your image. Color temperature also changes depending on the position of the sun and the cloud
conditions. For example, light is warm at sunrise, cools down until midday, then warms up again as
the sun sets. Shady areas in your picture, including overcast conditions, will generally appear blue.

Use the following guide to set your white balance to compensate for the changing light conditions:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions under
tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including candle
light, sunrise/sunset, morning, and after noon light.

= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.

= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.
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The 'audio’ settings screen lets you adjust the microphone
input level, input level type, audio channel levels, mirror ch 1
audio to ch 2, and adjust the headphones or speaker volume.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may need
to adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum
light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are flickering,
172.8 degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies.

Adjust the 'shutter angle' settings using the arrow icons in the menu.

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the 'menu’
button to open the dashboard, select the 'settings' icon, then select the microphone icon to the left
of the settings menu.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, press the 'menu' button to enter the menu settings display.
Use the left and right arrow buttons to move and select 'audio’, then press the 'play' button to
confirm your selection.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider left
or right to increase or decrease levels. Blackmagic Micro Cinema Camera and Blackmagic Pocket
Cinema Camera have built in stereo microphones, and Blackmagic Cinema Camera and Production
Camera 4K have built in mono microphones. The built in microphones record to audio channels 1
and 2 when no external audio source is connected.

Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select
'mic’ or 'line' level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible or
too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows, or if you're using the Blackmagic
Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera.
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Camera

Input

Ch 1 Input

h 1 Input
2 Input

Audio Time

The 'audio’ settings in Blackmagic Micro Cinema Camera.

Channel 1 Input

To increase or decrease levels for channel 1, move the audio slider icon left or right. If you're using
the Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera. The external audio
input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input

Select 'yes' if you only have channel 1 input and want to record the same external audio to channels
1 and 2. You can leave this set to 'no’ if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input

To increase or decrease levels for channel 2, move the audio slider icon left or right. If you're using
the Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera. The external audio
input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones are
detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when recording or
playing back, however speakers will only work when playing back. Move the volume slider left or
right to increase or decrease audio monitoring levels.

Audio Input

Select if your audio input is from the '‘camera’ or from an external audio 'input' such as a microphone.

Automatic Gain Control

Setting the automatic gain control to 'on' will allow your Blackmagic Micro Cinema Camera to
automatically adjust the audio input levels during recording. The gain control will automatically
increase or decrease the recording level depending on the strength of the sound in your environment.
This is useful in environments where sound levels can be unpredictably loud or quiet. For example,
loud unpredictable bursts and moments of quiet during a fireworks display or a live performance.

Audio Timecode Input

Select 'on' if you want to embed LTC timecode via the 'mic' input into your recording on Blackmagic
Micro Cinema Camera. Having embedded timecode is useful for syncing multiple clips during post
production. For example, when using the multi camera editing feature in DaVinci Resolve 12.
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Codec
Dynamic Range

Frame Rate

Auto Exposure

ISO
Shutter Angle

White Balance

On Blackmagic Micro Cinema Camera the 'recording’

ProRes HQ
Video
24 ips

1 min

1600

settings are located in the 'camera’ settings.

Recording Settings

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press the
'menu’ button to open the dashboard, select the settings icon, then select the circular record icon
to the left of the settings menu.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find recording settings under the 'camera’ settings.
Press the 'menu’ button to enter the menu settings display. Use the left and right arrow buttons to
move and select 'camera’, then press the 'play' button to confirm your selection.

Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy or RAW recording formats.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy, RAW or RAW 3:1 recording formats.

Blackmagic Cinema Camera

Tap the arrow icons to switch between 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy
or DNxHD recording formats.

Blackmagic Production Camera 4K

On Production Camera 4K, tap the arrows on the 'codec' setting to select from RAW, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, or ProRes Proxy recording formats. After setting your codec, tap the arrows on
the 'resolution’ setting to select from 4K, Ultra HD, or HD video resolutions. The resolutions available
will depend on your chosen codec.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range, or 12 stops
on Blackmagic Production Camera 4K. The 'film' dynamic range setting maximizes the information
in your video signal to help you get the most out of color grading software, such as DaVinci Resolve.
When recording in CinemaDNG RAW formats, only the film dynamic range setting is available.
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Recording

The 'recording' settings screen.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible
with popular post production software. Adjust the dynamic range settings using the arrow icons
in the menu.

Frame Rate

The Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera and Production Camera 4K have five different
frame rate settings for shooting common film and video frame rates: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97
fps, 30 fps. The Blackmagic Micro Cinema Camera includes the same, plus additional frame rates,
including 50 fps, 59.94 fps and 60 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu, or the left and right arrow buttons
on Blackmagic Micro Cinema Camera.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2 - 10

Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1 - 10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds,
5 minutes etc.

The time lapse feature offers many creative options. For example, if the time lapse interval is set to record
a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect when played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record
in ProRes 422 HQ, the time lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based
on the video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse footage can be
incorporated into your workflow easily.

When the 'rec' button is pressed in time lapse mode, the 'time lapse record' icon will replace the
standard record icon. The timecode counter updates when a frame of video is recorded, meaning
the rate of timecode increments depends on the time lapse interval setting.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K [ 100%

Use the arrow icons to choose a time lapse interval or leave it set to 'off' if you do not want to use
the time lapse feature.
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Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The 'display' settings screen on Blackmagic Production
Camera 4K. Display settings on Blackmagic cameras lets you
set the brightness of the LCD, turn LCD overlays on or off,
adjust the display dynamic range and zebra settings. You can
also choose what overlays are visible on your camera's SDI or
HDMI output and select your desired frame guides.

File Naming Convention
Blackmagic cameras use the following file naming convention when recording video.
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C|[Clip number].mov

The table below shows an example of the file naming convention.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Display Settings
To adjust the display settings for the LCD and SDI or HDMI output, press the 'menu’ button to open

the dashboard, select the 'settings' icon, then select the television icon to the left of the settings menu.

In Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find display settings under the 'monitoring' section.
Press the 'menu' button to enter the menu settings display. Use the left and right arrow buttons to
move and select 'monitoring, then press the 'play' button to confirm your selection.

Dynamic Range

The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of the
LCD by selecting 'video' or 'film'.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to 'video' even when the recording
format is set to 'film'".

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.



Il Menu Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you change
the 'language’ setting so you can view the menu in
various languages.

HDMI M ] Histogram

Composite Output Format NTSC

Off

Zebra

Zebra Le

Set the HDMI overlays to 'on' or 'off" in Blackmagic Micro
Cinema Camera.

Brightness

On Blackmagic cameras with a built in display, move the slider icon left or right to adjust brightness
settings for the LCD.

Tally Light Brightness

Changes the brightness of the Tally Light on Micro Cinema Camera. Settings include: low, medium
and high. The default setting is medium.

Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas of the
video that exceed your set zebra level. Turn the zebra feature on or off and adjust the ‘zebra level’
by tapping the left and right arrow icons. Setting the zebra to 100% shows which areas are clipped.

Language

The Blackmagic Pocket Cinema Camera menu can be set to display various languages.

To set the language:

Step 1.  Press the ‘menu’ button to open the dashboard on the LCD. You can also bypass the
dashboard by pressing and holding the ‘menu’ button. Select ‘settings’ using the navigation
buttons and press ‘ok”.

Step 2. Navigate to the ‘display’ settings and select ‘language’.

Step 3.  Cycle through the different languages by pressing the right and left navigation buttons and
press ‘ok’ to confirm. You can also confirm your language setting by pressing the ‘menu’
button. It may take a second to two for the display to update.

SDI Mode

Use this setting to switch Blackmagic Production Camera 4K's 6G-SDI output between 4K and HD
video. This can be handy when monitoring Ultra HD using Blackmagic UltraScope which is compatible
with HD video signals.

SDI/HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Blackmagic Pocket Cinema
Camera and Micro Cinema Camera, or the SDI port on Blackmagic Cinema Camera and Production
Camera 4K.

The 'SDI overlay' or 'HDMI overlay' setting lets you display useful information on your monitor. On
all Blackmagic cameras except the Blackmagic Micro Cinema Camera, use the arrow icons to select
which overlays to display on your SDI or HDMI feed.
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Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The frame guides setting on Blackmagic Cameras lets you
display overlays on the camera's LCD and SDI/HDMI output.

Frame guides provide helpful markers so you can accurately
compose your shots for various television, online and cinema
aspect ratios, for example the popular 2.39:1 flat widescreen
ratio as shown above.

All: displays both frame guides and recording information.
Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate, battery life etc.
Guides: displays only the frame guides.

Off: gives you a clean feed.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, you can set HDMI overlays to 'on' or 'off'. Use the left and
right arrow buttons to select, then press the 'play' button to confirm your selection.

LCD Overlay

On Blackmagic cameras with a built in display, you can turn the frame guides on or off for the LCD
independently of the SDI/HDMI output. For example, you may want to view frame guides on the
LCD, but output a clean video feed over the camera's SDI/HDMI output.

Frame Guides

On Blackmagic cameras with a built in display, you can choose from several different frame guides to
display on your camera’s LCD. The frame guides can also be viewed on the HDMI output on Blackmagic
Pocket Cinema Camera.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, frame guides can be viewed on the HDMI output or the composite
output. Frame guides include aspect ratios for various cinema, television and online standards, plus
a rule of thirds composition grid. Use the 'frame guides' setting arrow icons to select your desired
frame guide. Frame guide settings can be found under the 'monitoring' section.

HDTV: Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio compatible
with 16:9 HD television and computer screens.

4:3: Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame shots when
using 2x anamorphic adapters.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic
or flat widescreen cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the
changing cinema standards over time. 2.39:1 is one of the most prominent standards in use today.

1.85:1: Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider than
HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.

Thirds: Displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of the image.
Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye
typically looks for action near the points where the lines intersect, so it's helpful to frame key points
of interest in these zones. An actor's eyeline is commonly framed along the top third of the screen, so
you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also useful to maintain framing
consistency between shots.
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Camera Audi Monitoring  Setup

REC S.Bus 1
Iris PWM 1

PWM 2

150
Shutter Angle
White Balance

Audio

Remote Settings menu on Micro Cinema Camera

On screen meters and status strip on the Blackmagic Cinema
Camera. Swipe up from the bottom of the screen
to reveal the meters.

Guide Opacity: Aspect ratios are displayed as mattes on the top and bottom of your touch screen
and fold out monitor. You can adjust the opacity of the matte by adjusting the 'quide opacity' setting.
For example, if you prefer to view your guides as solid mattes, select 100%. Alternatively, if you would
like to view guides at maximum transparency, set the guide opacity to 25%.

Remote Settings

Blackmagic Micro Cinema Camera's 'remote’ settings are used to configure the S.Bus and PWM
channels connected to the expansion port. For example, if the dial on your remote controller is
assigned to S.Bus channel 2 and you want to control the 'zoom' feature of the camera with that dial,
assign S.Bus 2 to 'zoom' in the 'remote’ settings menu.

In remote settings, you can change the channel input configuration for the following controls:

REC start/stop

Iris, focus and zoom control using compatible lenses
ISO settings

Shutter angle settings

White balance settings

Audio level adjustments

To configure an input channel, select your desired S.Bus or PIWM channel next to each control feature.

See the 'Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable' section for more
information about the expansion port and its specific connections.

On Screen Meters

Your Blackmagic Camera features meters such as recording time remaining, histogram and peak
audio to assist when setting optimum exposure, checking how much space is left on your media,
and to prevent your audio from clipping.

View meters by swiping up from the bottom of the touchscreen with your finger. Hide the meters
by swiping down. On the Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the 'up' directional button to
reveal the meters and press the 'down' button to hide them. On screen meters can also be opened
or hidden by selecting or deselecting the 'meters' feature on the dashboard.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, HDMI meters can be found under the 'monitoring' section.
Use the left and right arrow buttons to move and select your desired meters, then press the 'play’
button to confirm your selection.
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In Blackmagic Micro Cinema Camera, the status strip and
on screen meters can be viewed on the HDMI or composite
output display.

Ao A

For optimum exposure, open or close your aperture until the
histogram curve sharpens to a point at the bottom edges.

A flat vertical edge on the sides of the histogram means your
blacks or whites are clipped.

For optimum audio quality, adjust your audio levels until the
peak averages at -12dB, but does not peak beyond 0dB.

Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on the far left
side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your video signal within these
limits prevents your shadows and highlights from being clipped and preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The recording time remaining indicator shows the remaining recording time for your SSD or SD card.
The time is shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame rate and codec.
For example, ProRes 422 HQ at 24 frames per second. The indicator will automatically recalculate if
either of these settings are changed. When there is approximately 5 minutes remaining on your SSD or
SD card, the indicator will turn red, and will blink intermittently when there is only 2 minutes remaining.

Peak Audio

The peak audio meters display audio levels for channels 1 and 2 when using the internal microphone,
or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and features peak hold
indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the maximum levels reached.
To achieve optimum audio quality, ensure your audio levels never rise above 0 dBFS. If your audio
rises above 0 dBFS, the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.

Adjusting Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support
electronic lens control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as aperture
and auto focus. Cinema Camera MFT and PL mount camera models have a passive lens mount if you
want to use manual lenses without electronic control. The focus peaking feature creates a green edge
around the sharpest parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is visible
on the LCD and via SDI or HDMI out with overlays set to 'on', but does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using 'video' dynamic range settings, a single press of the 'iris' button will set an average
exposure based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range settings,
pressing the 'iris' button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

On all Blackmagic Cameras except the Blackmagic Pocket Cinema Camera, you can adjust your lens
aperture manually by pressing the forward or reverse transport control buttons. To adjust your aperture
on Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the left and right directional buttons on the back panel.
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On Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the 'iris' button,
then use the left and right directional buttons to adjust
aperture control. Press the 'focus' button for focus peaking.
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On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K
EF models, press the 'iris' button, or use the transport controls
to adjust aperture control. Press the 'focus' button for focus
peaking. The 'focus' button also activates auto focus on EF
mount models using a compatible lens.

Focus Button

When using a compatible auto focus lens with Blackmagic Pocket Cinema Camera or EF mount
Blackmagic cameras, press the 'focus' button once to auto focus. A quick double press of the focus
button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the focus button once for focus peaking.

Focus Zoom

When using Blackmagic Pocket Cinema Camera, double press 'ok' to zoom in for adjusting focus at
the 1:1 pixel scale. Double press 'ok' again to zoom out.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen display to
zoom into the image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display again to zoom out.

Image Stabilizer

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Micro Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera
4K EF support the image stabilizer (IS) feature found in many active lenses. Simply set the stabilizer
switch to 'on' to use it with your camera. If your lens also features a stabilizer mode switch, set it to
the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the
lens draws additional power from the camera to operate the image stabilizer. When external power
is connected to the camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer
switch to 'on'.
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. Media and
Recording Status
. Timecode
. Recording Format
. Video Format/Frame Rate

. F-Stop
. I1SO Setting

7. Shutter Angle

8. White Balance

9. Battery Life Indicator
10. Histogram

11. Time remaining

12. Audio meters

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD, HDMI
or composite display, showing a convenient summary of the camera's current settings.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery status
in red to warn you that battery life is running low.

SD/SSD Activity Icons

The status strip displays important information showing the state of the inserted media.

Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and preparing
the media.

No Card/SSD This means no media is detected or present in the camera.

Ready Ready to record.

Red Icon Recording.

Flashing Red Icon Dropped frames were detected.

Card/Disk Full Appears when SD card or SSD is full.

Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.

Timecode Displays the duration of clips during recording and playback from your SD
card or SSD.

Additionally, the following information is displayed along the bottom of the screen.

Histogram If this setting is enabled in 'monitoring’ menu, the histogram shows the
distribution of luminance in your video

Time remaining Displays the remaining recording time available with the current settings.

Audio meters If this setting is enabled in the 'monitoring' menu, the peak audio meters
display peak audio levels.
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Birds of the Wetlands

The 'slate’ feature lets you include metadata information in
your clip files for post production.

A

Select the auto-increment icon if you want the scene, shot
or take number to auto increment.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K
you can simply tap the display once with your finger and the
slate will appear.

What is the Slate?

On Blackmagic cameras with an LCD, the slate feature allows you to easily log metadata directly
into the camera. Metadata is stored in the recorded files and is easily accessed by editing software.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Step 1.  Press 'ok' once to make the slate appear, or press the 'menu’ button to open the dashboard
and select 'metadata’.

Step 2. Usethe directional buttons to select the text you wish to change and press 'ok'. An onscreen
keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the keyboard
and press 'ok' to confirm each character selection.

Step 3. Once you have typed in your information, select 'save' and press 'ok' to return to the
metadata screen.

Step 4. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding
auto-increment icon so it is illuminated and press 'ok'.

Entering words into the 'keywords' field allows them to be used as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of keywords narrows
down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Step 1. Tap the touchscreen once to make the slate appear. You can also access the slate from
the dashboard by pressing 'menu’, then selecting the metadata icon.

Step 2. To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard will
appear. Type in the desired information and press the save button.

Step 3. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding
auto increment icon so it is illuminated. Tap it again if you want to turn off the auto
increment feature.

Entering words into the keywords field will allow you to use them as search terms in your library
database. This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use
of keywords narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you are
editing. All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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To import your clips, simply drag them from the 'media
storage' browser and drop them into the media pool.
You can also drag and drop files from your desktop.

Introducing DaVinci Resolve

Shooting with your Blackmagic Design camera is only part of the process of creating film and television
content, and just as important is the process of media backup and management as well as editing,
color correction and encoding final master files. Blackmagic Cinema Camera and Production Camera
4K includes a version of DaVinci Resolve Studio and Blackmagic Pocket Cinema Camera and Micro
Cinema Camera include a version of DaVinci Resolve, both for Mac OS X and Windows. With DaVinci
Resolve you have a complete solution for shooting and post-production!

After connecting your SSD, SD Card or CFast card to your computer, you can use DaVinci Resolve's
‘clone' tool, in the'media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as
any type of media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups
ensures your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your
media, you can then add your clips to the DaVinci media pool, then edit, color correct, and finish
your production without ever having to leave DaVinci Resolve.

Because Blackmagic Design cameras shoot a much wider dynamic range than regular video cameras,
DaVinci Resolve will help you adjust your shots to get any kind of look you are after. DaVinci Resolve is
the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more than a simple NLE software
tool, as it has extremely advanced technology built in for high end digital film. You get the advantage
of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your camera files. Of
course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than you immediately
see when first looking at its user interface. To learn more about how to use DaVinci Resolve, please
check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the DaVinci Resolve software disk, or
check online for the many training courses and tutorial videos available.

Importing your Clips
To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Step 1. Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you've opened DaVinci Resolve, wait for
the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the project
manager window. If the log in window appears, that means you have the Resolve multi-user
environment enabled. In this case, click Add New at the bottom left of the log in window
and create a new user by entering a user name and clicking Setup New User. Then double-
click the user icon to proceed to the Project Manager.

Step 2. You'llnow see the ‘'media’ page with a 'media storage' browser at the top left. The 'media
storage' browser displays all your linked media folders from where you'll drag your clips
and drop them into the media pool.
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New Timeline Properties

ne: Timeline 1
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Create New Timeline

To start editing your clips, you'll need to create a new timeline.
The timeline is the stage upon which all your editing will
take place.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order,
move them around and add transitions between them using
the timeline editor.

Step 3.

If your clip folder doesn't appear in the library, you'll need to add it. This is easily done
by clicking on preferences in the DaVinci Resolve title bar and clicking on the ‘plus’ icon
in the ‘'media storage’ tab, browse to and select a drive or folder path, click 'save’, restart
DaVinci Resolve and reopen ‘untitled project’ to refresh the 'media storage' settings.

In the 'media storage' browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag your
clips from your storage folder and drop them into the media pool. If the untitled project
settings are different to your clip settings, you'll be prompted to either change the project
settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started quickly, click
‘change’. Now your project settings match your clips.

Editing your Clips

With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.

Now you can start building your edit!

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media pool and
choose Timelines > Create New Timeline. When the dialog box appears, click the ‘create
new timeline’ button.

Click on the 'media pool’ button above the timelines window. Now double click on a clip
to open the clip in the source viewer. Use the mouse pointer to scrub the play head in the
source viewer left and right until you find the start frame you want for the clip. Mark the
in point with the 'l' shortcut. Do the same for the end frame using the 'O' shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of
edit you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a description
of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping them
directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips, try different
plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline as an artist’s palette.
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Trim your clips by dragging their start and end points left or
right. The ‘snapping’ feature can be turned off when making
fine adjustments.
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Trim your clips by dragging their start and end points left or
right. The ‘snapping’ feature can be turned off when making
fine adjustments.

Trimming Clips

When editing clips you'll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on the timeline:

Step 1.  After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a 'trim" icon.

Step 2. When the 'trim'icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or backwards
to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the edit point.

Step 3. Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.

The zoom slider is located above the timeling, to the left of the tools that are centered in the toolbar.
By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make fine adjustments.

Turning the ‘snapping’ feature off is handy when fine tuning edits, but it's a helpful feature to keep
your clips held tightly against each other, so it's worth turning back on once you're done. Press the
‘N’ key to quickly turn snapping on or off.

Mapping Keyboard Shortcuts

If you are familiar with keyboard shortcuts using other editing software, you can easily map your own
in DaVinci Resolve to increase speed and optimise your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Step 1.  Click on the project setting ‘gear’ icon at the bottom right of your DaVinci workspace, then
select 'keyboard mapping' from the settings list.

Step 2.  Selectthe shortcut you want to change from the categories provided, for example timeline
cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Step 3. Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to enable
the change.

Step 4. Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily undo
the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Step 5. Click 'save' to confirm your new shortcut setting.
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The transitions palette contains many types of
transition effects.

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an
empty track.

Adding Transitions

Atransition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example dissolves,
wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit. Transitions don't
always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve transition to the end of one
clip to create a quick and easy fade to black.

To add a dissolve transition between two clips:

Step 1. Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library' button in the Ul toolbar at the top of the 'edit' page, and make sure the
'toolbox' panel is open.

Step 2. Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit
point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of the
first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important both
clips have enough length before and after their edit points to make room for the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the length
of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar approach to
trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition until the transition
'trim' icon appears, then drag it left or right.

Adding Titles

It's easy to create titles for your edit. You can place a title on any video track just as you would a clip.
If you run out of tracks you can easily add new ones by right clicking next to an existing track name
and selecting ‘add track”.

To create a title:

Step 1.  Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you'll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
'titles' options.

Step 2. Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title to
appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1 if you just want it to appear
over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Step 3. Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for your
title. Type your title into the "text’ field.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing settings
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To add a new audio or video track, right click next to a track
name and select ‘add track’. For audio, select the track
type you want.

With the ‘color’ page you get absolute control over the look of
your clips.

such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles, just like they
can for clips.

Adding Audio Tracks

If you want to mix a large sound edit with lots of sound effects and music, you can easily add more
audio tracks when you need them.

To add an audio track:

Step 1.  Right click next to the name of the last audio track on your timeline and select ‘add track’.
Step 2. Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.

Your new audio track will appear on the timeline.

This can be handy when you want to separate your audio elements into individual tracks for a sound
mix, for example voice, sound effects, and music.

Refer to the DaVinci Resolve manual for more information on how you can use all the powerful
editing tools.

Color Correcting your Clips

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun after
you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of the fun
of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine adjustments
and discover new creative choices.

First, click on the 'color' tab to open the 'color' page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the preview
and nodes window. Don't feel overwhelmed by the vast array of features in front of you, they are
all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve manual will show
you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps. You'll learn the same
techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you'll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your clips.
In other words adjust the 'lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures looking
their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin grading the
"look’ of your film.



Using DaVinci Resolve

Using Scopes

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want their
program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look at everyday
objects and how different types of light interact with them to generate ideas on what you can do
with your images and a little practice.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can open a
single video scope by clicking the 'scope’ button, which is the second from the right on the palette
toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram. Using these
scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid crushing your
blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The parade scope helps you optimize highlights, mid tones

and shadows. By default, the 'color wheels' palette, which contains the 'lift, 'gamma' and 'gain' controls which will

generally constitute your first adjustment, is set to display the 'primaries bars'. You can change this
to display the 'primaries wheels' using the 'mode' pop-up menu at the upper-right-hand corner of
the palette. These should resemble controls you've seen in other applications for doing color and
contrast adjustments.

Step 1.  Adjusting the 'lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the 'lift' dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll see the
brightness of the dark regions of your picture increase and decrease. Set it to where you
want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too much, you'll lose details
The 'lift, 'gamma’, 'gain’ and ‘offset’ and offset color wheels in the blacks and you can use the parade scope to help avoid this. The optimal position

ive you total control over the color and tonal balance of your . .
?lipsyTo make a uniform adjustment to all colors for eachy for blacks on the waveform is just above the bottom line of the parade scope.

tonal region, drag the dial underneath the color wheels back Step 2
and forth. p 2.

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which are the
brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the waveform
on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just below the top
line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of the waveform scope,
they will clip and you will lose details in the brightest regions of your image.

Step 3. Adjusting the 'gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As you
increase the gamma you'll see the brightness of the image increase. Notice the middle
section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This represents the mid
tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls between 50 to 70% on
the waveform scope. However, this can be subjective based on the look you are creating
and the lighting conditions in the clip.
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The curves palette is another tool you can use to make
primary color corrections, or enhance specific areas of
your clip when using a power window.

Use the HSL qualifier feature to select specific colors in your
image. This is handy when you want to make areas of your
image 'pop’, to add contrast, or to help draw the audience's
attention to certain areas of your shot.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create control
points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust the master
RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are the bottom third,
mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve. Check the DaVinci
Resolve manual to learn how to use them all.

Secondary Color Correction

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections. The
adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma and gain
adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary color corrections.

However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to improve the
colorin the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you can use secondary
corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the image and then adjust
just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections so you can keep working
parts of your image until everything is just right! You can even use windows and tracking to allow the
selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side of a
road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the audience’s
attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

To qualify a color:
Step 1. Add a new serial node.

Step 2. Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

Step 3.  Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection and limit
the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see your selection.

Step 4. Adjust the ‘width’ control in the 'hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection. Now you
can make corrections to your selected color using the trackballs or custom curves.
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Use power windows to mask out areas you don't want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments.

Timelines Timeline 1

Power windows let you make secondary corrections to specific
parts of your image.

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don't want to affect. You can easily mask
out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it to select
only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use the tracking
feature to track your power window.

Adding a Power Window

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to isolate
specific regions of your clips. These regions don't have to be static, but can be tracked to move with
a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself. For example, you can track a
window on a person in order to make color and contrast changes just to that person without affecting
his/her surroundings. By making corrections like this you can influence the audience'’s attention on
areas you want them to look at.

To add a power window to your clip:
Step 1. Add a new serial node.

Step 2. Open the 'window’ palette and select a window shape by clicking on the icon next to the
shape. Your selected window shape will appear on the node.

Step 3. Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center point
and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point connected
to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Tracking a Window

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on your
selected object or area, you'll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature. The tracker
analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you can match your
windows to that movement. If this isn't done, your correction can move off the selected target and
call attention to itself, which you probably don’t want.

To track a window to a moving object:
Step 1. Create a new serial node and add a power window.

Step 2. Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.
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OFX plugins are a quick and easy way to create imaginative
and interesting looks.

The 'deliver’ page is where you export your edit. You can
select from many different video formats and codecs.

Step 3. Open the 'tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective 3D settings
appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking the relevant ‘analyse’
checkboxes.

Step 4. Click on the 'forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now apply
a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to analyze the
movement. When the tracking is done, your power window will follow the path of the
movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes an
object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can be solved
manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to find out more.

Using Plugins

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast, interesting
looks and effects using the 'color' page, or imaginative transitions and effects on your clips on the
‘edit’' page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third party suppliers.

After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the 'node editor' Simply click the 'OpenFX' button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin has
editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.

In the 'edit' page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the 'OpenFX'
panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto your clip on the timeline.

Mastering your Edit

So now you've edited, color corrected and graded your clips you'll want to export a render of your edit
in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export, plus the format,
codec and resolution you want. You can export in many types of formats such as QuickTime, AVI, MXF
and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264 and more.

To export a single clip of your edit:
Step 1.  Click on the "deliver’ tab to open the deliver page.

Step 2. Go to the 'render settings’ window on the top left of the page. In the 'format’ settings,
select 'single clip’. Choose a video format and codec, and resolution. The frame rate will
usually be locked to the project settings frame rate. If you want to include audio with your
export, tick the ‘export audio’ checkbox in the ‘audio’ settings.
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Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Start Render

After adding your render settings to the render queue, click
the ‘start render’ button to export your edit.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

In the 'file’ settings, select ‘use custom filename’. Name your export, then choose your
destination by clicking the "browse’ button and selecting a folder location. Click ‘ok”.

You'll see the 'deliver timeline' stretched across the bottom of the page. Select ‘all clips'
to select the entire program for rendering.

Go to the bottom of the 'render settings' and click on the ‘add job to render queue’ button.
Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page. Now all you
have to dois click ‘start render’ and monitor the progress of your render in the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your new rendered
clip and watch your finished edit.
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Connect a SDI cable from the BNC port of your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K to any SDI device.

Monitoring using SDI

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDl so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

Blackmagic Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor
as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers

The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can connect
the SDI output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera Converters to
convert your signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck for live
production on location.

If you are using Blackmagic Cinema Camera and have selected to record in 25 or 2997 fps and set
the SDI Overlays to Off, the SDI output will be set to 1080i50 and 1080i59.94 respectively. This allows
you to work with most switchers, which only support interlaced high definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when secured
high on a jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in
the Display Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as recording
details and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn overlays
off for a clean SDI output.

Connect the SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic
SmartScope Duo for live waveform monitoring.
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Waveform Monitoring using Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring.
Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs uncompressed 10-bit 1080p HD video.
Production Camera 4K matches the SDI output in either 10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD
4K. For waveform monitoring using Production Camera 4K set the recording format to HD.

Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost every aspect of the video you record with your
Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software is available to download from the Blackmagic Design support center
at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic UltraScope

T
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Connect to your computer via the Thunderbolt port of your gy —( ==
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K. u *‘w w!:

Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - full screen view. Blackmagic
UltraScope lets you accurately monitor the video and
audio levels from your Blackmagic Cinema Camera or
Production Camera 4K.

Using Blackmagic UltraScope

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive and
bulky solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes look ugly and
unappealing to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful scopes to monitor all
aspects of your video signal, perfect for checking levels on your camera while shooting. Any camera
adjustments are immediately seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your computer,
turn on your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum resolution
of 1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design recommends viewing all
6 scopes simultaneously by using a computer display resolution of 1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com/support for a comprehensive list of
the latest minimum system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs and
screen resolution. You have the choice of viewing six displays in 'full screen' view, or for more compact
viewing, choose any 2 displays in '2-up' view.

The display view can be selected from the 'view' menu.

Choose 'full screen' to enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be displayed.
You can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key CMD-F on Mac
OS X, or CTRL F on Windows.

In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the 'view' menu or by right-clicking
anywhere in the UltraScope window. Make your selections from the 'left view' and 'right view'
menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as the
other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same scope in both the
left and right views.
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2-up view

RGB parade display

Screen Resolution Requirements for Display Views
= Full screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn’t support
these resolutions, then full screen view will not be available.
* 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels from
your Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in post-production. Scopes
used to monitor your levels include vectorscope, RGB parade, histogram and audio metering display.

RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image. If one
of the channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any excessive
elevation of a color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your lens,
like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the other color
channels aren’t being overly crushed. The same applies if using intensely colored gels on your lights.
Remember that any “look” you create in camera can be easily enhanced during post-production
using a vectorscope and RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is clipped or
crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or the upper level
of your scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image detail in your highlights
that you want to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly. Remember, it's easy to clip
out image information during color grading in DaVinci Resolve, but if detail is not present in the
original exposure then it cannot be recovered in the grade.



YA Camera Video Output

Vectorscope display

.

Histogram display

Audio metering display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic camera'’s
video signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image information
will be located towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image with a neutral
color balance will have information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the center,
the more saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing, you want the
green screen to be as saturated as legally possible to achieve the best key or matte. Broadcast legal
colors are maintained by ensuring the saturation levels don’t go beyond the graticule boxes on your
vectorscope display.

The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When zooming
into a white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of information.
Correct white balance will display information evenly clustered around the center. Adjust your camera’s
white balance setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your Blackmagic
camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on the left (0 in a 10
bit image) and white on the right (1023 in a 10 bit image). Clipping is displayed as image information
clustered at the 1023 mark. Crushing is displayed as information clustered at the 0 mark. An image
with good contrast will display information covering the entire horizontal axis, whereas a low contrast
image will display information predominantly in the middle.

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera's video
signal. The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format. dBFS is
essentially a meter of the overall digital audio signal and is common on modern digital equipment.
The VU meter shows average signal levels, is easy to use and very common on older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB. Peaking
above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.
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Production Camera 4K

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Blackmagic Pocket Cinema Camera.

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K.

%l Blackmagic Camera Setup Software

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software, unzip the downloaded file and double
click on the .dmg disk image file. Launch the 'Blackmagic Camera Setup' installer and follow the
onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software and unzipping the downloaded file,
you should see a ‘Blackmagic Camera Setup’ installer window. Double click on the installer icon and
follow the onscreen prompts to complete the installation.

After the installation is complete, click on the Windows 'start’ menu, and go to ‘all programs'. Click on
the Blackmagic Design folder to open the Blackmagic Camera setup software and instruction manuals.

How to Update your Camera's Internal Software

After installing the latest Blackmagic Camera setup software on your computer, connect a USB cable
between the computer and your camera. On Blackmagic Pocket Cinema Camera, the Mini USB 2.0
port is located inside the battery terminal. On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera
4K, the Mini USB 2.0 port is located behind the SSD door.

Launch 'Blackmagic Camera Setup' and follow the onscreen prompts to update the camera software.
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Edit directly from the SSD by removing it from your
camera and mounting it on your computer using an eSATA
Thunderbolt dock or USB 2.0 docking cable.

Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Working with Files from SSDs

To import your clips from a SSD:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the SSD from your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA
or Thunderbolt dock, for example Blackmagic MultiDock. You can also use an eSATA to
USB adapter cable to plug the SSD straight into a USB port on your computer. USB 3.0 is
preferable as USB 2.0 is not fast enough to edit video in real time.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files or folders
that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you chose to record
in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software.
CinemaDNG RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame.
This is an open format and you can use many software applications to view your RAW 2.5K
images as a video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it's always a good idea to eject the SSD
safely using either Mac OS X or Windows first.

Working with Files from SD Cards

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X or
Windows computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Remove the SD card from your Blackmagic Pocket Cinema Camera or Blackmagic Micro
Cinema Camera and insert it into the SD card slot of your computer, or SD card reader.
The SD card can be accessed the same way as you would an external hard drive, USB drive
or any other media storage device attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie files
or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format
you chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they will all use
the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it's always a good idea
to eject the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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Working with 3rd Party Sofware

If you have your own favourite editing software you'd like to use, you can easily copy your clips to
an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software. If you want to, you
can even edit your clips directly from the SD card or SSD using a card reader, external SATA adaptor

or SSD Dock.
Name: | New Project ] . .
Default Event: | New Event 9-07-13 & USIng Flnal CUt Pro X
ptusflipsesel_00:00:00:00 To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project matching
R e your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes 422 (HQ) 1080p25
() Custom .
[ 1080pHD  :|| 1920x1080 : || 25p B camera settings.
Format Resolution Rate
Audio and Render Properties: () Use defaultsettings Step 1. Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select 'file/new project’. A window will
@custom open containing project settings.
Audio Channels:
Audic Sampla Rate: Step 2. Name your project and select the 'custom' checkbox.
nder Format: & ProRes . e . ' .
Randar Format: (Aeple Profas 433 Step 3. Set the 'video properties' settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.
ance B o e . \
e o Step 4. Setyour 'audio and render properties' settings to 'stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 HQ
Final Cut Pro X project settings. Step 5 Click "ok’

To import your clips into your project, go to the menu bar and select 'file/import/media’. Choose
your clips from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip’s
video format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94 camera settings.

Step 1. Launch Media Composer and the 'select project' window will appear. Click the 'new
project' button.

Step 2. Inthe 'new project’ window name your project.
Step 3. Go to the 'format' dropdown menu and select 1080i/59.94.
Step 4. Go to the 'color space' dropdown menu and select YCbCr 709.

Setting the project name and project options in Avid Media
Composer 7.
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New Project

Mame: [

Location: | /Users/timf/Documents

General
Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: Timecode

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format: Blackmagic Capture

Cancel

Setting the project name and project options in Adobe
Premiere Pro CC.

Step 5. Go to the 'raster dimension' dropdown menu and select 1920x1080. Click 'ok".

Step 6. Select 'tools>background services' and click the 'start' button if background services are
not already running and then click 'ok".

Step 7.  Select the media bin where you wish to import your files.
Step 8. Select 'file>AMA link..." and select the files that you wish to import and then click 'ok'.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 HQ or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create
a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 (HQ) 1080p25 camera settings.

Step 1. Launch Adobe Premiere Pro CC. In the 'welcome' window select 'create new/new project'.
A window will open containing project settings.

Step 2. Name your project. Choose the location for your project by clicking 'browse' and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click 'ok' in the
‘welcome' window.

Step 3. Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select 'file/import' and choose the clips you
want to edit. Your clips will appear in the 'project’ window.

Step 4. Drag the first clip you wish to edit onto the 'new item' icon at the bottom right of the
'project’ window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

Using Autodesk Smoke

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video format,
bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1. Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the 'new'
button under the project heading.

Step 2. The 'create new project' window will open. Name your project.

Step 3. From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.
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Cache and Renders

Setting the project name and project options in
Autodesk Smoke.

Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.
Step 10.
Step 11.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the 'preferred format' set to ProRes 422 HQ and click 'create’.

Click on the 'new' button under the user heading.

When the 'create new user profile' window opens, type your user name and click 'create’.
When the project and user settings window reopens, click the start button.

From the menu bar, select 'file>import>file' and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera wrist strap.

Option 1.

Option 2.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K
carry strap.

Wrist Strap

Blackmagic Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the camera
when on the move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the bottom
right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a secure knot.

Sun Shield

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to shade
the touchscreen in bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield's locking tabs and gently push into the camera.
To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it releases evenly
on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal pressure and
pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a time, as you may damage
the locking tabs.

Carry Strap

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient
carrying of the camera when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and secure
through the plastic clasp to the desired length.
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Camera Handles

Optional handles for Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in
locations where you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady your
shot and keep up with the action!

On the underside of the camera, locate the 4" screw thread and insert the guide pin, locking the
handles to the camera.




Shimming the PL Mount

Removing and replacing the PL mount

\

Step 1.

Place your Blackmagic camera on a solid, clean
bench top and remove your lens or dust cap. The
glass filter covering the sensor will be exposed
for the duration of the shimming process, so it's
important to keep the filter as clean as possible.

Shimming your PL mount lens

Blackmagic Shims are thin disks of varying thickness that let you make fine adjustments to the distance
between a PL lens and a PL model Blackmagic camera's sensor. This distance is commonly known as
the flange focal distance, or back focus, and can change slightly due to variables such as lens age and
the environmental conditions of your shoot. If you have a PL model Blackmagic camera, you can easily
adjust the back focus using shims.

Shims are placed between the PL mount and the camera body so the distance from your subject to the
sensor matches the focus marks on your lens. Blackmagic camera PL models are supplied with a 0.50mm
shim already installed. You can purchase shim sets of varying thickness from your local Blackmagic Design
reseller. Use shim thicknesses depending on your back focus requirements.

To shim the PL mount on your PL model Blackmagic camera you'll need a torque wrench able to accurately
set a maximum torque of 0.45Nm, with 2.0mm and 2.5mm hex key drivers.

N
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Step 2. Step 3.

Carefully lift the lens mount away from the camera
body. Keep the screws safely located close to the
lens mount.

Remove the six PL mount screws using the 2.5mm
hex key. You may need to occasionally rotate the
PL locking ring clockwise or counterclockwise to
access the screws.
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Removing and replacing the PL Mount

Step 4.
Note the alignment of the existing 0.50mm shim
with the alignment pin at the 11 o'clock position.

Step 7.

Loosely turn the six mounting screws until
initial contact is made with the shoulder of the
lens mount.
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Step 5.

Remove the existing 0.50mm shim and replace
with the appropriate shim thickness needed to
bring your lens focus marks into alignment with the
focal distance.

Step 8.

Using the torque wrench, apply one full turn of
pressure to mounting screw 1, followed by one
full turn to screw 2, repeat for screws 3 and 4, then
5 and 6. Continue to apply one full turn to each
screw in the sequence above until all screws have
reached the maximum torque of 0.45Nm.

Step 6.

Place the lens mount onto the camera body
ensuring the alignment hole is aligned with the
alignment pin at the 11 o'clock position.



¥4 Replacing the Fan

Replacing the Fan

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary for
cooling. If you detect the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the camera and
order a replacement fan by contacting Blackmagic Design Support. You should use an anti-static
strap to avoid damaging the camera while opened.

To replace the fan:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.

Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the touchsceen
facing towards you. You will see a metal panel labelled "Fan". This panel is attached to a
fan module inside the camera. Remove the four screws from this panel using a number 01
size Phillips head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied to the screws which
will require additional force to unscrew them. Keep the screws as you will need them again.

Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires
that connect to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could cause
them to become unplugged from an inaccessible location inside the camera, which would
need to be fixed by a Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug
apart using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the
camera. You can now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate
the fan module in its hole with the "Fan" label the right way up. The fan module can
only be installed in one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish
replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent holes
in the fan module.



Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design support pages and check the latest
support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "send us an email" button
on the support page to email a support request. Alternatively, click on the "find your local support
team" button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Setup software is installed on your computer, open
the ‘about Blackmagic Camera setup’ window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Setup from the ‘applications’ folder. Select ‘about
Blackmagic Camera Setup’ from the application menu to reveal the version number.

* On Windows, open Blackmagic Camera Setup from your 'start' menu or 'start' screen. Click on
the 'help’ menu and select ‘about Blackmagic Camera Setup’ to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Setup software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest
updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any
software if you are in the middle of an important project.

Battery Replacement

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K's built in battery is not user-servicable. Should
the battery require replacement, you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service
center for replacement. If the camera is outside of its warranty period, the battery replacement will
incur a small service fee for the cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please
contact Blackmagic Design Support to find out details of where to send your camera, how to package
it safely and how much the replacement will cost in your country.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/support

X% \Narranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective
product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre
paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any
other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic
Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from
improper use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction
caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has
been modified or integrated with other products when the effect of such a modification or integration
increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC
DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN
AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE
DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER
FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF
WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT
BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS
PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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IThiE. JVIA T ETADIEN—BENDIETLLS!

Blackmagic Design®AXZ T, T4 T —ILICBATEHRZIR X T
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WmIBIEFHDER o Fic. AAXTITIEREBRRT ) -V W EEHS
. BEICTA—DREDOEPAYT—IANNTELT, T—H—
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Blackmagic Pocket Cinema Camerad & UBlackmagic Micro
Cinema Camera®MFTL> XDERD fF/BRD 4+ L

Blackmagic Cinema Camerad & U* Blackmagic Production
Camera 4KDEFLY XOED F/EXD AL

Blackmagic Cinema Camera PL& & U* Blackmagic Production
Camera 4K PLOPLL > XDEXD £33 /BXO AL

L XDEWD 5 1F

Blackmagic Camerald, LY XZEDFF, ERZ ANDEIT CERBICERTEE T, EFLYAY VY M SRE
BOFZANFvyT7EATICE, Oy IRy v EBUENS, REETEDICEILE T, PLRTY N ETIL T, PL
Ay oYy %z REEETEDICELE T, LY XOEDfHF, BUD A URFIE, Blackmagic Camera®EiR%ZEOICLT
<fEEW,
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Camerad & U'Production Camera 4KIEFEREEG/\Y T —ZERE L TWE T, /X TDBlackmagic Camera
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T,
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Micro Cinema CameraldLP-E635 B\ ELP-E6N/\y T —ZFERLE T, ED/\yFU—DhXZICERSh
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ER7Y T —%E>THEEBETEET, Studio CameraldAEERICER UL SKE - IRETEB/cH. B
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Blackmagic Micro Cinema Camera

SDA—RDAZILDFEMER%E L XICHEF T SDA—REZOY MIA>TREDNMEICEES NS E THE
DAUBFETHEALET, SDA—RERODHT(CIE. SDA—REZBUE T, Micro Cinema Camerah’SDAh—K%
HEELUTWBEE, 7OV RRICH BT —F4 MR EICSEARL. I—RDOERTEZEREICHKDET,

ERDSDA—RIE VI Dz FA Y AR—ILARBRDT, ETARFICIFBELUEE A HESDA—FE.
TIR—YZZRUTIZS W,

SSDOOfEH

7y 7 DWRICSSDZE R Y BIHA. HFS+3H D WEexFAT 7 7LV AT LTT A= hUTc2.54 >~ F9.5mm
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BmA:

ATy T 1. HIWASZOFBIOSSDR 7 EZRHEZXT,
AFvT 2. SOSATAIEMERASSDR 7ZICHEIT TSSDEFTEN B X THEAL. SSDR7ZFUE T,
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HRREN. ZD%& READY) ERRENKT,
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7y 7 %889 BlclEBlackmagic Pocket Cinema Camera
LEOSTFERY VEZRLET,
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Blackmagic Cinema Cameradp%\\[&Production Camera 4KT
V)T ERE T BICIE EHEICHDIFERT V=R UET,

HBWNE
rSYZR—hOY bO—ILOFERY >V ERULED,

0]

IV T DIRE
NASORECRY V& MTET<ICRE TEET, BPEEILT BIcls, RECRY Y EBERL TS,
BET7A—NYNEEIRTS

Blackmagic Camerald, ETILICE>TERZEHRDOT7A—< Y TIRELE I, 7T—7 70— CBULE 74—
Nk EBIRL TS L,

FARTDBlackmagicIXZ &, losslessEECinemaDNG RAW, Z L TProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes
422 LT, ProRes 422 Proxyx & Apple ProResd—7 v TIRES TEE Y, ProResI—T v 7 d LD Z<DE
TA%SSDH BWESDA—RNICINERTEEF, ProRes 422 HQIHMEEE CREBEEEBF 5N E T, —H. ProRes
422 Proxyld@mWEMEER TRIFEOINERNAIEETT,

Blackmagic Micro Cinema Camerald. RAW 31 TOYNERHEIRE T,

Blackmagic Cinema CameraTld. Avid DNxHDO—7"v ¥ TOWNEREAEE T, mmEOHDEMRE T A HWh
ERBAICEDELDATYIVHRBENE T, WEWBRTA—YYhERHL T 7—770—ICBLc 74—
Ny R ERDIFTLREW,

ETAT7A—< v Nz IR

ATY7 1. MENURSY VZEBLTYY a2 R—R%ZRE, TSettings) ZEIRLE T,

ATY7 2. RECAZa—ZFRU, BRKATEALILWI AV ERELXT,

ATv7 3. MENURY YZ2EHRLTA Z1—EEA SHE T,

T OBIRLET7A4—<y NTIREN TIBETY, LCDZWE L TW%Blackmagic X T Tld, IR 74—~ v b
MLCDDRAT—F R ARy FICRRESNET,
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Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30

Blackmagic CameraXfiSETA 7+ —<w

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p60

Blackmagic
Cinema Camera

2400 x 1350
12-bit 2.5K RAW

1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
108050 (H77)
1080i59.94 (Hi77)

Blackmagic
Production
Camera 4K

4000 x 2160
12-bit 4K RAW

2160p23.98
2160p24
2160p25
2160p2997
2160p30
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97

1080p30
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Blackmagic Camera T, #RELIcO Uy T2 CICHERT 2
ITiE MIYRR—RIY RO—LOBERY V&R LTSN,

\

IV T aBET D
AAZORSVAR—RIAY MO=ILRY Y EFEST BELIEETAZLCDTHRETEE T,

B4ARY Y &BFE LCDY, HDMI/SDIEAICE R UTc TA AL A CET AR TEE T, 7 v T2 B#%D,
EBIRUITDHEEEL BED BERURY VERBULLEYT 7V T2 BEBETEETSE BEIMELELET,

AAZDIAV A=V COTL—V—ERULSICRIETER T, BEDRY VEIERT L RO Y v FITRY
£, BERUNY VORI & BEDY )y IOREICRD. 2B 3 ERIDY )y TDREICED T,

Blackmagic Cinema Camera& & U'Production Camera 4K%Thunderbolt7Ri— M EH TMac/Windows PC
ICEERR 9 1. Blackmagic UltraScopeZz ER LT/ YUY T ZEZF UV T TEEXT, KFERAI—/TEH. RGB
IL—=RTHZ—F v RILDIIVYEV T NRINVRAD=TTHT—INFVR, SEIECA—=T 1 AL, A—
TAATT—RREZERTEEXT,
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

EIEDSSD%E 3N

BT =YL —hETAZERSKEIF, FHITZSSDEEEICERNZENEETY, SSDOFICIE, BEEEHIND
RIZEZAHEELIDHEEVNEDDHDET, DED. TAATDAREICTDICHRGEEIRZDAE—RHE
HINTWTH, ERICUTILIMTLDETABRE TIRESIAAAE—RIEBVW DIV ENHBDET,

Blackmagic Disk Speed TestZfER LT, SSDNFEMETADF v+ 7F v — - BEICHIG TEDZNES I %
IEREICEHAIL TS /22 W\, Blackmagic Disk Speed TestldT—# 2 FERLTETADREZY I 2L —F 3
e, TARVICETAZNERT DR EAFDOERMNME SN E T, Blackmagiclc £BT7ZARTIE. FHTLLTHA
AMKEVNSSDPAAEDSSDAEEINENE WSFERNMHTVE T,

UToxRE. ET AN/ BEDEBEERIEEADSSDZRLTWE Y, BIRLTA - Y M ERS DI
DIRAE—RZETSSSDZ—B THRTEET,

BRI DERIE. Blackmagic Designh iR—h 2> 5 —DHR—K/—rZSRBLTIZE 0,

X—h— SSDE/ETIVFVIN— ARL—Y ME7A— vk
ProRes& KU
4K RAW 25K RAW | DNxHD

ADATA XPG SX900. ASX900S53-256GM-C. 256GB ARXI I FF I pSIINY
Angelbird AV Pro 500GB PSP PAJT X
AV Pro 250GB PRI PRI X
AV Pro 480GB I FF I FF I
AV Pro 240GB RXE XFIh
. M4 (firmware 009 only). . . .
Crucial CTS12MASSD. 512GB RIS KX pSI
M4 (firmware 000F only). CT256M4SSD2. | 256GB ESI AT I HF s
- 4K Professional Video Series. . . .
Digistor DIG-PVDI000, ExFatle 74—y hF#H | I I I
Professional Video Series. " N N
DIG-PVD480S, ExFatlc 7 #—<"v N&dH 480GB ARG X3 ot
Professional Video Series. . _ N
DIG-PVD240S, ExFatliC 74—~y NEH 24068 AR R X
Intel 5201 —X. SSDSC2CW480A310. 480GB RXE XFhtn
520> —X. SSDSC2CW240A310. 240GB RXIG | XIS X




/g SSDESDA—RICDWT

A—h— SSD&/EFILFVIN— ANL—Y HIETA—T Yk
ProRes& L T*
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
530U —X. SSDSC2BW240A401. 240GB RIFIE PSP HF iy
53031 —X. SSDSC2BW180A401. 180GB I PSP PSP
335¥J—X. SSDSC2CT240A4K5. 240GB RAFIE PSP PO
Kingston HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960GB PO PO POV
HyperX Savage. SHSS37A/480G. 480GB Xt PO PRI
HyperX Savage. SHSS37A/240G. 240GB POV PRIV X
HyperX Savage. SHSS37A/120G. 120GB PRI PRIV Xt
HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB KL RS PRI
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB Kt | X XFhth
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G.  480GB RRIG PRI PRIV
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB E ST S PO
0ocCz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240GB S R PRIV
owe oy S o SEk 480GB AW WIE WIS
e o EE G
Samsung 850 Pro. MZ-7K32TOBW, EZAXR—4—  2TB PSI) POy POy
850 Pro. MZ-1TOBW, BEAR—H— 1TB X XS Xy
850 Pro. MZ-7KE512BW, ERR—1H— 512GB X XIS XIS
850 Pro. MZ-7KE256BW, R R—1— 256GB PSI S I S I
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB PSIY X hi PO
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB S PSP X
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB PSS S I S I
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB RIS PSIN HFhE
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB KRG | XIS RSP
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB RAFI RAFI PO
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB KRG PO PO




A SSDESDA—RICDWNT

A—h— SSD&/EFILFVIN— ANL—Y HIETA— Y~
ProRes& KT}
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
PNY Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB RIFIE PSP PSS
XLR8. SSDYSC480GMDA-RB. 480GB I PSP PSP
CL4100. SSD7S480GCL4. 480GB RN KA PO
CL4100. SSD75240GCLA. 240GB KL ARG W
Transcend SSD370. TS1TSSD370. 1TB RIS | G PRI
SSD370. TS512GSSD370. 512GB RAFIE SIS PO
Transcend SSD370. TS256GSSD370. 256GB KRN Sy POV
SSD720. TS256GSSD720. 256GB REE | |G PRI
Wise Cinema = CMS-0240 240GB SN PSP Sy

SSDDEREICET 2 EELER

BEVWDSSDTIAVELLFKET BIHA. BIDSSDEEAHT ZH . ProResPDNxHDIRE T —% L —k DIEWE
FEHDUNER 7+ —< v R EFERALTLIEI W, RFTDIEIRIE. Blackmagic Design7z 7 H 1 hZ2SRULTE
=N

BIRDSDH— RN ZE 3
Blackmagic Pocket Cinema Camerad & U'Blackmagic Micro Cinema CameraTld, SDHCE /z(&SDXCH—
REFERATEIENEETI, INSOH—RIFERT —FAE—RZHED. REEAM —JICHIGLTVWET,

UT xR, ET AR/ BEDEREERIDAADSDA—RERUTWE T, BRRULCTA—T Y~ ZiRSD
I+ PR AE—RZEIHDN— R Z—BTHERTEX T,

BHDERIE. Blackmagic Designtfhi—h 2> ¥ —DHUR—K/—hESBULTZE L,

A—H— SDA—R&/F1T A=Y ME7A—TY b
RAW ProRes
Delkin Devices = Elite SDHC UHS-I. 32GB RIS PO
Elite SDHC UHS-I. 16GB KRGS SV
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 512GB PO PO
Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 256GB X S
Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS- 128GB P P
Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 64GB PSI X



g SSD&SDA—RICDWNT

HAXSDH W 1 7R— R T Format Disky Ffzld "Format Card,

A AV %ERIRLTSSD/SDET A —< v K,

Choose your format

1 confirm selection in the next step.

Cancel

HFS+ETzldexFATI S 74— M &3&IR, TYes, format my
disk/card ;&% v U Tk T BhH\ TCancel s T74—<X v h%E
Frot)LgBh RIREHER.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

X—h— SDA—R&/F1T A=Y MBI A— Yk

RAW ProRes
Extreme Pro. 95 MB/# SDHC UHS-| 32GB P PSP
Extreme Plus. 80 MB/# SDXC UHS-I 128GB PSR IS
Extreme Plus. 80 MB/# SDXC UHS- 64GB KR Xt
Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-I 32GB ESI XTI
Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-I 16GB RAFIE X
Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-I 8GB RIS PRI
Extreme. 45 MB/# SDXC UHS-| 128GB RIF I SV
Extreme. 45 MB/# SDXC UHS-I 64GB ESI X
Extreme. 45 MB/#' SDHC UHS-I 32GB AR X
Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-| 16GB RIF I XN
Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-I 8GB KA HF I

RERIC AT 7 5T 3
Blackmagic Pocket Cinema Camerad & U'Micro Cinema Camera TR %SDA— R, Z L TBlackmagic
Cinema Camerad & U'Production Camera 4K TER T 2SSDId. #h3 HFS+E feldexFATT 74—y kLT
KIEEW INBEDTARY 74— Y MIRROV VYT Z2E—DT7 7L TIRERTE, §v 2 2/R—RD Format
Disky #8E. &% 5\ dBlackmagic Micro Cinema Camera® fSettings) X Z2—T7A—~YVKTEZX
9, Blackmagic Micro Cinema Camera® fSettings) X Z2—Af7< (i, HDMIEZ4—%ZHDMI/R—hTHEE
ftBHN R —TILOAVIRI Y NETARAIRI I —%FE>TIAVRIYNDET AT AT L A I
BLED

SDA—RELVSSDIF. Mac/PCOAVE21—F—THTA—N Y~ TEET, SSDId. Blackmagic MultiDock
BEDSSDRY I ZFE>TTA—N YR TEEXT,

HFS+{& TMac OS Extended; ELTHASNTED, Iv—FU VT EHR—NUTWBo, ERIHEZN
74— YNTYE, Vv —FTIAT AT DT—HIHMEE LY I WIETDEEIELRD £, HFS+EMac
OS XIC&DRA T4 THR—RhENTVWET,

exFATIE, Mac OS X&LU'WindowsiC D RA T« THR—bENTED, VIO 75 FIEBATINE
EHDEE Ao UD U, exFATIEY v —F UV T ICHIGLTWEWEZ8H, AT 7 H—RPSSDAWIELIZIHE
T — & RSHEENSLRDET,



el SSD&ESDAI—RICDWNWT

LK) C300-CTF DDACIZBMAG Media

9 %@ o EE! ; L

o - R
Burn  tnut  Eeer Enable umistion NewImast Civen RAseimsos Loa

irst Partiion | BAD  Raitars

o prevent the recovery of previcutly deleted files without erating the volume, sebect 3
walume in the list on the left, and clik Erase Free Sace.

Format. | mac G tatended dournaleds

(=1 500.11 GB SAMSUNG H ! \ J
. Mac Lion =

H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)

| Hyper

_ EHye Name: | Untitled
(®) SuperDrive . >
[[7| Pisk Dasiption: C100.CTF OOACLIRMAG Meska Total Capacity : 178.04 CB (128035676160 bytes}
Conmection Bus - US8  Wrle Saws - Read/Write
SR Seral Pmaer 0S002001045 P o icrarma  CUID Pt Table

i

Mac OS XMDDisk UtilityZ{EF LT, SSD/SDA—K%ZMac OS
Extended (Journaled) %W dexFATIC 7 A=Y vk UE T,

Fermat Hyper (MN:) @
Capacity:
(22368 ~|
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || cose |

Windows®DFormat¥-f 7 O 7Ry 7 AERERER LT,
SSD/SDA—R%ZexFATIC 7 A —Y Y hUE T,

NASHREZERLTSSD/SDZETA—V Y k!

ATy T 1.

ATv7 2.

ATYv7 3.
ATv7 4.

ATv7 5.

ATy 6.

"Menuy INF Y ZBULTY Y 2 2 R—RZF< DN %SV EBlackmagic Micro Cinema Camera
DEEAZ21—Z2FEFT,

FYFRIV—%5 VT T Bh, HBWEBlackmagic Pocket Cinema Camera®FE4'—3 5
VRY 2V EOKRY v EFERALT, TFormat Disky £/zld Format Card) 7 AV ERIRLE
9% Blackmagic Micro Cinema CameraTld. GRHIRY V2L TEEZFET—NU. B4
MYV EHEUT Setupy > MCardy ZBIRLET,

HFS+EfcldexFATZA OVEIRL T 74— Y M EEELE T,

BIRUVIc T ANV N EHERIT DAY E—IDRTINET, i I BICIE Yes, format my disk/
card) &, 74—~ v hZF v EILTBIClE "Cancel) ZFEIRLE T,

TA—=NY ROETRAN 7OV LANCRRSNE T, 74—V IETISE, "Complete,
ERREINFT, 74—y hild, A—RKPSSDERD B RN TL I,

Done) 74 AV &ERLTY Y V2 R—MNMIRD &I, $5U\E, Blackmagic Micro Cinema
CameraTld "Menu) MYV ZIHUTXA Y AZ1—(ITRDE T,

Mac OS XA E1—49—TSSDEXUSDH— R Z#E(H I 2

Mac OS XICRMRS 1 TWSDisk Utility” 77— 3> %&£ 5T, SSD/SDA—RZHFS+35% 2L\ dexFATT
7A=Y MR LE T, 74 =YY R 2EINTOT— I BRSNS, SSD/SDA—RICT 7
AIDRHRINTVBHERRE BIATT7Z/\v 77y TUTHSEEZIT TS,

ATv7T 1.

ATvT 2.
ATv7 3.
AT 7 4.
ATv7 5.

Blackmagic MultiDockR EDHNMFIF Ry I =TIV 75 Ty —%=ERALT SSDEAvE 21—
& —%3EHEUE T, Time Machine/\w I 7y AIfERTHEVWSI Ay z—IIFIETFLET, SD
A—RZAVE2—5—DSDA—RZXOY M $BWESDA—RY =5 —ICELIAHE T,

Applications/Utility N{T&. Disk Utilityz2&8 L& I,
EET2SSDEIESDA—RDTA R 71 A% 7 )wI U, TErases 77 %7V I ULET,
Format% "ac OS S Extended (Journaled); 8% W& TexFAT) ICEREULE T,

RU2—LBZEAAL. TErases Z27') v I UET, SSD/SDA—RD T4 —TvhEh, EHATE
BIRREICEDET,



SSD&ESDA—RIEDWT

Disk Speed TestEfE>TAT (P RS T D
HREEF VI TEET,

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Testf >¥—7x—X

Windows AV E1—7—TCSSD%=#(ET D

Windows PCTI&. Format¥«f 7OJ Ry I X T, SSDEX/clESDH—RZEexFAT T4 —<Y v hTEXT,
TH—XYRTBEITRTDT—IDEESINZDT BEELRT —FI>ERIC/N\y I 7y FLTLEE 0,

AF7v7 1. Blackmagic MultiDockREDMIF Ry I —TJIF5 T5—%ERALT, SSDEAVE 21—
H—ICERLE T, SDA—REIAYE1—9—DSDA—RZAY K $2WESDA—RU—5—
ICELAHET,

AFvT 2. Start Menuj &% W& TStart Screen) ZHE, AV 21— —%&IRULE T, FFREITSHSSDE
felESDA—RzH5o7 Vv o LET,

ATV 3. THEANAZ2—H5, Formaty ZFEIRLET,

ATYv7 4 TrPAINIATLE TexFAT) IERREL. 12y M XEHE128F O/ MIRELET T,
AFw7T 5. RYa—LFN)ILEAALT, "Quick Formaty Z&IRL. Starty; ZVUvILET,
ATw7 6. SSD/SDA—RMTA—TvhEn EHATEDREICHEDET

TAARYAE—RNZHERIT S
Blackmagic Disk Speed Testld, RANL—IXTAFDHMAMH ESAHFAE—RZEAIL, HBREETA
7A—=NXYNCERRI BT TV T—>30TY,

IN=RRZATH FEDETATA— v hDOYER (BEZAH) HDWEEE GEAAH) [ISELTWSHFID LY
1BA. Disk Speed TestZ XL, RY—MRY VEIS 2T XATA7 RS ITDMEEEF v I TEEY, F/c. Disk
Speed Testld, ANL—IDRZZETAAN—LBERRULET,

Disk Speed TestldDesktop VideoV 7T 7 TA VAN =ILTEFX T, £/=. Mac App Storeh5Mac OS X
ICERETYIVA—RIBIEHTEXRT,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Ut—hrarhkAO-—JL
AAZDYE—MR—M . FEORBRELMELL, PrUZXa> hO—)L, B#EEROLY XD =17
TA—AREYIR—MLTWET,

JE—RR—NZE EBELANCZORILD2.5mmATLAI v v I T,

Ny RTAY
35 MMATLANY R T AV I vy TIHFICANY R T AV & EHR L. 7V vy TOIER/BERICA—T 1« AT=S
UV HEBETY,

A—TAAANS

mic/lineL NJ)LA—FT 1 ARD3.5mm X7 LAY vy 7, BYIREREMNRIRSNTORWE BENKETED
INEFTEIDTBZENRBHBNET, Pocket Cinema Camerald, FENKE T E3I5A. HEEED. BEMIC
lineLNJLICETIDEBEZ XY,

HDMIt /3

<27 OHDMIZR— ~ &, IN8RFH10-bit FEEMEHD 1080pETAEHHLE T, ETFAZIL—F— TZF—,
FrIFv—T/NA A BEERMY F ¥ —. FDMMDOHDMIT/\A RITHEH T ZRRICERUE T,

S
BRELONYFTU—FBEBRD 0.7mm 12 - 20V DCAAIEDCERERVAE/\v T —FERICFER,

USB

USB7R— T\ Blackmagic Pocket Cinema Camraz A Ea1—4¥—IciEHRd D& ABY 7Dz 707 v
T— ROV AIBETY, USBIR— K&, /Wy 7 —IUAEROWERIC 8 D £ 9,
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USBR— k&, Micro Cinema Camra®EEICATWTWET,

Blackmagic Micro Cinema Camera

HDMIE A

HDMIE Al 2F v RILDITUNRT Y RA—F 1 AD R F210-bit 4:2:2 1080p HDETAZHIR—KUE T,
D)=V IRET AT —RZEZFEET D, HDWNIHDMIBAICA—N—L A ZBAT DA T3V ARATAZ 21—
HEEIRTEXT,

eRR— bk

HRIRAR— MIMEEEDDB-HD15 ORI 7 —7 12VEIR, 7+ AJ Y —R, BNC, RCAOIRIY—HEENE T, DB-
HDISIKIBR ORI 7 —TI DN (AR IDIEBICEHE T, 770D TEALLTVWEWSIEHR TR
BHZhTWEY, DB-HDI5 7SV DREET 2N BRTAV—%EATEN T T RIE T THEDAR I LT —
TIWEERTED O, BIROTL AT oM =TI 2 FERTZINEEHDETA, EVETIERRCRDIEE
SEMERTEFT,

INIRED, ARTI—DESLA 7N EBRICHERLV TRER VA V—EER CEXT NAFZLT—TILD
DB-HD15(c/\y 72 2 LZBILICD T3V NEDY YAV ERF DT BIET AAZZBEHRDOTY
YRTERALTWBIEATENSEDEEA,

ERR— MR KRR —FILICET 22 E. kRX—I D "Micro Cinema Camera®DihiRik— bk D2
YavEZRUTKEE,

TFOTA—=TAAANN

35MMATFLAA—FT A ATRT T —, mic/lineL NILDA—F 4 AITHIHELTED WASAZ2—TBIRTE
£, micL NILA—F 1 AllineL RNILA—=FT 4 ALDHBEW o, X177 % DX ZITIER U TmicL N)L %8R
UTeiBa, LRIDMET T2 &I ET, EA—T A4 A F vV FRIVTSMPTEERLDLTCY 1 LO—RK%&3X(E
U IASGAZ2—THALADA—RA T3V H BRI 2L PFATA—T A AANEFES>TIALO—REE
FTAVIYINCTIRTYRTBZEHTEET,

uUSB

Mini USB/R— KT, Blackmagic Micro Cinema Camraz > E1—¥—ICER T2 WBY 7V 7%
7YvTT—RTEET, USBIR—MIAXZDEEICHWVWTVNET,
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Blackmagic Micro Cinema CameraDiiR7 —7)L

Blackmagic Micro Cinema Camera®DiiR/R— b, 53R — L

IERR— N DHEBEIC T 7 B R T DA EIE2ED HDE T, Micro Cinema CameralcERENTWBILERT —7
W EFERTZAE FUTHRAYLIRII— % AT TEIHEETT,

Blackmagic Micro Cinema CameraldiZ#DDB-HD15Y U ZJLaAx I 7 —%HEH L TR D, RBDILRT—7
IVTUTOAY A=A TY 3 v ZEATERT !

1. BREAN
12VEIR AN, DCY v v %&EL T, Micro Cinema Cameralc BREMHBLET, DT/ Ny TFU—I&
NUJILTRESNE T, COERTERZHEIETDE. AIATOERISEEMNICAVICTEDET,

2. U77LYRAAS
BHONASET Ty IN—ZNELEMEY 77 LY RESICS YOy I TEET, DATENHU T 7LYR
ESIS YOV I TR ET F1S VT T5—RERL. HEONASHTY—LLABYIDEX AT TT,

3. LANC

2.5mmIv v, BIRLANCOY NO—S—%#EU T BRLY X2 ERT3RIC. EROR®B/AZLE, 7Y
R, =T — LD SDY=aTILT A —HRRENEEETT,

4. AViRYy ETFAED

RCADRZZ—DSDAVIRIY RETAE A, BMEROAVRI VN - T AL A B OTA Y LADIAVR
VYR RSV RAZIYY—ITIERTEE T, IATDAZ2—D5, AEHENTSCH B WIFPALZEICHETE
ESCR

5-8. 7F0OJY—iK Ch1 - Ch4

Futaba JOXI 5 —DF AT T —R-IR—MRHE. EBREEROLY—/N\—1Zy MIE#HL. hAZTDTA
PLAOYMO=ILAAEBETY, KPWMFPFOATANT LY X TA—HRA A UR =R A—LIR EDHEEE
EERENTDE—F vV RIVERELED, DV IR AAY FEERLUT AXTDBRERAAZIEEREICNS
WD EZ T D EHAEET T, Micro Cinema Camerald. PWMEBEZRHBULAWES. &7 F O Frox
WEZAYFELTRWEYD, PWMESHIREHEINS & BEINICS Y FUTPWMESICHIGLES, 1Y F
ZAAZIAY MA—JLICERUWSEE AXZZB/BRELTLIEE W,

9. S.BusTI# I —m

H#aHEDH %S Busl ¥—/\—%Futaba JT—7ILTHERLE T, 18RFEDS.BusY E—RF v RILICAXZD
BEEZEID YT VE—RIVMO—ILTEXT, I TEDHEEICIE, TA—HRA —RZA—L, PAURRE
DHBDFET, SBusUE—MFrURILADEBEDOY Y EVJICETBEMIE. BNY=2 7LD TUE—NRE,
T avESRULTLIEE W,
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Blackmagic Micro Cinema Camerailiik—7JUECHRK]

Blackmagic Micro Cinema CameraD¥iR/IN— N Z AT BB PV EAUCWERE MUTOYA 77 I 4IE BRSNIRT—JIV 2R BMRICERTEE I, il
MOERE2DDHDBELHDET, FIZIE. AVRIY ETAEIHEEZFERL BOARYLT—TINEFERTZEHEES. EUKERZTSFAELTESEI LTS
T ARICA—L#EZIY FO—ILULEVWEWSIBATY, RERIRIY—ZBM W, PLICE ERATEZINTOEYNRBEINTVEY, P21 ~ P71 IE Zh?
BTI RELGHEEOAZERTERZ IRV Y—E, BRICERTEET, NOEEICERIZEYBLU RARIT—DERL A7 IRTT,

(o)
\P1) | PIN ASSIGNMENT |

0 n—

2 K S. Bus 1 E =0

2 =0

GROUND « 3 =0
] | I

3 ({ <«——— Analog Servo Ch1 1 =0

2 =0

GROUND 3 =
0 n—

8 ({ <«——— Analog Servo Ch2 1 =0

2 =0

GROUND 3 =0

i

12 {({ ~———— Analog Servo Ch3

100
Il

WN =

[

[000S

000
1l

13 ({ ~<+=———— Analog Servo Ch4 1 I =0

2 =0

GROUND « 3 =0
/ 15 (( ~+——— Composite Video Out TIP
GROUND RING

[

©

(p2)
(°3)
(P2)
o i B (P2)
(o)
(7)
(°2)

5 ({ -«———— Reference Input TIP

GROUND « RING
1 Ground 6 Power +12Vin 11 Ground
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3

-

3 Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2 13 Analog Servo Ch4 13 22 L;?\lhéchzsj:r RI-II:IIGP @
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out

6 ({ <«————— Power+12Vin PIN @
GROUND « SLEEVE
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Blackmagic Cinema Camerads kU Production Camera 4K

LANC UE—hrOrbkO—-JL

AAZDYE—NR—NE, FREDFHE LOMELE. 2L TBlackmagic Cinema Camerads & UProduction Camera
AKDEFETIVCEIEDSH 2LV XZERLTVWSIEE, 7 UR/74—HAAY MO-)LZYR—FLTVE T,
UE—MR—MIFELANCT AR I D25mmRAT LAY v v 7T,

NYRTAY
35 MMATFLANY R I AV I v v IIRFICANY R T AV EE R L. 7 Uy TOWNSR/ BERICA—T 1+ AET=
YUV HEEETY,

A—TA4AANSD

mic/lineL N)LA—T« ARD/AA > F TRST A2 A—T « AEtlnFo BYIRREMNRIRSNTLRNE,
BENKETELDNITELDITZIENH D F£T, Blackmagic Cinema Camera & & U Production Camera
4KIE BENKRET EZHA. FRETR. BBNICS Y LANILICTIDEZET,

SDIE A
Blackmagic Cinema Camerald. 3G-SDIZHR—k L T&H D, FEEMEIObit 4228 T A %)L —5—, E=%—. SDI
FrIFv—T) AR BERAY F v — ZDMDSDIT/NA R HATEXT,

Production Camera 4Kl&. 6G-SDIZTR—KLTED, H5BSDIE=F—, ZULTATEM Production 4K
REDAKZA Y F ¥ —ICEFRTEXT,

Thunderbolt

Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K, ThunderboltXfi5MMac OC X& L U'Windows
AVE1—9—(CEERIDE REEZY IV IREIOANZT—AL I3y DINT )R Va—2a e UTE
FETZ%9, Blackmagic Cinema Camera®Thunderbolt/Ri— (&, FIC10-bitIEEHEHD1080pE T A % H 71
LE 9% Production Camera 4KDThunderbolt/R— k&, SDIE /3% 10-bitFFEHMEHD1080pdb B W\ [dUItra HD
AKICY Y FEEED,

SEN
B8, /i

BRBLO/N\yTU—FEADI12-30V DCERIZHE/ Y 7 ) —FEBAKUERMtEKA.

USB

USB/R— KT\ Blackmagic Cinema Camera& & U'Production Camra 4KZ AV E1—45—ICHERT 5 &,
REY 780 7O7 v 7T T— MV AIBET T, SSDR P ZFAWTUSBIR—MZ 7o EALTLEE W,



Blackmagic Micro Cinema Camera®')—5-1

Blackmagic Micro Cinema Camerald® ) —Z A MEREICHIELTWE T, Y U—F1 MIUTOAAZTKIZ
~UET

- B-BRAY

- ¥ - BEF

- & GERE) - SDA—RAAYRAM—ILEhiERH

» & - SDO—RDAXZICBAINTNDS / AXTHEEF

» IR (DoLKDEHR) - H—RBENEDABWTT,

- K (TREPL<RR) - IVES

- o ALYY (REIRWSKDFRE) - BEFOE/NyTU—RE

- B ALYY (REIRWSKDRR) - R VINAHDE/N\y T —1REE
7)—Z54 ~DBEZ S Micro Cinema Camera®DRE CHRETEET, :HMllld ThATHRE £vyvavEeEs
RULTLIZE W,

%Y —Z hMdBlackmagic Micro Cinema Camera®L> X LB
ITAFWTVNED,



YA X —1—E%TE

ARFHERY V=V TUSOTRTA MNSVR vy 5 =Ty
IV BRI R A ZIDREDE B LR AETEET,

Camera ID

Slackmagic Cinema Camera 4

ARG =2 = R—REES>THASIDEZEE,

w2 h—NR (Dashboard)

Menuy RY Y ZIRTESY D 2 R—RERENRZ F T, ¥V V2 R—RHSEKTE (Settings) XZa—A~FJ
AVTRIT =G ATAT TA XYM A—F—DEE. TL—LHA R TA—NAE—F VI RBREDEE
RSB ERIECEE T, MENU) RYVEBERTE, Yy ah—RKABHUET,

Blackmagic Micro Cinema Camera®X Za1—&E % B 3IC(Z. Blackmagic Video AssistihEDAEBE=S —
ZHDMIR— N CEEfE 9 20\ R —7IL DAV IRYY MEAZEMIE DIV IR Y MT A AT L A [ Hef
LEY, MENUI IRY Y ZH|FTEAZ 21— U=V HRERENE T, R —TILOIAVRY Y M A%EEA
UTEME OOV RIY R T AT LA ICERIT 22 EHTEEXT,

HAZELTE (Camera Settings)

Blackmagic AXZZERHRET BICIE, "MENU) Ry Y ZEBULTY Y Va2 h—RZERE, Settings) 71 V% REIR
LT BREXAZa—DERICHZAATTAAVZBIRLE D, v Vah—RZ2 XXy U TAZ1—R T )=y
ICEEFI7 T 3ICiE. TMENU) Ry % RIBLULE T, Micro Cinema CameraT 'MENU; "7 V&9 &
AZ1—REBEIFHAETET,

Blackmagic Pocket Cinema Camera

TV ORI EFESTEEREAZa—EI\ATAMUET, REXZ21—TKICIE, TOK) LT
TV, LADKHMRY Y THREMBEFARL. Py /T VRN TEREICBHUET, XM VDERER—IAN
R5Icid TMENU) Ry v EBERUE T, 'MENU) RV EBERTE XZa—BEENSHEET,

Blackmagic Micro Cinema Camera
EAOREMRYVERULTFET— U REZZEBUE T, BERY VZHRTEREDN/\ATAREINZDT,
EEEMELE T, Menuy MYV ERITEXZ2—RT)—VITRDE T,

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
FYFRI)— T REPTFPA A" TV TI/IAZARTBHIET, REBEZRBELED, REAZ2—2VIDEZ
BTENTEED,

Camera ID

B DBlackmagic CameraZzZEALTWRIBE, IATIDZHRELTHELLEENTT, HXZIDIE, IEk LTz
DI TDAIT—=FICHEENE T, AVAV =2 DF—TR—RK THASIDERETEXT, FHTLLWAXZID
ZEAAUES, TEntery RV THUWAAZIDERFLELL D, "Cancely Z# &, BEFHEINET,

Blackmagic Micro Cinema CameraZ{ERLTWSIFE. Setupy X=2—IZ. "Camera Number; . Dataj .
Mime) REDVRRESNKT,



Camera

Camera ID

Y
>~ (9
~

Audio  Monitoring  Setup Remote

Codec ProRes HQ
Dynamic Range Video
Frame Rate 24 fps
Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure

ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

Blackmagic Micro Cinema Camera® Camera  5XEA T ') —>

BHftERZIZRE
Blackmagic Pocket Cinema Camera CHfERRIERET BICiE. T+) - MYV TE, A HICEZZEBELEF T,

Blackmagic Camerald. 2474 —< Y MIFRESNTWE T, RZZHRETDICE T+ - 1Ry > TR
#ZEUET, Blackmagic CameraZ BN EEINRIE. WHIOBME LUCEZICE BT EEZ W,

Blackmagic CamerazREBICEDERLTWEN ScBE. REIOBRENDERZENHDET, IRE
ZFB T BHIIC. BICEE LU ZEICHER T 2L OICLTLIEE W, USBRREHATHASZIVYE 1 —5—
I[CEEHE L CBlackmagic Camera UtilityZ2BI T2 &, AXAZORZIEIVE 21— —DRRIEREALE T,

ISO

KRR IBBEAFZG T THRELTWSIHA, ISOREIFFFEICIRILEFH I, Blackmagic Pocket Cinema Camera
HLVCinema CameraTld. BERISOKREILS00ASA. T KISOIE1600ASATY, Production Camera 4K
Tld. BB EIZA00ASA, FHKISOIFZE00ASATT,

ULH\ L. IRRICIEC T, 25D ELDBISOREXEL /B U RWEENH D ET, fIZ X, BEEED
DIEVIE A IF1600ASANELTWE T H (Production Camera 4K TIEZ800ASA) . /A AW FKETZZEHH
NET, —hH. BEAENZBHDIWESIF. KDV vFLRHT—%E DI, 400ASA (Production Camera 4K
TIF200ASA) HSELTWET,

AZ2—DKEHT7ZA AV TISORFABRTEET,

INTARNINTUA
Blackmagic Camera Tl BABEREFHFICEDE T RTA NIV FUEY MERTEET, INRT
DHFED, BEELIFIEBEBERLUTVWET, BEIFILYR, BEIZTIL -850, IRTAMNSVATIEZEN
S5CRLEDLyY R/ TI—%EBMUTHELEYS, INICED A A=—IRDRTA MRTANELTHRES N
£9, Fe. KBEOABYPEREDEREFICIGU T BREHZIULET, flZIE. BOHDAEIZEN L EFIC
MNFTI=ILET 0L, BIRTHBUTENVWEBICRDET, SICBEDLNRRGEEESD, BEEDITUZILBE
TI—EDFET, UTOHA RESEICLTRTAMNTUREREL, BT 2RARGEHIELTIEEW,
- 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500, 4800K: ¥ VT RAF> 54 k. HBEIK, BN
K172 EQRBARME, FclEAVY Y. HOW/BR. 8, FRONEE, BRTHAZT SRV RIAR,
« 5000, 5200, 5400, 5600K: REEDHDEH .
« 6000K, 6500K, 7000K. 7500K. 8000K : B 7z EDIR4 BN &,

AZa—DRENZAAVTIRTA MNIVAREZHETEXT,



A—TAARERT )=V TIAI AALNILAILANILG AT
F—=FTAAF v RILLANIL ChIA =T ADCh2ADIE—,
NYRTAVE LV RE—H—FEDREN TR TS,

Shutter Angle

Sy E—T IR BT —DBENEERET BT ISORELMITLE T, 180EIERES v v5—T )b
TIH BAFEDNEEIT D&, RBERHICIGU T vy T VI EEETDRENGHD T, FIZE. vy
5—7 7 L0ERBADNRAR T LY —DHEZZRARITENEZ DT ERBRG TORIICTRE T,
BIRIS0NLVYBROEICE W T4 TRE I 2HR(E 1728EDY vy F—TF 7). 7V v h—a&/\RIC
W2FES,

XZa—DRNTZAAV TV I—T VTR EERETEET,

A—T 4 AXE (Audio Settings)

Blackmagic CameraDA—7 1 AAAPA—T A AEZS VY I DEREZFAEI ZIclE. "MENU) R > %=H
LTy aR—RERE. Settings) 7 AVEEIRU T REAZ2—DERICH 2HAAZTA AV % RIRL
ESC

Blackmagic Micro Cinema CameraTld TMENU) Y Y ZHTEX 21— EHEIRRSNET, EAD
KENRY > % fE>T TAudio) ZEIRL, BERY V2L CGERUICREZEELET T

NAUAT]

RATAAIE BN DI NIV ERELE T, A—T A ADRZA(5—2EHICEHT LT LNILZ
FIFTFIFTEEY, Blackmagic Micro Cinema Camerad & U'Blackmagic Pocket Cinema Camerald. P&
AF LAY, Blackmagic Cinema Camera# & U'Production Camera 4Kl&. BT/ X1 ZIciIELTL
9, NBNI7Id ABA—T+ AV —ABERINTOWRWESR A—T 1 AF v 2RIV, 2IPRERLE T,

Channel 1 and 2 Input Levels
HERA =T« A DRI T =& mic/lineL NLA =T AICHBLTWE T, mic/lineZBENICERL TR
EHAEBA =T ADENBEIN BN STcD. HBWEE—T /A XIDFEELLDLET,

EADORHNY V&2 E>THEBA—T A AAALNILZHRELE T, 3L\, Blackmagic Micro Cinema
CameraZ ERHULTWBIBE. AIXTDLADREMY V=2 ERLET,



Q)

Camera > Monitoring  Setup Remote
Automatic Gain G
Audio Input Camera
Microphone Level
Input Levels

Ch 1 Input

Ch 2 Uses Ch 1 Input

Ch 2 Input

Audio Timecode Input

Blackmagic Micro Cinema Camera® Audio) i%7E

Channel 1 Input L)L

A—TAADRZAY—TA AV EEAIKEBHNT ET, FroRINDLRILE LT TIF TEE T, Blackmagic
Micro Cinema CameraZ{ERAULTWRIHE. AATOEGDORENY Y ZERLUE T, MIFTA—T1AAR
lF ABNAV7EDBESN A—T 1 AF v RINICPERSINET,

Channel 2 uses Channel 1 Input

FroRINAADHEERLTED, AUABA—T« AZF v RINE2TIERUICWGE AL Yes) Z3EIRL
o 1DDF v RIVEFZRIFUICWSE I TNoy [cLET,

Channel 2 Input L)L

A—=TAADRZAT—TA AV EERICEINT ZET, FroRIL2DLN)V%E EF T TEE T, Blackmagic
Micro Cinema CameraZERULTWRIEE. HATDEADKNAY v EFERLUET, MIFTA—ToAAS
& BNV LDBEIN A—T 1 AF v RIL2ICNETFSNE T,

Headphone and Speaker Volume

Ay RTAVEEHLUTWSIHE AY RTAVTPAAVARREINE T Ay R 7AVHRESNBVNEGIF, AE—
H—TAAVHRRSNE T AY RTAVIE T BERBICAVICBRDETH AE—H—EBEFDHA VI
BDET RY1—LRTAT—EERICBNT CET A—TA AT IV IDLNILE LFTHFTEX T,

F—F 4 A A7 (Audio Input)
A—TAADAATHFARZ (Camera) H\ HBWENAVREDHNIBA—T 1 AAH (Input) HZEIRLE T,

B&hs« > > hO—JL (Automatic Gain Control)

BHEr> Iy hA—)L% TOny Ic 93 &, Blackmagic Micro Cinema CameraldREHICA—T s AASL
N ZBEEBNICAELE T, 7YY A—ILE BEREBEOY Y RORZSICH U TRERL NILZBEH
ICEFTIFLET, COBBERT IV RLANIIDFRAIRARERFEREVWVNSWEFRETRIEET, I
FE B TA TNT A =X VAR EDZBE T, FHARAERBZEREN T DA PENRIINSERNH 25
BRETY,

A—=F 4 A5+ L0—RA S (Audio Timecode Input)

w2 DBlackmagic Micro Cinema CameralcLTCH A A d—R % Tmicy ADBHTIVUNY RUZWEA.
Ony ZREIRLE T, YMAD—REZIVRYRIZE RANSOAY I 3V OERBETEHD VY Y =R
IEBRICERILBET, B 2L, DaVinci Resolve 12 TVILF I AIREMEZFERT 2L 5BBE T,



) La— 45—, SDA—R/SSDADIREF A T4 —Ty M ERES BEICERALET, MENU, RY >

Audio  Monitoring  Setup  Remote EHLTY Y ah—R%ERE, TSettingsy PAIVERERLT REXZa2—DEMICHZIWLI—R 7O
VEBERLE T,
Codec ProRes HQ Blackmagic Micro Cinema CameraTld, LO—%—E (& "Camera; BEDHICHDFI, "MENU) RT >
Dvnamic Range Vides ERTEXA 2 —BREBEHENRRENE T, EADKERY > ZFE>T 'Cameray Z#IRL. BERYVZHL
yhalmic nange VIASO =
g ® TERUCREZEELX T,
Frame Rate 24 fps Recording Format
Time Lapse Interval 1 min Blackmagic Pocket Cinema Camera
. EADRRY > T, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, ZUTCRAWIRER 74— v h %
Auto Exposure _
TDEZET,

ISO 1600

Blackmagic Micro Cinema Camera
Shutter Angle 180° EADREIRY VT, ProRes HQ. ProRes 422, ProResLT. ProRes Proxy, %LU TRAWEH 3 WIERAW 3:1
) INERT7 A=Y M EYIDEZED,

White Balance 5600K

Blackmagic Cinema Camera

77 P P . 2.5K RAW, ProRes HQ., ProRes 422, ProRes LT, ProRes P . DNxHDUYYE
Blackmagic Micro Cinema CameraTl&. LO—%—R&E & fEﬂi;\\:ll\/gtgoj;zP;? ’ e o ore rones e DR
"Camera, REDHRICHOET, AN Ao

Blackmagic Production Camera 4K

Production Camera 4KTl&, MO—7v 71 REDKHT7A A% 5 v LT, RAW, ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, ProRes Proxylfk7+—< v hMSRBIRLET, A—T v I ZRIRLES, TBRE, REDXKH
A AvZFvFUT, 4K Ultra HD, HDETABBERENSBIRLE T, BIRAERBEEL, BRLO—
TYIILEDEBDED,

Dynamic Range
Blackmagic CameralCld. 22D5 1+ Iy I LY VERENHDET !

Film

FilmE&EIE. logh—7ZE>TETAZYERL, BAMYTDTA Iy I LY IICRIELTWE T, Blackmagic
Production Camera 4KIZ12A MY 7 TF, TFilm) ¥1FIv LY VEEIG. ETAETOBRERKLTS
7z, DaVinci Resolve’dEDHZ—I' L —FT«1 IV 7Dz 7 EBRRICERTEE T, CinemaDNG RAW
74—y N CIERT 2 HE FRATEDDRFIMIIFIVILYIREDHCHEDET,
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Recording

SRR ER DT —>

Video

VideoiRElx. HDE T ARICRECTOMZBERIEEFERULE I, CDIHBE. IATHHYR—NUTWBEHEETA
T4 —< Y hNCEENFET R AC—FTAIEETEET, INSDTA—I Y ME RE2T—HBRARNS
O%7y3>y -V IRNIz7EBBRENHDET,

XZa—DRNTZAAVTHAFIVILYIREEFARTEET,

Frame Rate

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera, Production Camera 4K(&, —f&BR71ILL/ETA
TL—LL—rTDRFEIT. 23.98 fps. 24 fps. 25 fps, 29.97 fps. 30 fps DSEFHDOTL —LL—K
RENBHDET, Blackmagic Micro Cinema Camerald. EED 7L —AL—KCHIZ. 50 fos, 5994 fps. 60 fps
IERIBELTWET,

XZa—DRHM7A AV TIL—LL—MREEFE TEET, Blackmagic Micro Cinema CameraTld. £H
DREMY VEWET,

Time Lapse Interval

FALZTTR-AVT—=INIUiF AFILTL—LZUT DAV T—/INILTIRE TEE T
ZL—L: 2-10

e 1-10, 20, 30, 40, 50

7 1-10

BIZIE. 107 L—L, 58, 308, SHTERRFIVTL—LERET LS CRETETT,

FALTT AR ZERATEIE T VIIATA T ATV 3V DNENDE T Y1LTTR -1V 57—\ %
27L—LTEBETDLOREL. BELLETAZRBEDAE—RTBEINE ANORBROLS%R
REDBFESNET,

BAFITL—LDTA—I v PWETA—TYMCEDTVWTWET, HXS5%ProRes 422 (HQ)IZHREL
TWBIBE. IMTLTTAREIIE L 74— Y NCBDET, 7L —LL—KE, 24fps BE, ARXATTHR
ELEETATZL—ALL—NMNETWTWBED T V1L TR 7y T—I%T—7 7O—ICBEICEDAL
EDNTEET,

A LS FRAE—RTIRERY V%I &, "TIME LAPSE RECORD) 7/ AVHAMEEDL I—R 7+ VIt
o TERREINET, YLD —RAIVY—F. ETATL—LDOIERRICEELET, DFEH. Y1LT—R

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K (@@ 100%

(F FALTTAAT—IVLDOREIISU TRBGDL —FTBATVWEXT,

FALTTR A 25—V BRI BICIIRENTA IV Z2ERLE T 1L T AEREZFERALGWESIE.
ATICTEEXT,
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BlackmagicAXZ &, ETABRERICERINZ 7 7ML U TUTO7 7MIIVAEEEZFRALE T,
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

HUToxiF. 77 AERDEITI,

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7L ZERATZIER. A X—I V=TV RADT AT bRAKICEERSINE T,

Display

TAATLAEKTE (Display Settings)
LCD. &2WESDI/HDMIEAD T A A 7L A REZRET HIcdE. 'MENU) RV ZHULTY Y 2 aR—K%
BAZE. TSettings) 7AIVERIRLUT REAZ2—DEAICHZTLETFA IV ERIRLEY,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld T« A 7L A & EIF "Monitorings €73 >Ic$hbFET, 'MENU,
MYV ZFTEX 21 —RFEHADRRSNE T, EADKEHIINY % E>7T "Monitorings Z2#IRL. BAEMN
FoEBUCRIRUV R EZRELE T,

Dynamic Range

BERICLCDRZY—>TLE21—TEF Y, Videos DWW TFilm) Z#IRL T LCORTDYIFI vy
LYY %HREULET,

LCDDAAFZIv I LY IREF. LA—F—REDYIFIVILYIDNSMIILTWET, INFT7A—< v h%E
AZ1—EZIA-LTBE FImICERELTWTH, LCDTOEZY YT DHRES, VideolcTBZ EHARETT,

T\ cDisplayiREH
AXZa—DKHN7A AV TLCDD YA F IV I LY VR EERZFETEE I,

RRENE,

Blackmagic Production Camera 4KD 71 XA LA 1 BEXTY
—YoBlackmagich XS DT 1 A7 L& EIF. LCDDBEZ X D%
ELCDA—N—LADAV/ AT FARILATAFIvILVY
DR LT FHREN B el IAZDSDI/HDMIHADA —

IN=LAP FERULCWIL =LA REBIRTBIEETEET,



Frame Gi

Blackmagic Pocket Cinema CameraTld, LanguagefETE
BEVIDBA HAEZEUMOEE TAZ2a—ZRT CEXT,

O

Camera Audio M g Setup

HDMI Meters Histogram

Composite Output Format NTSC

Focus Peaking Off

Dynamic Range Video
Zebra Off

100%

Blackmagic Micro Cinema Camera THDMIZA—/\—L - %On/
OffICEREo

Brightness

TARAZTLAZHNELTWSBlackmagichXZ &, R4 —T7 AV ZEAICENT & T LCDOREZ %
AETEED

%) —Z>+ NBEEE (Tally Light Brightness)
Micro Cinema CameraTld, 7U—21 hDBAZSZERE TEE T, REICIE. &, F. & (Low. Medium, High)
MNHDFET, T 7AILNEREIEH (Medium) IZHE>TVWET,

Zebra

T BIBARTRELVE T ILANILZBZLERMICRRERRUTC REEHOREZ Y R—NL

FI, BT IMEEEA /A TICL. EADRHTZAAVE Iy LT T IR ZRAELEI . ET5%

100%ICRRET B LV Vv EYTENBTUTFHRRENE T,

Language

Blackmagic Pocket Cinema Camera®X Za—(&, kR GEBICVIDBEZIASNET,

SEORE:

AFY7 1. ™™enuy MRFZVEFLT LCODY YV ah—RZREELT, Yy YaR—REIF v I3

TMENU; IRY > ZRIBLUET, 75—y aviRy % FERLT TSettings) ZEIRL. TOK|

ZHULET

2Fw7T 2.  TDisplays REICEHM. Languages ZEIRLET,

ATY7 3. EADFES—Iarvhy Y EFERUTEEERIRL. TOK U TCRELE T, EEBRTEIE
TMENU; 1R VY THRETEF T, 120, TA XA LA EFINET,

SDI Mode

R E L. Blackmagic Production Camera 4KD6G-SDIHA%ZEAKB LU HDETABTYIDEZ £9, 2h
l&. HDETA{ES & Bt D BBlackmagic UltraScope& {# 5T Ultra HDEEZ5 Y > 3 BRRICEF)In il
BETY,

SDI/HDMI Overlays

Blackmagic Pocket Cinema Camerad & U'Micro Cinema Camera Cl&HDMIZR— k. Blackmagic Cinema
Camera & T Production Camera 4KTIESDIR—h ZERALT, ETAZALT R TILATE=ZSF U VY
T‘%i?’a

ISDIA—/A\—L . THDMIA—/\—L 1) REIE. TFTZI—ICETADBERERRLVLET, KEN7rd>
T. SDI/HDMIZ 4 —RICRT T BA—/\—L 1OBEEBIRL TS,



Y A —1—%7E

Display

AZa—%AIO-ILTBE
T\ cDisplayiREH
RRSNET,

Blackmagic Camera®LCDD 7L —ALN A RERET. HAXAZD
LCDASDI/HDMIHAICRRS 27 L —LHA REEIRTEET,

TL—L—H1 RRMEARBY—N—EUTERTES o, kick
RENRE 2T —H23917FYRNTA RV )=V LI A %S
B TLE AV SV BREBERABENICEDETYa v E
BRTEXT,

All: =77 V—V B LUPBREBREZLTERR

Status: FfE. 7L —ALL—h,. Ny TU—REQREDREIFRE R
Guides: T—7 7+« V—YZRR

Off: BRERG L, 7V —> T 14— RDHZERT

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, HDMIA—/\—L % TOn, / TOff; (CERETEX T, LADKH
RSV &FESTRIRL, BERY VMU GRIRUCREZRELE T,

LCD Overlay

TARAZTL A %ERNEB LT WSBBlackmagic AT Tld, LCDTZL—AHA RDA /A 7%, SDI/HDMIE A& (55
ALTUINEZSNFT, FIZXIE LCOTIETL —LHA RZRRLT, AAXZDSDI/HDMIHAMS G Y —>
BETAT—RZHATEERD

Frame Guides

TARAZLAZABUTWSBlackmagic X T Tld. IATDLCDICERRT 7L —AL 1 REFABEEIS
BIRTEET, Blackmagic Pocket Cinema CameraTld, 7L —AHA REZHDMIEATHERTEET,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, 7L —ALH RZHDMIHAHZWE IV RI Y NHOTHRRTE
9. TL—LAARICE RABIRE., TLE AV A VEEDTANRY MLV A ZUTThirds (Z2 815
) 7'y RHBEENF T, Frame GuidesiREDKHTFA Iv &5 v 7 UT ERTZ7L—LA1REERL
F£9, 7L—LH1REZREIE. "Monitoringy 73> DRICHDET,

HDTV:1781DF7 AR KLY A T BIRDTF 723V E LY NLOE—TITUT7%ERRUET, 16:9 HD
FLERLV® AV E 12— —XIU—VEF A,

4:3:143DF AR NV AZRRUET, SDFLERIU—V R, 2xF FEINT« v I 75 75 —%{FERL
TWBIFE, 7L—I V7% R—k,

2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: 7S5V h - TARRIV—2DFARINL Y AZRRUES, 7FEILTAvI. HD
WETSYR - TARRI) =V I RIEFR, ZD3DDTARRI)—VEBRFIF. BROEDIVRVEREDETE
KISUTHETEB>TVWETY, 2.391F. SHELEZLFERINTVWSEIRTT,

1.85:1: 651D2D—MBBT S YN - TARRI )=V DIXI T AR NV ABRRUE T, ZOHERIE, HDTV
1781 & DETFIBILL., 239 NFE LR IEHDEB A

Thirds: BE%39 29 2MER2ARD TV y KERRUET, ThirdsDREE. FEEIC/KTTILERY—=ILT,
VayvhDBREYR—NUET, FIZIE. ABDOBIEF—RMIC. T4 VDD ZRA Y NDELTRIZTIY
IVIGEETZDT ThirdsiREld. CNSDTUFICEERRA Y MEBLHR—MNCRDEY, fHEDBIF—
BRENC RO )= D ENBIBDZAVICTL—ITEINZDT, EOBESAVETL—I VT HARELTE
BTEZT, Thirds®REIZ, BlXDYavhTIL—I VI D—BHRERDODICEIEET,
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Camera Audio  Monitoring  Setup

REC start/stop

Iris

Zoom

SO

Shutter Angle
White Balance

Audio Levels S.Bus 7

Micro Cinema Camera®UE—RREAZ1—

Blackmagic Cinema Camera®A > X" = A—5—EXT—
TR ANIY T, AT =2 THhE EICATA ST BEXR—5—
TARILADRREINET,

Guide Opacity: ZARI KLYV FAE, v FRVV—VERBREZY—DLETICYY MELTRRESNET,
'Guide Opacity) BEZEWVN. VY NOBEAMZHETEL T, FIXIE BLIYRNZFERLEWESIE.
100%ZEINLF T, RIFIC, BAEZRARICULWEEIE. 25% 28 IRLE T,

Blackmagic Micro Cinema Camera® "Remote; $%3E &, fhaRR— NTERE US.Bus® KUPWMF v 2L
DHRFEIFEALET, fIXIE VE—RIYrO—F—DF 1 VILHS.BusOF v RILICEIDH TSN TED,
UL VIVTHATD Zoom) #gE%E > hO—)LUTzWEA. S.Bus 2% Remote) FRTEXA =2—D Zoom;
ICERELET,

DE—FEETIH. FroRILADREZUTOAVNO—IICEETEET !

IV ERFERR/AZ1E

BEDH DL A% FESTETAYA, TA—HA A=A ~O—=)L
ISO&E

VI UTIEERE

INTA NSV RAERTE

A—F A ALV

ANFroRIVERET ICiE. AV MO—)LEEEDRE T, FERULEWS. Bus/PWMF v RILZEIRULE T,

HEERR— b SREE D #EEHTICEI T 2 5EMIE. Blackmagic Micro Cinema CameraDILiRR— N, #1587 —)L)
DEIavEBRUTLIZEW,

BlackmagicAAZICIE, FRDUINERIERE, E AR TL E= 0 A—T A ABREDA—F—HEHINTWED,
INSDXA—Y— 3 RELBLERE. ATATOERDVBEOHER. A—T1ADI VY EVTDRLEREICE
IEET,

INEDA—F—E BETHVFRI )=V ETHEINRTA TTBERRINET, TARTATITDHEA—
Z—hEN F 9, Blackmagic Pocket Cinema CameraTld, X—4%—(d LRy VBT ERRIN, TRY >

ERTEBNET, AVRI U= - A—F—DFRN/FERRIE, ¥V aR—RD "Meters; HEETHRIRTE
ESC

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, HDMIX—%—(& "Minitorings V3> DRICHDE T, EHD
REDRG V&2 FE>TERALCWA—F—%EIRU, BERY VU GERUCREEZEELE T



Blackmagic Micro Cinema CameraTld, A7 —4% X AKJvS
BLUAVRY =2 A—5—ZHDMI/IAV RSy MENT AR T
L+ CHERTEET,

Ao A

BWEBRHZRTET BICE EANSLNT—T DMlmEH RN AT A
YOMBICESLSTIN—Fv—EFABLET . H—TDEESH
DIFHEEICTINTWDIBEIE. TSV I EldRTA MUy
EVTEnTWEY,

F =T A ACENCRET BICIE A =T AE—TH0dBEZ
P FF-12dBIC BB L SA—T A ALNILZRHEL T,

EXANTSLA

EANTTLTAAT LA BMRDILZF UV ADFHERRUET, T2RIT TV IIE AN SLADERT,
SERRRTA MNIEBICARDET, EFAESEZOHENICING BT ET, YT RIBIV\A S MEEHH
DYy TFENBTEERE. h—v LYY DT T—ILERETEET,

7% D YN % B

OISR A > I — 45 —E ERLTWBSSD/SDA— R DD INEREERZ RRUE I, OISR,
BEEDTRRSN, BIRLCTL—AL—RPO—FT Y 7ICEDERDET, HIZIE. ProRes 422 HQT(d24
TL—L/BTT, ChoDREELTBEUCIBE. 1V Ir— 49— I3BHNICERDEBZSHEUVELE T, SSD/
SDA—RDED PSRRI DHISDCRD E A Y IT—F—EFHRCIED BD2PICHBZERTMUET,

E—oA—7 1%

E— A —F 4 ARX— 5 —lE, WAV EEALTNBHRRTF PRI, 2 HEBA—T o AEERHEL TS
BARINBA—T A ADA—F 1 AL NVERRUE T BALANVERTE—IR—ILR - A VI —5 -3,
LiZE<OMERRENZDTE—VERBTELT,

B TE DFFEE

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4K EFiZ, L.~ XD EFHl
FNCHBLTRD, PIN—Fv— A= TA—ARBEZAAZHS A MO TEE T, EFFHEICHEEL
BWYZa 7Ly X EERT SHE, Cinema Camera MFTRKUPLET /LI, /Xy Y TARDLY AT DY
MERIBUTWE Y, 74 —AWRE—F U THEER. BIROROY v —TBENZHEBEIMDITEDT, 74—
AZMNE>TWBIERICHER TEE T, 7A—HAE—F T F LCDRY Y —V EDHICRTRS N, RELL
IRICIIEZEHBD X Ao

MRIS; RY >
Video¥1+Iv 7Ly IEFERLTWRIBE, RIS RYVEIEREIE 3y bhD/\1Z541 MEIUREERIC
HEOWFHOEENEASINET, FlmPAFIvILYIBEEZFEALTWSIESA. RIS, /Ry v ERE
[E. YavhORBAZVW\AL S MNcEEIEREINET,

Blackmagic Pocket Cinema CameraZBR< /X TDBlackmagic IAZ Tldk. FED/BZERLOM VR R—K1O
YRO=JLRY V& FE-T LY X FIN—F v—%NY =2 TV THETE L, Blackmagic Pocket Cinema Camera
TTPIN—F v —%ZFE T BIClE, I\ VIRV DEADRENY >z ERLE T,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera® RIS 7R V%L, £
TORHRY Y TPNN—Fr—AVbA—LZRBLET 74—
NAE—F VT %RRTBICIFTFOCUSINY Y ERUET,

rm— rm—
IRIS FOCUS
—/ —/
( N
s rocu
L /

Qt (o) (<] (=) ) () (=] )

.

Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K EF
ETNTRTIRISIRY V&I O M SV ZR— IV AA—ILZ
FEo>TF/N—Fr—AVbA-LERBLEIS, 74 —NAE—F

VU HERRT BICIETFOCUS MY > Z L E T, TFUCUSIRY Y
FEIC EFY IV N ETIVTEREDH BL Y X FEBLTVSE
B BB TA—NREAVICLET,

Focus; &>
Blackmagic Pocket Cinema Camera. $2WJIEFNY V> hDBlackmagichXZ T Btk DOHZ2EEH T A —
HALYX%ZERT 23%E. "FOCUS) IRy V21T B8 74 —H AN ARETY, FOCUS, RE > %2[E
FHULTBETA—NRAE=FVIDAVICRBDET,

NZaZ7IlLy X% FERLTWSIBE, TFOCUS) MYV ZILETETA—HRAE—F U IDNAVICIRDET,

TA—hAX—L
Blackmagic Pocket Cinema CameraZ AL TW25HE, TOK) MYV Z2E#HFTE =LY LTIEY &
WRAT—=ITTA—NAZRETEELT, X—LTFIRTBICF. TOK MYV EEE2EHLET,

Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4KTld, ¥V FRIV—V T AT L A% T TG VT
FHEAR—IICR—LAYLTNET RILAT =TT A —NWRAZRBETEX T Z—LT7IRTBICE T4
TLAZBEY IILTvTILET,

AA—I RIS~

Blackmagic Pocket Cinema Camera. Cinema Camera EF, Production Camera 4K EFl&, %<D77

TATARLYRICRENDAA—IZATEZAH— (I5) BEREICHIELTWE T, AXTTREREZERT I,
MStabilizery DAY FHEAVICUTLEE W LYRXICATEZAHF—FE—R - Ry FHFV TV IHBA,

Ay FEAFIVY 3y MNEBEROBEYRZE—RCRELE T,

Ny F7)—BRZERALTVWRHE, BEFICOHANA—IZRTEZA Y —DMERILE T, Ihid, /1X—I ¥

ESA S —ZBTRBESEBHIC. LYXADNRDICBHEERT /DT, HEMBEBRZEHAZICERLTNSE
B LYZADRIESA T —ZAA Y FEAVICTBE AX—IRIESTA P —TRBIEBLE T,
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XFA4THE LTINS
FALO—K
IR 7 A+ —<v b
ETATA—IVN
L—LL—hk

F&

ISO &%

10.
1.
12.

Iy =TT
RTARMNGUR
NyFY—%E
A —5—
EXNT T A
50 UN SR E
A—FAAR—H—

AT—HZ AN
BIRUVEERTEIF BICAT—YR-ANIYTICRRENEF T, AT—YX-ANUYFIE LCDRIZU—>DTF
FEICHASDBTOREEFRLET.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K B 100%

Ny T —FERA VI —5—

I TFU=BREN2BBLUTICHEDE AT—F X AN TD/I\y T —KREIFR<RRSN., /Ny TFU—ZEHN
PIRRWCEHFEELET,

SD/SSD 77-r Y

ATF—HFZ- ANy IF BALTWBXT A7 ICEET 2B ERIEREERRLET,

Rv kD#&E) Ry MOBEILTWRIBE. IXTIIAT A7 OMER/EEET>TWET,

No Card/SSD AAZTATTHREI NV, BASNTORWRETT,

Ready SFEDERN TETVED,

FWFay FEF T,

FWPAL AV R IVEsHREShE LU,

Card/Disk Full SDA—REIFSSDA TIL T,

B4EE—FR BE BED BERLFZ1/IVERRUET,

Timecode SDA—RHBWESSDTYER/BFELTWRIBEIC, 7V v IOBEEERRLET,

5L, AUV DT AICUATOBERERNERRINETD,

EXNISL "Monitoring; X Za—CREBREEBMCTZE L AN TLTETADILIF VR
DENZHRTEET,

DN AR HIRDBETOERDNFEEZRRLET,

A—=FT A AAX—5— "Monitoring; XZa2—TCRBREZEMNICT S E—IA—FT s AX—5—T

E—=0A—T A ALNILZHERTEXT,
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Birds of the Wetlands

FAL— N DBEEEE > TAY T —YIEREY Vv T 71ILIC
R IRRNTOY VY 3V THERTERY,

A

Y=o YavyMTAUDESEEFNICENSERWNEEE.
A—=hAVILAY NP4V %ZER,

Blackmagic Cinema Camera &&U* Production Camera 4KT
FIETTARAILAZIEY YT 2EAL—MIRRINET,

AL—hke&iE

LCDZAE L T W BBlackmagic hXAT TlE, AL—MEREZEE > TXY T —F 2 AAZICEREOFT VI TEXY,
AT —=F WL 7 7ILICRES N BEYV 7RIz 7 CEBICTFVEATEET,

Blackmagic Pocket Cinema Camera

ATy 7T 1. TOKy Ry v EHTE AL—MDIRRESNFET, F£ield. Menuy RY YT v yaRh—K%E
BE. "Metadatay ZRIRULET

ATYv7 2. RHRYYTEBULWTFARERIRL, TOK IRy V&g e, Y-V ElcF—hR—RH
RRSNE T, REURY Y TF—IR— R EDOXFZRIRL, "OK) IRY Y TERUVCEXF=MHE
LET,

ATY7 3. BEREHREANULCS, Save) ZFIRL. TOK) IRF Y TXYT—FRIU—VICRD &Y,

AFvT 4. Y=y Yayh TAUVESE BEMICESMNMEIN (A—~AVILXAVN) T2LIICERET
BT EBTRETY EFBRDA—R AV ILAYN -FPAOAVEERL, TN KI5, TOK) R
G BUET,

F—T—RIHBRAARXFE. ZATFY - T—IR—ATRREBEVUERATEEX I, ZOHBEIF. %<

DEMEEAIEIRARBTAOV I MIEWTHERBICRIEE Y, F—T—RZ2fEBIZIET RERT

20y TN RBID. FERICEERRE N TEET,

IRTDRAY T —41Z. Final Cut Pro X. DaVinci Resolveli &, IRE 25—V Tk 7EBBENHDET,

Blackmagic Cinema Camera & &' Production Camera 4K

ATYT 1. IYFRIV—=—"%EGYvTTDE AL—MIRRSNFET, £fold. "™enu) 2L T "Metadata
A AVEBIRUTCHEAL—NC TPV EATEXT,

ATFvT 2. BHREANZEEITIRF. TEULCWTFANEY YT TEERT Y —V T —R—RHRT
INET, RELQBBRBEASDL. Saves MYV EBULET,

ATFYT 3. V= Yavh FTAUESE BEBNICESHEN GF—h1 Y ILXAVR) $3&5CKRE
FTBIEDBARETT, A— R AV ILAV N - FPAOAVEIVTTEEHNDET, A—R AV TLXY
NEpEE A TICTBIciE. BEYYIULET,

F—T—RIHEAALRXFE. ZAT T - T—IR—ATRREBEUVTHERTEE I, TOHEEEIL. Z2<DEH

MEFERTIRRER IOV INMIEWTHEEICRIEET, F—T—REFHATZIET.RETEZIUY

TOENFD0. RERICEELRBEZHNTEET,

IRTDORAY T —4Z, Final Cut Pro X. DaVinci Resolveli &, IRE 25—V Tk 7EBBENHDET,



o}l DaVinci ResolveD{EFH

DAVINCI RESOLVE 12

STUDIO

T 1L 1T 44 11

. . S T I R

TV T HEGZHIADICIFATAT AN —=ITZoHDIUy T %
AT T T=IUCRZY I & IRAYIUE T, TAI MY EIcH D
77N ERSYI ROV TFBIEELTEET,
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait |'acquisition d'une
Caméra Blackmagic!

Nous avons travaillé dur pour produire trois caméras congues pour
s'adapter a tous les types de workflow. Notre Blackmagic Pocket

Cinema Camera est une caméra numérique Super 16 dotée d'une plage
dynamique de 13 diaphragmes qui est suffisamment compacte pour étre
emmenée partout. La Blackmagic Micro Cinema Camera mesure la méme
taille que la Blackmagic Pocket Cinema Camera et offre la méme capacité,
cependant, elle integre en plus un boitier extrémement compact, un

port expansion personnalisable et un nombre de boutons de contréle

a distance. Cette caméra vous permet d'enregistrer des séquences de
I'angle de vue de votre choix dans des lieux inattendus.

La Cinema Camera enregistre des fichiers RAW CinemaDNG compressés
sans perte qui produisent de superbes images. La Production Camera
4K est une caméra 4K Super 35 intégrant un obturateur global et une
sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont congues pour produire des fichiers bruts ce qui signifie
qu'ils préservent I'ensemble de la plage dynamique du capteur, ainsi que
des formats de fichier standards compatibles

avec tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction

de couleurs DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre des
décisions créatives !

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style
cinématographique, ce qui vous permet de capturer plus et de mieux
préserver |'image. Vous avez ainsi I'embarras du choix pour les options
créatives. Nous avons aussi inclus des écrans larges sur nos appareils pour
un focus facilité et |a saisie de métadonnées. Nous espérons que vous
allez vous exprimer et produire des images splendides avec nos caméras !
Nous brilons d'impatience de découvrir vos créations !

et

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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(RYA Mise en route

Monter un objectif Micro 4/3 sur la Blackmagic Pocket Cinema
Camera et la Blackmagic Micro Cinema Camera et le retirer.

Monter un objectif EF sur la Blackmagic Cinema Camera et la
Blackmagic Production Camera 4K et le retirer.

Monter un objectif PL sur la Blackmagic Cinema Camera et la
Blackmagic Production Camera 4K et le retirer.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre caméra Blackmagic, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer l'appareil. Pour
retirer le cache de protection de la monture d'objectif EF, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez
le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Pour la monture PL, tournez
la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. Nous vous recommandons d'éteindre
systématiquement votre caméra avant de monter ou de retirer un objectif.

Monter un objectif 8 monture EF ou Micro 4/3 :
Etape 1. Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture situé sur la caméra. De nombreux
objectifs possédent un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Etape 2. Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s’emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer |'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis retirez-le
délicatement.

Monter un objectif 8 monture PL:
Etape 1. Ouvrez la bague de verrouillage PL de votre caméra en la faisant tourner dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte.

Etape 2. Alignez I'une des quatre encoches situées sur les ailettes de |'objectif avec la goupille d'arrét située
sur la monture de la caméra. Alignez l'objectif de fagcon a ce que les repéres de I'objectif soient
bien visibles.

Etape 3. Serrez la bague de verrouillage PL de la caméra en la faisant tourner dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Etape 4. Pourretirer I'objectif, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
jusqu'a ce qu'elle s'arréte, puis retirez délicatement |'objectif.

Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a I'avant du capteur a la poussiére lorsqu'aucun objectif n'est monté,
il est vivement conseillé de garder le cache anti-poussiére autant que possible.

Mise en marche de votre caméra

Pour allumer votre caméra, il faut tout d'abord I'alimenter. La Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Micro Cinema
Camera sont munies de batteries amovibles et rechargeables. Les Blackmagic Cinema Cameraet Production
Camera sont, quant a elles, équipées de batteries intégrées. Pour alimenter les caméras, I'adaptateur doit étre
branché a I'entrée d'alimentation. Cela recharge également la batterie, qu'elle soit intégrée a la caméra ou externe.

La Micro Cinema Camera s'allume automatiquement quand elle est alimentée avec |'adaptateur AC branché au
port expansion. Ainsi, si une caméra est installée a distance ou montée dans un rack inaccessible, vous n'aurez pas a
activer manuellement la caméra car elle reste allumée tant qu'elle est connectée a une source d'alimentation externe.



(BRI Mise en route

Insertion de la batterie dans la Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne
et alimenter la caméra.

OHEHEHE

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer
la caméra. Appuyez sur ce méme bouton et maintenez-le
enfoncé pour éteindre la caméra.

Insérer la batterie et allumer la Blackmagic Pocket Cinema Camera

La Pocket Cinema Camera utilise les modeéles de batteries EN-EL20. Cette batterie est livrée avec la caméra,
mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter auprés des revendeurs
Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.

Etape 1. Surlafaceinférieure de la caméra, poussez le loquet vers |'objectif pour accéder au compartiment
de la batterie.

Etape 2. Positionnez les contacts dorés vers I'intérieur du compartiment et la fleche blanche du méme coté
que |'objectif. Poussez la batterie dans le compartiment jusqu'a ce que le taquet orange recouvre
le bord de cette derniére. Appuyez sur le taquet orange pour libérer la batterie.

Etape 3. Fermez le couvercle du compartiment de la batterie et poussez le loquet vers la droite pour
le verrouiller.

Etape 4. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé en bas & droite sur la face arriére de l'appareil.
Le bandeau d'informations apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Etape 5. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Insérer la batterie et allumer la Blackmagic Micro Cinema Camera

La Micro Cinema Camera utilise les modeéles de batteries LP-E6 ou LP-E6N. Cette batterie est livrée avec
la caméra, mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter auprés des
revendeurs Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.

Etape 1. Lorsque les éléments de contact de |a batterie sont dirigés vers le bas de la caméra, appuyez
délicatement sur la batterie pour la faire entrer dans le logement jusqu'a ce qu'elle s'enclenche.
Pour retirer la batterie, appuyez sur le bouton d'éjection situé sur la face supérieure de l'appareil.

Etape 2. Pour allumer la caméra, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur la face droite de la
caméra. Appuyez et maintenez ce méme bouton enfoncé pour éteindre la caméra.

Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer I'enregistrement !

Utilisation des batteries intégrées

Les modeles Blackmagic Cinema Camera et Blackmagic Production Camera 4K possedent des batteries
internes qui peuvent étre chargées a l'aide de I'adaptateur fourni. La caméra peut étre chargée et utilisée
tout en étant connectée a une source d'alimentation externe. Elle basculera d'une source d'alimentation a
I'autre sans interruption.

Vous pouvez également charger la caméra via une connexion USB, toutefois le chargement sera moins rapide,
c'est pourquoi nous recommandons |'utilisation de l'adaptateur si possible.

Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran tactile. Le bandeau
d'informations apparaitra alors sur la partie supérieure de I'écran LCD.
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Insérer une carte SD dans la Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Insérer un SSD dans la Blackmagic Cinema Camera et la
Blackmagic Production Camera 4K.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations | Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement !

Utilisation d'une carte SD

Si votre caméra enregistre les clips avec une carte SD, insérez une carte SDHC ou SDXC. Pour insérer une
carte SD dans la caméra :

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Sous la caméra, poussez le déclencheur pour batterie vers |'objectif. La fente de la carte SD est située a coté
du logement pour batterie. Positionnez les éléments de contact de la carte SD face a I'objectif et insérez la
carte SD jusqu'a ce qu'elle s'enclenche. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Une fois la carte SD insérée et la caméra allumée, la barre d'état affiche un point en mouvement pendant que

la caméra vérifie la carte SD. Le message Ready s'affiche lorsque la carte est préte.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Orientez les éléments de contact dorés de la carte SD face a 'objectif, insérez la carte SD jusqu'a ce qu'elle
s'enclenche. Appuyez sur la carte SD pour la retirer. Le voyant tally avant de la Micro Cinema Camera clignote
trois fois en vert pendant que la caméra vérifie la carte SD et reste vert lorsque la carte est préte.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Elle n'est pas
recommandée pour 'enregistrement de vidéos. Vous trouverez une liste de carte SD recommandées par
Blackmagic Design page 140.

Utilisation d'un SSD

Sivotre caméra enregistre les clips avec un SSD, insérez un SSD 9,5mm de 2,5" formaté en HFS+ ou exFAT. Suivez
ces étapes pour insérer un SSD dans la Blackmagic Cinema Camera et la Blackmagic Production Camera 4K :

Etape 1. Ouvrez le disque SSD situé sur le coté droit de la caméra.

Etape 2. Avec les contacts dorés SATA orientés en direction du compartiment de la caméra, insérez votre
disque SSD jusqu’a ce qu'il soit en place. Puis fermez le clapet SSD.

Etape 3. Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie le SSD. READY s'affiche ensuite a I'écran.

Vous trouverez une liste qui présente les SSD recommandés par Blackmagic Design & la section « A propos
des SSD et des cartes SD ».



Enregistrement
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Pour enregistrer un clip, appuyez sur le bouton REC situé sur
la face supérieure de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

REC

)

Pour enregistrer un clip sur la Blackmagic Cinema Camera ou
la Production Camera 4K, appuyez sur le bouton REC situé sur
la face avant de la caméra.

ou

sur une des commandes de transport.

(] (=) (- (o) (=]
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Enregistrement

Appuyez sur le bouton REC de votre caméra pour démarrer I'enregistrement immédiatement. Appuyez sur
REC a nouveau pour cesser |'enregistrement.

Choisir le format d'enregistrement

En fonction du modeéle que vous utilisez, les caméras Blackmagic enregistrent en différents formats.

Toutes les caméras enregistrent au format RAW CinemaDNG compressé sans perte ainsi qu'en codecs
Apple ProRes, dont ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT et ProRes 422 Proxy. Les codecs ProRes vous
permettent d'enregistrer davantage de vidéos sur le SSD ou la carte SD. Le format ProRes 422 HQ fournit
une vidéo de trés haute qualité légérement compressée. Le format ProRes 422 Proxy, quant a lui, vous offre
un temps d'enregistrement plus long et une compression plus importante.

La Blackmagic Micro Cinema Camera enregistre également au format RAW 3:1.

Si vous souhaitez filmer en format compressé en qualité HD, Blackmagic Cinema Camera peut également
enregistrer les vidéos avec le codec Avid DNxHD. N'hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui
qui convient le mieux a vos besoins.

Pour sélectionner le format vidéo voulu :

Etape 1. Appuyezsurle bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation et sélectionnez I'option Settings
(Parametres).

Etape 2. Sélectionnez le menu REC et utilisez les fleches de sélection pour configurer le format
d’enregistrement désiré.

Etape 3. Appuyez deux fois sur le bouton MENU pour quitter I'écran de paramétrage.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Sur les caméras
Blackmagic équipées d'un écran LCD, le format d'enregistrement utilisé est affiché sur le bandeau d'information.
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Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24

1080p25
1080p29.97
1080p30

Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p60

Formats vidéo supportés par les caméras Blackmagic

Blackmagic Cinema
Camera

2400 x 1350
12-bit 2.5K RAW

1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30

1080i50 (sortie)
1080i59.94 (sortie)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160
RAW 4K 12 bits

2160p2398
2160p24
2160p25
2160p2997
2160p30
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
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Lecture de séquences

Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la caméra pour
lire vos vidéos sur I'écran LCD.

Appuyez une fois sur le bouton de lecture (« play ») pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et
sur tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou
@ O reculer dans I'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton avance
rapide pour passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le bouton
arriére pour retourner au début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début de
I'enregistrement précédent.

0 Si vous utilisez une Blackmagic Cinema Camera ou une Production Camera 4K, connectez-les a des
ordinateurs Mac ou Windows PC a I'aide d'un port Thunderbolt ou au Blackmagic UltraScope pour contréler
vos clips. Vous pouvez vérifier I'exposition a l'aide de I'affichage en forme d'onde, |'écrétage des canaux
i de couleur a l'aide de l'affichage RVB, la balance des couleurs avec le vecteurscope, les niveaux audio,
la phase et autres.
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Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée
sur une Blackmagic Camera, appuyez simplement sur le
bouton Play.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choisir un SSD rapide

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo dont la vitesse de transmission des données est élevée, il estimportant
de bien choisirle SSD. Certains SSD ont une vitesse d'écriture moins élevée que celle indiquée par le fabricant,
par conséquent, bien que les spécifications du disque certifient qu'il est suffisamment rapide pour prendre
en charge de la vidéo, il se peut qu'il ne soit pas assez rapide pour enregistrer de la vidéo en temps réel.

Utilisez le Blackmagic Disk Speed Test pour mesurer avec précision si votre SSD est capable de prendre en
charge la capture et la lecture de vidéo non compressée. Le Blackmagic Disk Speed Test utilise des données
pour simuler le stockage de vidéo, les résultats sont donc similaires a ceux que vous obtenez en capturant
de la vidéo sur un disque. Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modéles les plus récents de SSD
dont la capacité est plus importante sont en général plus rapides.

Vous trouverez ci-apres un tableau présentant les SSD compatibles pour I'enregistrement et la lecture. Vous
pouvez ainsi rapidement repérer quels SSD sont suffisamment rapides en fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour connaitre les
informations les plus récentes.

Capacité de
Marque Nom du SSD/Numéro du modéle stockage Formats pris en charge
ProRes et
RAW 4K RAW 2.5K DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256GB Non Oui Oui
Angelbird AV Pro 500GB Oui Oui Oui
AV Pro 250GB Oui Oui Oui
AV Pro 480GB Non Oui Oui
AV Pro 240GB Non Oui Oui
Crucial M4 (firmware 009 uniquement) CT512M4SSD2. | 512GB Non Non Oui
M4 (firmware 009 uniquement) CT256M4SSD2.  256GB Non Non Oui
Digistor 4K1Profe35|lona| Video Series. DIG-PVD1000, 18 Oui Oui Oui
préformaté ExFat.
Pr(?fessmn,al Video Series. DIG-PVD480S, 480GB Non Oui Oui
préformaté ExFat.
Pr(?fessmn,al Video Series. DIG-PVD240S, 200GB Non Oui Oui
préformaté ExFat.
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB Non Oui Oui
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB Non Oui Oui
530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB Non Oui Oui
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Capacité de
Marque Nom du SSD/Numéro du modéle stockage Formats pris en charge
ProRes et
RAW 4K RAW 2.5K DNxHD
530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB Non Oui Oui
335 series. SSDSC2CT240A4KS5. 240GB Non Oui Oui
Kingston | HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960GB Oui Oui Oui
HyperX Savage. SHSS37A/480G. 480GB Oui Oui Oui
HyperX Savage. SHSS37A/240G. 240GB Oui Oui Oui
HyperX Savage. SHSS37A/120G. 120GB Oui Oui Oui
HyperX 3K. SH103S3/480G. 480GB Non Oui Oui
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB Non Oui Oui
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB Non Oui Oui
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB Non Oui Oui
ocCz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240GB Non Non Oui
owcC Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G480. | 480GB Non Oui Oui
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G240. | 240GB Non Oui Oui
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G120. 120GB Non Oui Oui
Samsung 850 Pro. MZ-7K32TOBW, espaceur nécessaire.  2TB Oui Qui Qui
850 Pro. MZ-1TOBW, espaceur nécessaire. 1TB Qui Qui Qui
850 Pro. MZ-7KE512BW, espaceur nécessaire. 512GB Qui Qui Qui
850 Pro. MZ-7KE256BW, espaceur nécessaire.  256GB Oui Oui Oui
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB Oui Oui Oui
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB Oui Oui Oui
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB Oui Oui Oui
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB Non Oui Oui
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB Non Oui Oui
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB Non Non Oui
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB Non Oui Oui
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB Non Oui Oui
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Capacité de
Marque Nom du SSD/Numéro du modéle stockage Formats pris en charge
ProRes et
RAW 4K RAW 2.5K DNxHD
PNY XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB Non Oui Oui
CL4100. SSD7S480GCLA4. 480GB Non Non Oui
CL4100. SSD75240GCL4. 240GB Non Non Oui
Transcend | SSD370. TS1TSSD370. 1TB Non Oui Oui
SSD370. TS512GSSD370. 512GB Non Oui Oui
SSD370. TS256GSSD370. 256GB Non Oui Oui
SSD720. TS256GSSD720. 256GB Non Oui Oui
\g::ma CMS-0240 240GB  Oui Oui Oui

Remarque importante concernant la vitesse des SSD

Si l'utilisation de votre SSD occasionne une perte d'images, essayez un SSD différent ou utilisez un format
d'enregistrement HD compressé tel que ProRes et DNxHD pour obtenir des débits de données moins élevés.
Veuillez consulter le site Internet de Blackmagic Design pour étre informés des derniéres nouveautés.

Choisir une carte SD rapide

Il estimportant d'utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Blackmagic
Micro Cinema Camera. Elles sont reconnues pour leur rapidité de transfert des données et leur grande
capacité de stockage.

Vous trouverez ci-aprés un tableau qui présente les SSD compatibles pour l'enregistrement et la lecture.

Vous pouvez ainsi rapidement repérer quels SSD sont suffisamment rapides en fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour connaitre les
informations les plus récentes.

Marque Nom/Type de la carte SD Capacité de stockage = Formats pris en charge
RAW ProRes
Appareils Delkin | DElite SDHC UHS-I.elkin Devices 32GB  32GB Non Oui
Elite SDHC UHS-I
DElite SDHC UHS-l.elkin Devices 32GB | 16GB Non Oui
Elite SDHC UHS-|




Sélectionnez I'icéne Format Disk ou Format Card sur le
menu de navigation de la caméra pour formater votre SSD
ou carte SD.

Choose your format

You onfirm selection in the next step.

Cancel

Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer,
confirmez votre sélection en touchant I'icéne « Yes, format my
disk/card » ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk
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Marque Nom/Type de la carte SD Capacité de stockage = Formats pris en charge
RAW ProRes

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I  512GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 256GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 128GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS- 64GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Oui Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I | 128GB Oui Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I | 64GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I | 32GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I  16GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I | 8GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS- 32GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 8GB Non Oui

Préparer le support pour l'enregistrement

Les cartes SD utilisées avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Micro Cinema Camera ainsi que les
SSD utilisés avec la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K doivent étre formatés au format
HFS+ ou exFAT. Ces formats de disque permettent d'enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Les disques
peuvent étre formatés a l'aide de la fonctionnalité Format Disk présente sur le menu de navigation ou a l'aide
dumenu Settings sur la Blackmagic Micro Cinema Camera. Pour voir le menu Settings sur la Blackmagic Micro
Cinema Camera, branchez le moniteur HDMI au port HDMI ou branchez un écran vidéo composite a la sortie
vidéo composite avec le cable expansion.

Vous pouvez également formater les cartes SD et les SSD via un ordinateur Mac ou PC. Les SSD peuvent étre
formatés a I'aide d'une station d'accueil SSD, telle que Blackmagic MultiDock.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce format
particulier car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont plus
faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre corrompues. Le format HFS+ est pris en charge nativement
par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire d'acquérir
un logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la journalisation. Les données
sont donc moins protégées au cas ol votre carte SD ou SSD serait corrompu.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater
votre SSD ou carte SD au format Mac OS étendu
(journalisé) ou exFAT.

Farmat Hyper (M:)
Capacity:
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File system
[expaT -

Allocation unit size

[128 kilobytes ']

Restore device defaults

‘olume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Utilisez la bofte de dialogue relative au
formatage dans Windows pour formater
votre SSD ou carte SD au format exFAT.
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Pour formater votre SSD ou carte SD avec les paramétres de la caméra :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, ou ouvrez le menu Settings sur
la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Sélectionnez I'icdne Format Disk ou Format Card en touchant I'écran tactile ou en utilisant les
boutons de navigation et le bouton OK sur la Pocket Cinema Camera. Sur la Blackmagic Micro
Cinema Camera, appuyez sur la fleche droite pour naviguer dans les différents paramétres et
appuyez sur le bouton de lecture pour sélectionner Setup > card.

Choisissez votre format en touchant I'icbne HFS+ ou exFAT.

Un message d'avertissement apparait et vous demande de confirmer le format. Sélectionnez
I'option « Yes, format my disk/card » pour continuer ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Une barre de progression s'affiche pour indiquer la progression du formatage. Le message «
Complete » apparait sur votre écran lorsque le formatage est terminé. Il estimportant de ne pas
retirer les cartes SD ou les SSD en cours de formatage.

Sélectionnez le bouton Done pour retourner au menu de navigation, ou appuyez sur le bouton
Menu de la Blackmagic Micro Cinema Camera pour retourner au menu de configuration principal.

Préparation d'un SSD ou d'une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater ou initialiser votre SSD ou votre carte SD
au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur
votre support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Connectez le SSD a votre ordinateur a l'aide d'une baie d'accueil externe telle que le Blackmagic
MultiDock ou d'un adaptateur de céble et ne prenez pas en compte les messages vous offrant
d'utiliser votre SSD pour une sauvegarde a |'aide de Time Machine. Insérez une carte SD dans le
logement prévu a cet effet de votre ordinateur ou dans un lecteur pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliquez sur l'icdne représentant votre SSD ou carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez le nom du nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre SSD ou carte SD sera rapidement
formaté et prét a étre utilisé.
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Préparation d'un SSD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue relative au formatage permet de formater un SSD ou une carte SD au format exFAT
sur un PC Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre
support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1. Connectez le SSD a votre ordinateur & l'aide d'une baie d'accueil externe telle que le Blackmagic
MultiDock ou d'un adaptateur de céble. Insérez une carte SD dans le logement prévu a cet effet
de votre ordinateur ou dans un lecteur pour carte SD.

Etape 2. Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d'accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un clic droit
sur votre SSD ou carte SD.

Etape 3. Cliquez sur Formater & partir du menu contextuel.

Etape 4. Configurez le systéme de fichiers sur « exFAT » et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.
Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les performances , o ) ' ) o
de vos disques durs multimédias. Etape 5. Saisissez un nom de volume, sélectionnez |'option Formatage rapide puis cliquez sur Démarrez.

Etape 6. Votre SSD ou carte SD sera rapidement formaté et prét a étre utilisé.

Vérifier la vitesse du disque

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de lecture

WRITE v S
et d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

) ! . Si vous vous étes déja demandé si votre disque dur est adapté pour l'enregistrement («écriture») et la lecture

: («read ») d'un format vidéo en particulier, vous pouvez utiliser Disk Speed Test pour découvrir les performances

‘ \ ' de vos lecteurs multimédias d'un simple clic sur le bouton Démarrer ! Disk Speed Test va méme vous montrer
_— combien de flux de vidéo votre espace de stockage est capable de manipuler !

How Fast?

Disk Speed Test est installé par le logiciel Desktop Video. Il est également disponible gratuitement pour Mac
OS X depuis le Mac App Store.

Disk Speed Test interface.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et l'arrét de votre
enregistrement, pour l'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 2,5 mm.

Audio In

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important de
choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

HDMI Out

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera transmet des vidéos HD1080p d'une résolution de 1920
x 1080 durant I'enregistrement. Il est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs, appareils
de capture, mélangeurs de diffusion et d'autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et mettre a
jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Le port USB se trouve sous la caméra.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Sortie HDMI

La sortie HDMI prend en charge la vidéo HD 1080p 4:2:2 10 bits avec 2 canaux d'audio intégré. Vous pouvez
donc choisir d'envoyer un flux vidéo propre ou d'insérer des informations a I'écran sur la sortie HDMI a partir
du menu de la caméra.

Port expansion

Le port expansion est un connecteur standard DB-HD15 muni, entre autres, de connexions +12v et servo
analogique ainsi que de connecteurs BNC et RCA. Le connecteur DB-HD15 est un modéle assez ancien,
cependant il est facile a personnaliser et largement disponible dans le commerce. Gréce a ce connecteur, vous
n'étes pas obligé d'utiliser le cable épanoui fourni, car vous pouvez fabriquer votre propre céble et utiliser les
broches dont vous avez besoin. Des numéros correspondant a chaque broche sont affichés sur le connecteur.

Cette numérotation permet de reconnaitre facilement chaque broche et de connecter les cables en fonction
de vos besoins. Il est possible d'ajouter une enveloppe d'isolateur aux cébles personnalisés du connecteur
DB-HD15. Vous pouvez également poser un élément en silicone sur le connecteur pour ne pas géner les
mouvements de la caméra.

Pour plus d'information concernant le port et le cable expansion, consultez la section « Port expansion de la
Micro Cinema Camera ».

Entrée audio analogique

Le connecteur audio stéréo de 3,5mm fonctionne avec les niveaux micro et ligne. Ces niveaux peuvent étre
sélectionnés dans le menu de la caméra. Le niveau micro est plus faible que le niveau ligne, ainsi, si vous
connectez un micro a la caméra et que le niveau micro est sélectionné, le son sera certainement trop faible.
Il est également possible d'utiliser I'entrée audio analogique pour intégrer le timecode sur le clip. Pour cela
il faut sélectionner l'option du timecode dans le menu de la caméra et envoyer le timecode LTC conforme a
la norme SMPTE vers le canal gauche.

USB

Utilisez le mini port USB pour connecter la Blackmagic Micro Cinema Camera a votre ordinateur et mettre a
jour le logiciel interne. Le port USB se trouve sous la caméra.
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Céble expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera

Port et cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera

Il existe deux facons d'accéder aux fonctionnalités du port expansion. Vous pouvez utiliser le cable expansion
vendu avec la Micro Studio Camera ou personnaliser vos propres cébles.

La Blackmagic Micro Cinema Camera est équipée d'un connecteur en série DB-HD15 standard et peut étre
utilisée avec le cable expansion fourni pour disposer des connecteurs suivants:

1. Entrée d'alimentation

L'entrée d'alimentation 12V de la caméra fonctionne avec un jack DC. Ce cable permet d'alimenter la Micro
Studio Camera et d'effectuer une charge lente lorsqu’une batterie est fixée a la caméra. Lorsque l'alimentation
externe est utilisée, la caméra s'allume automatiquement.

2. Entrée de référence

Elle permet de synchroniser de multiples caméras avec un signal de référence blackburst ou tri-level. Le fait
de synchroniser des caméras a un signal de référence externe facilite la prévention d'erreurs de timing qui
peuvent provoquer un saut de l'image au cours de la commutation entre différentes caméras.

3.LANC

Connectez un jack de 2,5mm a des télécommandes LANC pour contréler les nombreuses fonctionnalités
de la caméra, telles que le démarrage et l'arrét de I'enregistrement, le réglage de l'iris et la mise au point
manuelle gréce a un bras fixé sur un trépied lorsqu'un objectif compatible est utilisé.

4. Sortie vidéo composite

Sortie vidéo composite en définition standard sur le connecteur RCA. Vous pouvez connecter cette sortie a
n'importe quel écran composite ou méme a un émetteur composite sans fil. La sortie peut étre sélectionnée
dans le menu de la caméra afin de correspondre a la norme NTSC ou PAL.

5 - 8. Canaux 1 - 4 Servo analogique

Les quatre ports servo analogiques sont connectés a des récepteurs compatibles a I'aide des connecteurs
Futaba J. lls permettent de contréler la caméra a distance. Chaque entrée analogique PWM opére sur un
seul canal qui contréle une fonctionnalité, telle que la mise au point, l'iris et le zoom motorisé. Vous pouvez
également connecter un simple commutateur qui permet d'enclencher rapidement le démarrage et 'arrét
de I'enregistrement. La caméra utilise chaque canal analogique comme commutateur jusqu'a ce qu'un
signal PWM soit détecté. Une fois le signal PWM détecté, la caméra sera automatiquement verrouillée sur
ce signal et y répondra en conséquence. Redémarrez la caméra si vous souhaitez utiliser un commutateur
pour contrdler la caméra.

9. Servo numérique S.Bus

En connectant la caméra a un récepteur S.Bus compatible avec un céble Futaba J, vous disposez de 18 canaux
S.Bus. Ces canaux peuvent étre assignés a des fonctionnalités de la caméra (la mise au point, le zoom motorisé,
le controle de I'iris et autres) et ainsi étre controlés a distance. Pour obtenir plus d'informations sur 'assignation
de fonctionnalités aux canaux S.Bus, consultez la section « Paramétres du menu Remote » de ce manuel.
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Schéma de cablage pour le cable expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera

Lorsque vous utilisez le port expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera, vous  Utilisez le schéma suivant pour connecter le cable expansion fourni ou consultez-le
n'aurez peut-étre besoin d'utiliser qu'une ou deux fonctionnalités, par exemple, vous  pour relier correctement les connexions de votre céble personnalisé. La gamme
avez peut-étre besoin d'utiliser la sortie vidéo composite et le zoom. Il est trés facilede  compléte des broches disponibles est listée dans la section P1, tandis que les sous-
personnaliser un connecteur pour qu'il offre ces fonctionnalités sans vous encombrer  groupes utilisés pour des fonctions particuliéres, ainsi que leur disposition au sein
de nombreux connecteurs supplémentaires. des connecteurs appropriés, sont affichés dans les sections P2 a P7.

(p7)
\P | PIN ASSIGNMENT |

] | I
2 K S. Bus 1 =0
2 =0
GROUND « 3 =0
] | I
3 ({ <«——— Analog Servo Ch1 1 =0 @
2 =0
GROUND <« 3 =
] | I
8 {({ <«————— Analog Servo Ch2 1 =0 @
2 =0
GROUND 3 =0
] | I
\% 12 {{ <«————— Analog Servo Ch3 1 =0 @
—— 2 =i
O GROUND <« 3 =
] | I
O 13 (¢ <+——— Analog Servo Ch4 ———— 1 =0 @
2 =0
O GROUND « 3 =0
] / % 15 ¢{ ~——— Composite Video Out P B
GROUND <« RING
5 ({ -«———— Reference Input TIP
GROUND RING
1 Ground 6 Power +12Vin 11 Ground
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3
3 Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2 13 Analog Servo Ch4 13 éé L;?‘lr\écpzs\::r RI-II:IIGP
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out
6 (¢ <«———— Power+12Vin ——— PIN
GROUND « SLEEVE
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Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance le démarrage et I'arrét de I'enregistrement
ainsi que les ajustements de diaphragme et de mise au point lorsque vous utilisez un objectif compatible
sur les modeles Blackmagic Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF. Le port est un jack stéréo de
2.5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Audio In

Le jack téléphonique TRS de 6,35 mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il estimportant
de choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

SDI Out

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge la format 3G-SDI. La sortie SDI peut donc étre utilisée
pour acheminer la vidéo non compressée 10-bit 4:2:2 a des routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI,
mélangeurs de diffusion et tout autre appareil SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous pouvez la connecter a n'importe quels moniteurs
SDI ou mélangeurs 4K comme I’ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Lorsqu'elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows a I'aide de la technologie Thunderbolt, votre
Blackmagic Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme solution de monitoring de
forme d'onde et pour la correction colorimétrique. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera
achemine toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10-bits. Le port Thunderbolt de la Production
Camera 4K est compatible avec la sortie SDI qui peut étre au format non compressé HD1080p ou Ultra HD 4K.

Alimentation

Utilisez la sortie 12— 30V DC pour connecter votre alimentation et charger une batterie interne.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Camera a votre ordinateur et mettre a jour le
logiciel interne. Ouvrez le compartiment du SSD pour accéder au port USB.
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Voyant tally Blackmagic Micro Cinema Camera

La Blackmagic Micro Cinema Camera comprend un voyant tally. Le voyant tally informe le caméraman de
I'opération en cours sur la caméra :

* Lumiére blanche - Caméra allumée
* Lumiére rouge - Enregistrement

* Lumiére verte (Clignotements x3) - La carte SD est en cours d'insertion et de vérification

* Lumiére verte - Une carte SD est présente dans la caméra / la caméra lit une vidéo.

= Lumiére rouge (Clignotement lent) - Carte presque pleine

* Lumiére rouge (Clignotement rapide) - Perte d'images

+ Lumiére rouge et orange (alternance lente) - Batterie faible pendant I'enregistrement
 Lumiére blanche et orange (alternance rapide) - Batterie faible en mode veille

Vous pouvez régler la luminosité du voyant tally dans les paramétres de la Micro Cinema Camera. Pour plus
d'informations a ce sujet, consultez la section « Paramétres du menu Camera ».

Le voyant tally se trouve sur la face supérieure de l'objectif de
la Blackmagic Micro Cinema Camera.



Parametres

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de
navigation.

Camera

L'écran de paramétrage de la caméra permet de régler des
fonctions importantes, telles que I'lSO, la balance des blancs,
I'angle d'obturation, la date, I'heure et le nom de la caméra.

Camera ID

Changez le nom de la caméra a l'aide du clavier a I'écran.

Menu de navigation

Pour ouvrir le menu de navigation, il suffit d'appuyer sur le bouton Menu. Le menu de navigation permet
d'accéder aux paramétres et a d'autres fonctions importantes telles que les métadonnées, le formatage de
support, I'activation des outils de mesure, les repéres d'image et le focus peaking. Appuyez de nouveau sur
le bouton Menu pour sortir du menu de navigation.

Pour voir le menu de configuration de la Blackmagic Micro Cinema Camera, connectez simplement un moniteur
externe, tel que le Blackmagic Video Assist, au port HDMI ou utilisez la sortie composite du cable expansion
pour connecter la caméra a un écran composite bon marché. Le bouton Menu permet d'ouvrir le menu de
navigation. Vous pouvez également utiliser la sortie composite sur le cable expansion pour connecter la
caméra a un écran composite bon marché.

Parameétres de la caméra

Pour configurer les paramétres de votre caméra Blackmagic, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu
de navigation, sélectionnez I'icdne Settings, puis l'icéne caméra située a gauche du menu de paramétrage. Si
vous voulez passer directement a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le bouton
MENU enfoncé. Appuyez sur le bouton MENU de la Micro Cinema Camera pour ouvrir le menu de paramétrage.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque réglage du menu. Appuyez sur OK
pour accéder aux réglages. Utilisez les fléches directionnelles gauche et droite pour ajuster les valeurs et les
fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois sur Menu pour retourner
au menu principal. Pressez Menu a nouveau pour quitter.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour naviguer et modifier les parameétres. Appuyez sur le bouton
de lecture pour afficher un paramétre en surbrillance et confirmer le changement. Appuyez sur le bouton
MENU pour revenir au menu principal.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

Cliquez ou faites glisser les fleches et icénes appropriées sur I'écran tactile pour changer les valeurs ou vous
déplacer entre les menus de réglage.

Camera ID

Sivous utilisez plus d'un modéle de Blackmagic Camera, il peut étre utile de créer un identifiant « Camera ID »
qui sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant « Camera ID » au
moyen du clavier a|'écran. Apreés avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID », cliquez sur la touche « Enter »
pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche « Cancel » pour annuler vos derniéres modifications.

Si vous utilisez une Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les parametres relatifs au numéro de
la caméra, a la date et a I'heure dans le menu Setup.
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mera ID

Paramétres d'affichage de la caméra
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Audio  Monitoring  Setup Remote
Codec ProRes HQ
Dynamic Range Video
Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interva 1 min

Auto Exposure

ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

Paramétres Camera sur la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Configuration de la date et de I'heure

Pour régler la date et I'heure sur votre Blackmagic Pocket Cinema Camera, sélectionnez les boutons + ou —
pour changer l'année, le mois et le jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s'affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez les boutons
+ et -. Si vous partez en déplacement avec votre Blackmagic Camera, pensez a régler manuellement la date
et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Sivotre Blackmagic Camera est entreposée pendant une période prolongée, il vous faudra peut-étre réajuster
I'heure. Il est préférable de régler la date et I'heure avant tout enregistrement. Si vous raccordez votre caméra
via USB a votre ordinateur et exécutez 'utilitaire Blackmagic Camera Utility, I'heure de votre ordinateur se
synchronise avec I'heure de votre caméra.

ISO

Les réglages ISO sont utiles lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage variées. Le parametre ISO
optimal pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Cinema Camera est de 800ASA et le paramétre
ISO maximum est de 1600ASA. Pour la Production Camera 4K, le parametre ISO optimal est de 400ASA et
le parametre ISO maximum de 800ASA.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir un parameétre ISO plus ou moins élevé. Par exemple,
en conditions de faible éclairage, un réglage a 1600ASA serait adapté, ou a 800ASA pour la Production Camera
4K, mais serait susceptible d'introduire du bruit visible. Dans des conditions de forte luminosité, un réglage sur
400ASA, ou sur 200ASA pour la Production Camera 4K, est plus adapté pour enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les paramétres ISO a l'aide des icones « fleche » du menu.

White Balance (Balance des blancs)

Les caméras Blackmagic comportent des préréglages de balance des blancs pour une diversité de températures
de couleur. Chaque source lumineuse émet une couleur chaude ou froide. Le chaud apparait en rouge et le
froid apparait en bleu. Le réglage de la balance des blancs ajoute la couleur rouge ou bleue opposée pour
compenser. Cela permet au blanc de rester blanc sur votre image. La température de couleur change également
selon la position du soleil et les conditions nuageuses. Par exemple, la lumiére est chaude au lever du soleil,
puis elle se refroidit jusqu'a midi, et se réchauffe a nouveau au coucher du soleil. Les zones d'ombres de votre
image, y compris le ciel lorsqu'il est couvert, apparaitront généralement en bleu. Utilisez les recommandations
suivantes pour configurer votre balance des blancs afin de compenser les changements d'éclairage :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour une diversités de conditions de
lumiere tungsténe, incandescente ou fluorescente, ou pour la lumiére naturelle diffuse telle que
I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiére du matin et de I'aprés-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour l'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.

= 6000, 6500K, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiére du jour.
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L'écran de paramétrage audio vous permet de régler le niveau
d'entrée du micro, le type de niveau d'entrée, les niveaux des

canaux audio, mais aussi de dupliquer I'audio du canal audio

1 sur le canal audio 2, et de régler le volume du casque et des
haut-parleurs.

Ajustez les paramétres de balance des blancs a l'aide des icénes « fleche » du menu.

Pour régler les parametres d'entrée et de monitoring audio sur votre Blackmagic Camera, appuyez sur le
bouton Menu. Puis sélectionnez 'icéne microphone a gauche de I'écran.

Shutter Angle (Angle d'obturation)

L'angle d'obturation compléte le réglage I1SO en contrélant 'intensité de lumiére sur le capteur.

Une ouverture de 180 degrés estidéale. Toutefois, comme les conditions de luminosité changent, il vous faudra
régler votre angle d'obturation en conséquence. Par exemple, 360 degrés vous offre une ouverture maximale.
Une telle ouverture permet un éclairage maximum du capteur. Ce type d'ouverture est plus approprié pour de
faibles conditions de luminosité. Vous pouvez toutefois opter pour un angle d'obturation de 172,8 degrés pour
limiter les lumiéres clignotantes quand vous filmez en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les paramétres de l'angle d'obturation en utilisant les icones « fléche » sur le menu.

Paramétres Audio

Pour ajuster les paramétres de I'entrée audio et du monitoring audio de votre caméra Blackmagic, appuyez
sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icdne Settings, puis I'icéne micro située
a gauche du menu de paramétrage.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage.
Utilisez les fleches gauche et droite pour sélectionner le paramétre Audio, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Microphone Input (Entrée microphone)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur vers
la gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Blackmagic Micro Cinema Camera et
la Blackmagic Pocket Cinema Camera sont dotées de micros stéréo. La Blackmagic Cinema Camera et la
Production Camera 4K sont équipées de micros mono. Lorsqu‘aucune source externe n'est connectée, ces
microphones enregistrent sur les canaux audio 1 et 2.

Channel 1 and 2 Input Levels

Les connecteurs audio externes acceptent l'audio aux niveaux microphone ou entrée « line ».
Il estimportant de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible, trop
chaud ou distordu.

Configurez les niveaux des entrées audio externes a l'aide des fléches gauche et droite. Si vous utilisez la
Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons directionnels situés sur la caméra.
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Parameétres Audio sur la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Entrée canal 1 (Channel 1 Input)

Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du canal
1. Si vous utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons directionnels situés sur la
caméra. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1

Sélectionnez Yes si vous n‘avez qu'une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme
canal audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Entrée canal 2 (Channel 2 Input)

Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du canal
2. Sivous utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons directionnels situés sur la
caméra. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, l'icéne « headphone » s'affiche. Quand aucun casque n'est détecté, I'icdne
« speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou lecture. Le mode haut-parleur
fonctionne uniquement durant la lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite pour augmenter ou
diminuer les niveaux de contréle de I'audio.

Entrée audio

Sélectionnez si I'entrée audio provient de la caméra ou d'une entrée audio externe telle qu'un microphone.

Contréle automatique du gain

Lorsque le contréle automatique du gain est réglé sur On, la Blackmagic Micro Cinema Camera ajuste
automatiquement les niveaux de l'entrée audio durant l'enregistrement. Le contrdle du gain augmente ou
réduit automatiquement le niveau d'enregistrement selon la force du son au sein de I'environnement. C'est
une fonction trés pratique dans les environnements ou le niveau du son peut changer de facon imprévisible,
par exemple durant un feu d'artifice ou un concert.

Entrée timecode audio

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, sélectionnez On lorsque vous souhaitez intégrer le timecode LTC
a votre enregistrement via l'entrée micro. Intégrer le timecode au signal est trés pratique pour synchroniser
plusieurs clips durant la post-production, par exemple lorsque vous utilisez la fonction de montage multi-
caméras de DaVinci Resolve 12.
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Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame : 24 ips

1 min
Auto Exp
ISO
Shutter Angle

White Bal

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les paramétres
d'enregistrement se situent sous le parameétre Camera.

Les paramétres d'enregistrement servent a régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD ou SSD.
Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icéne Settings, puis I'icdne
circulaire située a gauche du menu de paramétrage.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les paramétres d'enregistrement sous le parameétre
Camera. Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage. Utilisez les fléches gauche et
droite pour sélectionner le paramétre Camera, puis appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.

Format d’enregistrement

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW ou RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats d'enregistrement RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy ou DNxHD.

Blackmagic Production Camera 4K

Afin de choisir entre les formats d'enregistrement RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ou ProRes Proxy,
appuyez sur les fleches dans le parameétre Codec de la Production Camera 4K. Une fois le codecréglé, appuyez
sur les fléches du paramétre Resolution pour choisir entre les résolutions 4K, Ultra HD ou HD. La résolution
disponible dépendra du codec sélectionné.

Plage Dynamique

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :

Mode Film

Le mode Film enregistre la vidéo a l'aide d'une courbe logarithmique et offre 13 diaphragmes de plage
dynamique, ou 12 diaphragmes sur la Blackmagic Production Camera 4K. La plage dynamique exploite
au maximum les informations de votre signal vidéo pour vous aider a tirer le meilleur parti des logiciels
d'étalonnage tels que DaVinci Resolve. Lors d'un enregistrement aux formats RAW CinemaDNG, seul le
mode Film est disponible.
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Recording

Menu Recording.

Vidéo

Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage vous permet de
travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats compressés pris en charge par vos
caméras, compatibles avec les principaux logiciels de post-production.

Ajustez les réglages de plages dynamiques gréce aux icénes en forme de fleche sur I'écran.

Fréquence d'images (Frame Rate)

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera et la Production Camera 4K offrent cinq réglages
différents de fréquence d'images pour le tournage de vos films et vidéos : 2398 i/s, 24 i/s, 25 i/s, 2997 i/s
et 30 i/s. La Blackmagic Micro Cinema Camera propose les mémes parameétres, mais aussi les fréquences
d'images 50 i/s, 5994 i/s et 60 i/s.

Ajustez les réglages de fréquence d'images en utilisant les icdnes fleches dans le menu.

Enregistrement par Intervalle (Time Lapse)

Ce réglage vous donne la possibilité d’enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images: 2- 10

Secondes: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5 secondes, 30 secondes, 5 minutes etc.

L'option Time Lapse vous offre de nombreuses options créatives. Par exemple, sil'enregistrement par intervalle
est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images vidéo, votre enregistrement vidéo aura un effet
« strobe-like » pour toute lecture a une vitesse normale.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement, ainsi si vous configurez la caméra
surun enregistrement ProRes 422 (HQ), le paramétre Time Lapse conservera ce format. La fréquence d'image
est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre caméra, par exemple, 24fps. Votre
séquence enregistrée par intervalle peut facilement étre incorporée a votre workflow.

Lorsque le bouton REC est en mode Time Lapse, |'icone Time Lapse remplacera l'icdne d'enregistrement
standard. Le compteur du timecode se met a jour en temps réel lorsqu'une image vidéo est enregistrée.Les
icdnes « fleche » vous permettent de sélectionner un intervalle de temps ou de le laisser éteint si vous ne
souhaitez pas I'utiliser.

00:00:05:15 2.5K RAW 350p24 6.2 1SO800 180° 5200K  [EEr 100%

Vous pouvez également visualiser les repéres sur I'écran LCD de la Production Camera 4K en ouvrant le menu
de navigation et en sélectionnant 'icéne Frame Guides.



IRY Parametres

Display

Faites défiler le menu pour
afficher plus de paramétres
d'affichage.

Parameétres Display de la Blackmagic Production Camera

4K. Les parameétres Display vous permettent de régler

la luminosité de I'écran, d'afficher ou de masquer les
informations a |'écran mais aussi de régler la plage dynamique
et la fonction Zebra. Vous pouvez également choisir les
informations a afficher sur les sorties SDI ou HDMI et les
repéres de cadrage que vous souhaitez.

Convention de dénomination des fichiers

Les caméras Blackmagic utilisent la convention de dénomination des fichiers suivante lors de
I'enregistrement de vidéo.

[Camera ID]_[Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous indique la convention d'appellation des fichiers.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.

Parameétres d'affichage

Pour régler les paramétres d'affichage de I'écran LCD et de la sortie SDI ou HDMI, ouvrez le menu de
navigation en appuyant sur le bouton MENU puis sélectionnez I'icdne Settings et enfin I'icéne téléviseur
située a gauche du menu.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les paramétres d'affichage dans la section Monitoring.
Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage. Utilisez les fleches gauche et droite
pour sélectionner le paramétre Monitoring, puis appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.

Plage dynamique
L'écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il vous est possible de régler la

plage dynamique de I'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant dans les
parametres d'enregistrement. Certaines personnes préferent surveiller la vidéo avec un écran LCD réglé en
mode Vidéo méme si le format d'enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les icénes fleches du menu.



Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez
modifier le paramétre Language et ainsi visualiser le menu
dans différentes langues.
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Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler
le paramétre HDMI Overlay sur On ou Off.

Luminosité (Brightness)

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran, déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite pour
ajuster les parametres de luminosité de |'écran LCD.

Luminosité du voyant Tally (Tally Light Brightness)

Ce paramétre permet de changer la luminosité du voyant tally de la Micro Cinema Camera. Faites votre choix
entre : low, medium et high. Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.

Zebra

La fonction Zebra vous permet d'obtenir une exposition optimale en hachurant les zones de la vidéo dont
I'exposition dépasse le niveau de zébra préalablement réglé. Allumez, éteignez ou réglez la fonction Zebra
en appuyant sur les fleches gauche et droite. Un réglage du Zebra sur 100% mettra en évidence les zones
surexposées.

Langue

Le menu de la Blackmagic Pocket Cinema Camera peut étre affiché en plusieurs langues.

Pour régler la langue :

Etape 1. Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation. Si vous voulez passer directement
a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le bouton MENU enfoncé.
Sélectionnez Settings a l'aide des boutons de navigation et appuyez sur OK.

Etape 2. Sur le menu Display, sélectionnez Language.

Etape 3. Faites défiler les différentes langues en appuyant sur les boutons de navigation gauche et droit.
Appuyez sur OK pour confirmer. Vous pouvez également confirmer la langue en appuyant sur le
bouton Menu. Cela peut prendre une a deux secondes pour que I'écran se mette a jour.

Paramétre SDI Mode

Ce parametre permet de faire commuter la sortie 6G-SDI de la Blackmagic Camera 4K entre la vidéo 4K et
HD. Cela peut s'avérer trés pratique lorsque vous effectuez du monitoring Ultra HD a l'aide de Blackmagic
UltraScope compatible avec la HD.

SDI/HDMI Overlays

Vous pouvez contréler votre vidéo sur un écran externe a l'aide du port HDMI sur la Blackmagic Pocket Cinema
Camera et la Micro Cinema Camera, ou du port SDI sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production
Camera 4K.

Les paramétres SDI Overlay ou HDMI Overlay vous donne la possibilité d'afficher des informations utiles sur
votre moniteur. Utilisez les icdnes fleches pour choisir quelles incrustes vous souhaitez afficher sur votre flux
SDI ou HDMI.
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Display

Faites défiler le menu pour
afficher plus de paramétres
d'affichage.

Le paramétre Frame Guides des caméras Blackmagic vous
permet d'afficher des repéres de cadrage sur I'écran LCD et
sur la sortie SDI/HDMI de la caméra.

Les repéres de cadrage sont trés utiles pour composer vos
plans avec précision en fonction de standards propres au
cinéma, a la télévision et a Internet, notamment le ratio 2.39:1
trés répandu illustré ci-dessous.

All: affiche a la fois les guides d'image et les informations relatives a I'enregistrement.

Status: affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme le f-number, fréquence d'image,
I'autonomie de la batterie etc.

Guides: affichages des guides d'images.
Off: ce mode vous offre un flux propre.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler le paramétre HDMI Overlay sur On ou Off. Utilisez les
fleches gauche et droite pour faire votre sélection, puis appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.

Informations affichées a I'écran (LCD Overlay)

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran, vous pouvez activer ou désactiver les repéres de cadrage sur |'écran
LCD indépendamment de la sortie SDI/HDMI. Par exemple, il est possible de visualiser les repéres de cadrage sur
I"écran LCD tout en acheminant un flux "propre" vers la sortie SDI/HDMI de la caméra.

Repéres de cadrage

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran, il est possible d'afficher différents repéres de cadrage sur I'écran LCD.
Les repéres de cadrage peuvent également étre affichés sur la sortie HDMI de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les repéres de cadrage peuvent étre affichés sur le signal de sortie HDMI
ou composite. Les repéres de cadrage comprennent des formats d'image pour divers standards propres au cinéma,
a la télévision et a Internet, ainsi qu'une grille de composition selon la regle des tiers. Touchez les fleches situées
sous le parametre Frame Guides pour sélectionner le repére de cadrage souhaité. Vous trouverez les paramétres
relatifs aux repéres de cadrage dans la section Monitoring.

HDTV : Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un ratio d'image de 1.78:1 compatible avec
les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3 : Affiche un ratio d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou en tant qu'aide de cadrage
lorsque vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1 : Affiche un ratio d'image trés large compatible avec les projections cinéma au format large
avec ou sans anamorphose. Les trois parametres format large sont un peu différents et représentent |I'évolution de
plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1 : Affiche un autre ratio d'image large trés répandu au cinéma. Ce ratio est un peu plus large que le HDTV
1.78:1 mais pas autant que le 2.39:1.

Thirds: Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant I'image par
tiers. C'estun outil trés pratique pour faciliter la composition de vos plans. Comme le regard se pose naturellement
prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments importants dans ces zones-la. La
hauteur des yeux d'un acteur est généralement située dans le tiers supérieur de |'écran, vous pouvez donc utiliser
cette zone pour faciliter votre cadrage. Cette division de I'image en tiers est trés utile pour maintenir une uniformité
au niveau du cadrage de vos plans.
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Menu Remote sur la Micro Cinema Camera

Outils de mesure a I'écran et bandeau d'informations sur la
Blackmagic Cinema Camera. Balayez I'écran tactile vers le
haut pour afficher les outils de mesure.

Guide Opacity: Les ratios d'image sont affichés en tant que caches situés sur le haut et le bas de votre écran
tactile et de votre écran rabattable. Vous pouvez ajuster |'opacité de ces caches en modifiant le parametre
Guide Opacity. Par exemple, si vous souhaitez des repéres de cadrage trés sombres, sélectionnez 100%. En
revanche, si vous souhaitez des repéres beaucoup plus discrets, réglez ce paramétre sur 25%.

Le menu Remote de la Blackmagic Micro Cinema Camera permet de configurer les canaux du S.Bus et du
PWM connectés au port expansion. Par exemple, si la commande de votre télécommande est assignée au
canal 2 du S.Bus et que vous souhaitez contréler le zoom de la caméra avec cette commande, il suffit d'assigner
le canal 2 du S.Bus a la fonction zoom du menu Remote.

Le menu Remote vous permet de modifier la configuration du canal pour les fonctions suivantes :

Démarrage/arrét de I'enregistrement (REC start/stop)

Iris, mise au point (focus) et zoom avec des objectifs compatibles
Parametres ISO

Angle d'obturation (Shutter angle)

Balance des blancs (White balance)

Niveaux audio (Audio levels)

Pour configurer une entrée, il suffit de sélectionner le canal S.Bus ou PWM souhaité sous chaque parametre.

Consultez la section « Port et cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera » pour obtenir de plus
amples informations sur le port expansion et ses connexions.

Votre caméra Blackmagic intégre des outils de mesure tels que le temps d'enregistrement restant, I'histogramme
et l'indicateur de créte audio pour vous aider a régler I'exposition optimale, vérifier l'espace restant sur votre
support ou empécher un écrétage de 'audio.

Pour visualiser ces outils de mesure, il suffit de balayer le bas de I'écran tactile vers le haut. Pour les masquer,
balayez I'écran vers le bas. Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton directionnel du
haut pour révéler les outils de mesure, et appuyez sur celui du bas pour les masquer. Les outils de mesure a
I'écran peuvent également étre activés ou désactivés en sélectionnant la fonctionnalité Meters située sur le
menu de navigation.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler les outils de mesure HDMI dans la section
Monitoring. Utilisez les fleches gauche et droite pour sélectionner les outils de mesure désirés, puis appuyez
sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.
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Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, le bandeau
d'informations et les outils de mesure a I'écran peuvent
s'afficher sur la sortie HDMI ou composite.

Pour une exposition optimale, ouvrez ou fermez l'ouverture
jusqu'a ce que la courbe de I'histogramme forme une pointe
a ses deux extrémités. Sivous apercevez un bord vertical
des deux cotés de votre histogramme, vos hautes et basses
lumiéres sont écrétées.

Pour régler les niveaux audio de fagon optimale, ajustez-les
sur une moyenne de -12dB, sans qu'ils n'atteignent OdB.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se trouve
tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. En gardant votre signal vidéo entre ces limites, vous
empécherez un écrétage de vos zones d'ombres et de vos hautes lumiéres et vous préserverez les détails
des gammes tonales.

Temps d'enregistrement restant

Lindicateur de temps d'enregistrement restant vous montre le temps d'enregistrement qu'il vous reste
sur votre SSD ou carte SD. Ce temps est affiché en heures et en minutes et peut varier selon la fréquence
d'images et le codec sélectionnés, par exemple, ProRes 422 (HQ) a 24 images par seconde. Lindicateur
refera automatiquement des calculs si I'un de ces paramétres est modifié. Lorsqu'il reste environ 5 minutes
restantes sur votre SSD ou carte SD, l'indicateur devient ROUGE, puis il se met & CLIGNOTER lorsqu'il ne
reste plus que 2 minutes.

Indicateur de créte audio

L'affichage des indicateurs de créte audio montre les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de I'utilisation
du micro interne, ou via l'audio externe lorsqu'elle est connectée. L'affichage est calibré en unités dBFS
et intégre des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous permet de visualiser
clairement les niveaux maximaux atteints.

Ajustement des paramétres

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en
charge le controle d'objectif électronique, ce qui vous permet d'ajuster I'objectif a partir de la caméra, par
exemple |'ouverture et la mise au point automatique. La Cinema Camera MFT et les modéles a monture
PL possédent une monture d'objectif passive si vous souhaitez utiliser des objectifs manuels sans contréle
¢électronique. Pour régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les fleches
gauche et droite situées sur le panneau arriére.

Bouton Iris

Lorsque vous utilisez les parametres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
[RIS configurera I'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre plan.

Sur toutes les caméras Blackmagic excepté la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez ajuster
manuellement l'ouverture du diaphragme en appuyant sur les fleches avant et arriere des commandes de
transport. Pour ajuster l'ouverture sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur les fleches gauche
et droite situées sur la face arriere de 'appareil.
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Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le
bouton IRIS, puis utilisez les boutons directionnels gauche et
droit pour ajuster le contréle de 'ouverture. Appuyez sur le
bouton FOCUS pour activer le focus peaking.
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Pour ajuster le contréle de I'ouverture sur les modeles
Blackmagic Cinema Camera EF et Production Camera 4K

EF, appuyez sur le bouton IRIS ou utilisez les commandes

de transport. Appuyez sur le bouton FOCUS pour activer le
focus peaking. Le bouton FOCUS active également la mise au
point automatique sur les modeéles a monture EF lorsque vous
utilisez un objectif compatible.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez un objectif a mise au point automatique compatible avec la Blackmagic Pocket Cinema
Camera ou avec les caméras Blackmagic dotées d'une monture EF, il suffit d'appuyer une fois sur le bouton
FOCUS pour effectuer une mise au point automatique. Pour activer le focus peaking, appuyez deux fois
rapidement sur le bouton FOCUS.

Mise au point a |'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom avant
et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom arriére.

Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K, faites un double-toucher sur I'affichage de
I'écran tactile pour zoomer sur I'image et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Refaites un
double-toucher sur l'affichage pour effectuer un zoom arriére.

Stabilisateur d'image

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en
charge la fonction de stabilisation d'image présente sur de nombreux objectifs actifs. Réglez simplement
I'interrupteur de stabilisation sur ON pour l'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un
sélecteur de mode de stabilisation, réglez-le sur un mode approprié pour les images fixes ou le mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur d'image durant I'enregistrement
comme |'objectif utilise davantage la batterie de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image. Lorsque
la caméra est sur courant, le stabilisateur d'image est actif des que le stabilisateur de I'objectif est sur ON.
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. Etat du support et de
I'enregistrement

. Timecode

. Format d'enregistrement

. Format vidéo et
fréquence d'image

. F-Stop

6. Parametres ISO

7. Angle d'obturation

8. Balance des blancs

9. Durée de vie de la batterie
10. Histogramme

11. Temps restant

12. Vumetres

Bandeau d’informations

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d'informations situé sur
I'écran. Vous avez ainsi un apercu rapide des réglages actuels de votre caméra.

Le voyant d’autonomie de la pile

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, |'état de la batterie s'affiche en rouge
pour vous alerter que la pile est presque déchargée.

Icdnes d'activité SD/SSD

Le bandeau d'informations affiche des informations importantes sur le statut des supports insérés.

Points en mouvement

No Card/SSD

Ready

Icone rouge

Icéne rouge clignotante
Card/Disk Full

Playback mode

Timecode

Lorsque vous apercevez des points en mouvement, la caméra vérifie et prépare
le support.

Aucun support n'est détecté ou présent sur la caméra.
Prét a enregistrer.

Enregistrement.

Perte d'image détectée.

Apparait lorsque la carte SD ou le SSD est plein.
Affiche les icdnes lecture, avance rapide et retour.

Affiche la durée des clips pendant I'enregistrement et la lecture a partir de votre
carte SD ou SSD.

Les informations suivantes s'affichent également au bas de I'écran.

Histogram

Time remaining

Audio Meters

Lorsque ce parametre est activé dans le menu Monitoring, I'histogramme affiche
la distribution de la luminance de votre vidéo.

Affiche le temps d'enregistrement restant en fonction des paramétres utilisés.

Lorsque ce paramétre est activé dans le menu Monitoring, les créte-métres
affichent les niveaux audio créte.
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Birds of the Wetlands

Le Slate

A

Sélectionnez I'icéne d'auto-incrémentation si voulez que la
scéne scene, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente.

Sur les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K,
il vous suffit simplement de toucher |'écran d'affichage une
seule fois pour que le slate s'affiche.

A quoi sert la fonction Slate ?

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran LCD, la fonction Slate vous permet d'enregistrer facilement
des métadonnées directement sur la caméra. Les métadonnées sont stockées dans les fichiers enregistrés
et le logiciel de montage permet d'y accéder facilement.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Etape 1. Appuyez une fois sur OK pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également appuyer
sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation et sélectionner la fonction Metadata.

Etape 2. Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis
appuyez sur OK. Un clavier en ligne s'affiche. Utilisez les touches de direction pour choisir les
caracteres sur le clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque caractére.

Etape 3. Apres avoir saisi I'information souhaitée, sélectionnez la touche SAVE puis appuyez sur OK pour
retourner sur |'écran des métadonnées.

Etape 4. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

Etape 1. Touchez une fois |'écran tactile pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également
accéder a la fonction Slate a partir du menu de navigation en appuyant sur le bouton Menu puis
en sélectionnant I'icbne Metadata.

Etape 2. Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et un
clavier apparait a |'écran. Tapez sur 'information désirée et pressez sur le bouton « save ».

Etape 3. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.
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DaVinci Resolve

La création d'émissions télévisées ou de film ne s'arréte pas au tournage. Il faut non seulement sauvegarder
DAVINCI RESOLVE 12 et organiser les médias mais aussi effectuer le montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. La

oo Blackmagic Cinema Camera et la Blackmagic Production Camera 4K sont livrées avec le logiciel DaVinci
Resolve Studio. La Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Micro Cinema Camera incluent quant a elles le
logiciel DaVinci Resolve. Les deux versions de ce logiciel sont compatibles avec Mac OS X et Windows. Gréce
a DaVinci Resolve, vous disposez d'une solution compléte pour tourner votre contenu et pour le finaliser en
post-production !

Aprés avoir connecté le SSD, la carte SD ou la carte CFast a votre ordinateur, vous pouvez utiliser 'outil
Clone de DaVinci Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de tournage. Cela
permettra d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une fois que vous avez utilisé
DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos clips dans la bibliotheque de médias
du logiciel, puis monter, étalonner et finaliser votre projet au sein de DaVinci Resolve.

Comme la latitude des caméras Blackmagic Design est beaucoup plus étendue que celle de la plupart des
caméras vidéo standard, DaVinci Resolve vous permettra de modifier vos prises pour obtenir le rendu souhaité.
DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des films a gros budget. Il offre bien plus de fonctionnalités
gu'un logiciel de montage non-linéaire standard et intégre une technologie de pointe destinée a la création
de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette technologie lorsque vous utilisez
DaVinci Resolve pour le montage et |'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a |'utilisation de DaVinci Resolve avec les fichiers enregistrés
al'aide de votre caméra. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface
utilisateur recéle de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre davantage sur l'utilisation de DaVinci
Resolve, consultez le manuel d'utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur le disque du logiciel DaVinci
Resolve. Vous pouvez également suivre une formation ou regarder des tutoriels en ligne.

Importation des clips
Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliotheque de médias :

Etape 1. Ouvrez DaVinci Resolve. Si c'est la premiére fois que vous l'ouvrez, cliquez sur I'icéne « plus » en
bas a gauche de la fenétre d'identification et créez un nouveau profil utilisateur. Cliquez sur le
bouton Log in, puis double-cliquez sur Untitled Project dans la fenétre de gestion du projet.

= e e e ——— Etape 2. \Vous vous trouvez & présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située en haut a
gauche. La fenétre Media Storage affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels
vous pouvez glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.

Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media
Storage a la bibliotheque de média.
Vous pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Si le dossier contenant vos clips n'apparait pas dans la bibliotheque, vous devez I'y ajouter. Pour
ce faire, il suffit de cliquer sur la barre de titre Preferences de DaVinci Resolve, puis sur l'icone «
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New Timeline Properties

. |Timeline 1

v

Create New Timeline

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle
timeline. Le montage s'effectue dans la timeline.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et
leur ajouter des transitions a l'aide de la timeline.

Etape 3.

plus » dans I'onglet Media Storage. Sélectionnez ensuite un disque ou un chemin d'accés a votre
dossier et cliquez sur Save. Redémarrez DaVinci Resolve et ouvrez a nouveau le projet Untitled
Project pour actualiser les parameétres du Media Storage.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d'ajouter. Il suffit a présent de
déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les paramétres de votre projet sont différents
de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les paramétres du projet pour les faire coincider
avec ceux de vos clips ou laisser les parameétres tels quels. Pour une mise en route plus rapide,
cliquez sur Change. Les parameétres de votre projet sont a présent identiques a ceux de vos clips.

Montage des clips

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliotheque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour accéder
a la page Edit.

Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Tout d'abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit n'importe ol dans la bibliotheque
de média et sélectionnez Timelines > Create New Timeline. Lorsque la boite de dialogue apparait,
cliquez sur le bouton Create New Timeline.

Cliquez sur le bouton Media Pool situé au-dessus de la fenétre Timelines. A présent, double-cliquez
sur un clip pour I'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le pointeur de souris pour faire défiler la
téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou vers la droite jusqu'a ce que vous trouviez
I'image avec laquelle vous souhaitez commencer le clip. Marquez le point d'entrée a l'aide du
raccourci |. Faites la méme chose pour sélectionner I'image de fin du clip a I'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a |'endroit ou vous souhaitez
insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a l'intérieur du moniteur source et déplacez le pointeur
de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d'options de montage apparait. Sélectionnez
le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline a 'aide du type de montage choisi. Vous trouverez une description de
chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.

Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias et déposez-
les directement sur la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d'entrée et de sortie, positionner vos
clips, essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore. Dans ce type de workflow, le travail
créatif se fait au sein méme de la timeline.
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Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin
du clip vers la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping
peut étre désactivée lorsque vous faites des réglages précis.
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Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin
du clip vers la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping
peut étre désactivée lorsque vous faites des réglages précis.

Raccord des clips

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images souhaitées.
ll'y a plusieurs fagons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et de sortie du clip sur
la timeline :

Etape 1. Aprés avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début d'un
clip jusqu'a ce que le pointeur se change en icdne de rognage.

Etape 2. Lorsque l'icne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser vers
I'avant ou vers l'arriere pour rogner le point d'entrée. Regardez le moniteur de la timeline lors du
rognage pour trouver le point de montage.

Etape 3. A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.

Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils. Vous
pouvez faire des zooms avant et arriére en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la droite et ainsi
effectuer des ajustements précis.

Le fait de pouvoir désactiver la fonction Snapping est pratique lorsque vous peaufinez le montage. Toutefois
cette fonction est trés utile pour aimanter les clips entre eux, il est donc judicieux de la réactiver lorsque vous
avez terminé le montage. Appuyez sur la touche N pour activer ou désactiver la fonction Snapping.

Mappage des raccourcis clavier

Sivous avez |'habitude d'utiliser des raccourcis clavier avec d'autres logiciels de montage, vous pouvez facilement
mapper vos propres raccourcis dans DaVinci Resolve pour étre plus rapide et optimiser votre workflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :

Etape 1. Cliquezsurlaroue dentée en bas a droite de votre espace de travail DaVinci pour ouvrir la fenétre
Project Settings, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de paramétres.

Etape 2. Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier & partir des catégories listées, par exemple
les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Etape 3. Cliquezsurle raccourci pour afficher le paramétre en surbrillance. Double-cliquez sur le raccourci
pour activer la modification.

Etape 4. Appuyez sur le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous pouvez
facilement y remédier en cliquant sur l'icone d'annulation située a coété du paramétre.

Etape 5. Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.
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La palette Transitions contient de nombreux effets de
transition.
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Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et
déposez-le dans une piste vide.

Ajout de transitions

Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniére fluide. Vous pouvez entre
autres effectuer des fondus enchainés et des volets. Les transitions ajoutent un plus a votre montage. Les
transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre utilisées a la fin d'un clip, par
exemple pour effectuer un fondu au noir.

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Etape 1. Assurez-vous qu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton Effects
Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le panneau Toolbox
soit ouvert.

Etape 2. Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre les deux
clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le début du second en
surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu'il y ait suffisamment d'espace
avant et aprés le point de montage des deux clips pour le fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur de votre
transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu prés de la méme facon que lorsque
vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin d'une transition jusqu'a ce que
le pointeur se change en icéne de rognage, puis déplacez-le vers la gauche ou vers la droite.

Ajout de titres

Il est trés facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe quelle piste
vidéo de laméme facon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n'est disponible, vous pouvez facilement en
ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante (e.g. Video 1) et en sélectionnant l'option
Add Track.

Pour créer un titre :

Etape 1. Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la bibliothéque de
médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles de titres.

Etape 2. Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo disponible au-dessus du clip dans lequel
vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a cété d'un clip dans
la piste Video 1, si vous souhaitez |'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le titre, assurez-vous
que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Etape 3. Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les paramétres de votre
titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses paramétres,
notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter des transitions a vos
titres de la méme fagon que pour vos clips.
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Add Track
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Pour ajouter une nouvelle piste audio ou vidéo, cliquez sur
le nom de la piste et sélectionnez Add track. Pour 'audio,
choisissez le type de piste que vous souhaitez.

La page Color vous offre un contrdle absolu sur le rendu de
vos clips.

Ajout de pistes audio

Si vous souhaitez ajouter de nombreux effets et de la musique a un montage son, vous pouvez facilement
ajouter des pistes audio selon vos besoins.

Pour ajouter une piste audio :

Etape 1. Faites un clic droit & c6té du nom de la derniére piste audio de votre timeline et sélectionnez
Add Track.

Etape 2. Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.
La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Cela peuts'avérer trés pratique lorsque vous souhaitez séparer les éléments audio sur des pistes individuelles
pour le mixage audio, par exemple la voix, les effets sonores et la musique.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur 'utilisation des
outils de montage.

Etalonnage des clips

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer I'étalonnage. Il est préférable d'effectuer
I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu homogeéne, toutefois
le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page Color pour apporter des petites
modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

Commencez par cliquer sur l'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de base
ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas intimidés par les
nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous aider a obtenir des images
époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a quoi ces outils servent et comment les
utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage
haut de gamme.

En général, la premiére chose a faire est d'optimiser les basses lumiéres, les tons moyens et les hautes lumiéres
de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les paramétres Lift, Gamma et Gain. Vous obtiendrez ainsi
des images optimales pour débuter la phase d'étalonnage et obtenir I'esthétique souhaitée pour votre film.
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Utilisation des scopes

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu qu'ils veulent
donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple écran pour effectuer
les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la facon dont I'éclairage s'y refléte
pour vos différents projets.

Une autre facon d'étalonner un film consiste a utiliser les scopes intégrés au logiciel. Vous pouvez ouvrir un
seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope, qui est le deuxiéme bouton a partir de la droite sur la barre
d'outils. Vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Waveform, Parade, Vectorscope et Histogram. Grace
a ces scopes, vous pouvez contréler I'équilibre des tons, les différents niveaux de la vidéo sans écraser les
noirs ni écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des couleurs de vos clips.

Le scope Parade vous permet d'optimiser les tons clairs, les
tons moyens et les ombres. Par défaut, la palette Color Wheels qui contient les commandes Lift, Gamma et Gain et qui vous permet

d'effectuer vos premiers ajustements, est réglée sur Primaries Bars. Vous pouvez modifier ce paramétre sur
Primaries Wheels a I'aide du menu contextuel situé en haut a droite de la palette. Ces roues chromatiques
ressemblent sirement aux commandes que vous avez pu voir dans d'autres applications pour ajuster les
couleurs et le contraste.

Etape 1. Ajuster le Lift

Aprées avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue Lift
située sous la premiére roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite pour
constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité des zones d'ombres
10000 de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les zones d'ombres. Si vous
baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez le scope Parade pour éviter
que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le graphique se situe juste au-dessus

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous
offrent un contréle complet sur I'équilibre des couleurs et - T
des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs de facon de laligne inférieure du scope Parade.
identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.

Etape 2. Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue regle
les tons clairs, zones les plus lumineuses de l'image. Les tons clairs sont affichés dans la section
supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scéne trés lumineuse, la position optimale
se situe juste en-dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Siles tons clairs dépassent la
ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les plus claires perdent alors beaucoup
de détails.

Etape 3. Ajuster le Gamma

Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la gauche ou
vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente et en fonction du
réglage, la partie centrale de laroue change également. Cette partie représente les tons moyens
du clip. La position optimale des tons moyens se situe généralement entre 50 et 70 pour cent de
I'affichage forme d'onde. Ceci n'est qu'une indication, car le réglage dépend surtout du rendu
que vous souhaitez obtenir et des conditions d'éclairage du clip.
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La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser
pour faire de la correction colorimétrique primaire ou pour
travailler certaines zones du clip avec une Power Window.

Utilisez les qualificateurs HSL pour sélectionner certaines
couleurs de vos images. Cet outil est trés pratique lorsque
vous voulez mettre en valeur certaines zones de |'image,
ajouter du contraste ou attirer I'attention des spectateurs sur
une partie de l'image.

Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques primaires. Pour
créer des points de controle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le graphique Curves. Vous pouvez
ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le contraste RVB principal et obtenir différentes
tonalités dans I'image. Le réglage optimal se situe au trois tiers inférieur de la courbe, au milieu et au trois
tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes facons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve. Consultez
le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Correction colorimétrique secondaire

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de l'image, vous devrez utiliser les corrections secondaires.
Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues chromatiques et des réglages
Lift, Gain et Gamma affectent |'intégralité de I'image, il s'agit donc de corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de I'image, modifier par exemple la
couleur de I'herbe dans une scéne, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de correction
colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne modifier qu'une
partie de I'image. Grace aux nceuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections et ainsi travailler
I'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking pour que la correction
suive la partie de I'image sélectionnée.

Sélection d'une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul élément de
I'image, comme par exemple I'herbe sur le c6té de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément sur lequel
vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile d'utiliser I'outil
qualificateur HSL.

Pour sélectionner une couleur :
Etape 1. Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Etape 2. Ouvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Colour Range est bien
sélectionnée.

Etape 3. Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur souhaitée.
Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

Etape 4. Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin de comprendre les différences de sélection
de la couleur. Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a l'aide des trackballs ou des
courbes personnalisées.
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Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous
ne souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL.

Timelines Timelin

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des
corrections secondaires sur certaines parties de I'image.

Pour que les Power Windows suivent les mouvements de
certains objets ou zones du clip, vous pouvez créer un suivi a
I'aide de la fonction Tracking.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier. Il est alors
facile de masquer ces zones a l'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle Power Windows et
donnez-lui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur sélectionnée bouge au cours de la
prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la Power Window.

Ajout d'une Power Window

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous pouvez
utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres sont dynamiques car elles peuvent suivre les
mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par exemple, créer une fenétre qui
suivra les mouvements d'une personne afin de changer le contraste et les couleurs sans affecter les zones
alentours. Grace a ces modifications, vous attirez I'attention du spectateur vers la zone que vous souhaitez.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Etape 1. Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Etape 2. Ouvrezla palette Window et sélectionnez la fenétre Shape en cliquant sur I'icone situé sur le coté.
La fenétre Shape apparait sur le nceud.

Etape 3. Redimensionnez la forme & l'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la fenétre sur
la forme a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a l'aide du point relié au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Tracking d'une Power Window

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible dans DaVinci
Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse les mouvements de la
caméra ou de l'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous n'activez pas cette fonction, la
correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et produire un effet indésirable.

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :
Etape 1. Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Etape 2. Placezle curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne sélectionner
que l'objet ou la zone souhaités.

Etape 3. Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective 3D en
fonction des mouvements du clip.
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Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour
créer des rendus créatifs et innovants.

La séquence montée est exportée depuis la page Deliver.
Vous pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo.

Etape 4. Cliquez surlafleche de lecture située & gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve applique
un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de chaque image. Lorsque
le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probléme, cependant, certaines scénes peuvent étre
complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre ou affecter le
suivi. Ce probleme peut étre résolu a I'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel DaVinci Resolve pour
en savoir plus.

Utilisation de plug-ins

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX, qui
permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est également
possible d'ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les plug-ins OFX sont
disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Apres avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur OpenFX a
droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir l'inspecteur OpenFX, créez
un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in dispose de paramétres modifiables,
vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé sur le coté.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in aux clips en ouvrant le panneau OpenFX
dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le clip dans la timeline.

Mastérisation de la séquence montée

Une fois les clips montés et étalonnés, et les couleurs corrigées, la séquence doit étre rendue. Pour cela,
ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez exporter et de
choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de nombreux formats, tels que
QuickTime, AVI, MXF et DPX a l'aide de codecs non compressés RVB/YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD,
H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip:
Etape 1. Cliquez sur I'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Etape 2. Allez dans la fenétre Render settings en haut & gauche de la page. Dans les paramétres Format,
sélectionnez Single clip. Choisissez le format vidéo, le codec et la résolution. La fréquence d'images
sera la méme que la fréquence d'images de votre projet. Si vous souhaitez intégrer de I'audio a
la séquence montée, cochez la case Export audio sous les paramétres Audio.

Etape 3. Danslesparametres File, choisissez Use custom filename. Renommez votre séquence montée puis
choisissez la destination en cliquant sur Browse et sélectionnez le dossier cible. Cliquez sur Ok.
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Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Start Render

Aprés avoir ajouté les paramétres de rendu a la queue
de rendus, cliquez sur Start render pour exporter la
séquence montée.

Etape 4. La timeline d'exportation apparait en bas de I'écran. Cliquez sur Select All Clips pour effectuer
le rendu de l'intégralité du programme.

Etape 5. Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue. Les
parameétres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur Start
render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double clic sur le clip rendu et regardez le résultat.
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Connectez un céable SDI entre le port BNC de votre
Blackmagic Cinema Camera ou Production Camera 4K
n'importe quel appareil SDI.

Monitoring avec SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Il peut donc étre utilisé pour transmettre de la
vidéo 10-bit 4:2:2 non compressée aux routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs de diffusion
et autres appareils SDI.

La Blackmagic Production Camera 4K prend en charge le 6G-SD], elle peut donc étre connectée a n'importe
quel moniteur SDI ainsi qu'a des mélangeurs 4K, tels que I'ATEM Production Studio 4K.

Connexion aux Switchers Vidéo

La sortie SDI vous permet d'utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous pouvez
connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de studio ou sur les ATEM
Camera Converters pour convertir votre signal en optique. Vous pouvez ainsi I'envoyer a plus d'une centaine
de métres de distance a un camion de diffusion pour de la production en direct sur un lieu de tournage.

Sivous avez décidé d'enregistrer en 25 ou 2997 i/s sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous avez configuré
le paramétre SDI Overlay SDI sur Off, la sortie SDI sera configurée respectivement en 1080i50 et 1080i59.94. Cela
vous permet de travailler avec des mélangeurs qui prennent uniquement en charge les formats HD entrelacés.

Connexion aux moniteurs

Le monitoring SDI peut étre trés utile au cas ou la caméra est montée de telle sorte que I'utilisation du LCD
est délicate ou peu pratique : notamment pour une prise de vue aérienne, sur une grue ou sur un kit de
fixation pour voiture.

Les informations relatives au contréle s'affichent sur votre sortie SDI en ajustant les paramétrages d'incruste
SDI sur votre menu de paramétres d'affichage. Les incrustes SDI vous permettent d'afficher des informations
utiles comme les guides d'image, les informations d'enregistrement et les paramétres de votre caméra. Si
vous souhaitez simplement contréler vos prises de vue, il vous suffit de régler les incrustes sur off pour obtenir
une sortie SDI propre.

Connectez la sortie SDI aux moniteurs SDI pour un monitoring 10 bits non compressé ou le Blackmagic
SmartScope Duo pour le monitoring de forme d'onde.
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Monitoring des formes d‘onde avec Thunderbolt

Lorsqu'elle est branchée sur un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de forme d'onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transporte toujours de la vidéo
HD1080p au format non compressé 10-bits. La Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI
au format HD1080p 10 bits ou au format compressé Ultra HD 4K. Pour le monitoring en forme d’'onde avec
Production Camera 4K, paramétrez le format d’enregistrement sur HD.

Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller presque tous les aspects de la vidéo que vous enregistrez
avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Téléchargez le logiciel Blackmagic UltraScope a partir de la page d'assistance Blackmagic Design sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Blackmagic UltraScope

Connectez la Cinema Camera ou la Production Camera 4K
a un ordinateur via le port Thunderbolt.

Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring en forme d'onde via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran

Utilisation de Blackmagic UltraScope

Qu’est-ce que le Blackmagic UltraScope?

Le logiciel UltraScope de Blackmagic offre une solution de monitoring de forme d'onde de la sortie vidéo
de votre Blackmagic Cinema Camera ou de votre Production Camera 4K.

Auparavant, la qualité de diffusion pour la télévision et les scopes de post-production étaient des solutions
trés onéreuses et peu pratiques. Elles vous permettaient de visualiser uniquement un scope a la fois sur
un écran minuscule ! Certains scopes sont inesthétiques et ne plaisent pas a votre client. Avec Blackmagic
UltraScope, vous obtenez 6 scopes magnifiques, qui vous laissent visualiser tous vos signaux vidéo, ce qui est
parfait pour vérifier les niveaux de votre caméra lors du tournage. Tous les ajustements faits sur votre caméra
sont immeédiatement visibles au moyen de Blackmagic UltraScope !

Connectez simplement un cable Thunderbolt a partir de votre caméra sur un port Thunderbolt sur votre
ordinateur. Mettez en marche votre caméra, lancez I'Ultrascope et c'est parti !

Conditions d'installation

Le logiciel Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution minimum de 1280 x 800 pixels
pour visualiser deux scopes simultanément. Blackmagic Design vous conseille de visualiser les 6 scopes
simultanément en utilisant une résolution d'affichage de votre ordinateur de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels.

Veuillez consulter les pages d'assistance de www.blackmagicdesign.com/fr/support pour une liste exhaustive
des configurations minimales requises pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les vues du Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope a deux vues disponibles en fonction de vos besoins de workflow et de la résolution de
votre écran. Vous avez le choix entre six affichages en mode « Plein écran » et pour une vision plus compacte,
choisissez entre deux affichages en mode « 2-up ».

Sélectionnez votre type d'affichage a partir du menu 'View'.

Choisissez le mode 'Full Screen' pour un affichage Plein écran. Si cette option est décochée, la vue en mode
2-up s'affiche. Vous pouvez rapidement basculer entre une vue plein écran et 2-up en utilisant le raccourci
clavier CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.

Pour une vue 2-up, sélectionnez les scopes gauche et droit en ouvrant le menu 'View' ou en faisant un clic-droit
n'importe ou sur la fenétre UltraScope. Sélectionnez vos options pour le 'Left View' et le 'Right View' dans
le menu d’options.

Sivous voulez intervertir vos scopes, sélectionnez-la vue de droite ou de gauche et paramétrez-la de telle sorte
gu’elle soit identique a l'autre vue. Les scopes s'intervertiront. C'est parce que la vue 2-up montre toujours
deux scopes différents et n'affiche jamais la méme scope dans les deux vues gauche et droite.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
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Affichage 2-Up

Affichage parade RVB

Résolution d'écran requise pour |'affichage des vues
* Affichage plein écran : 1920 x 1200 pixels ou 1920 x 1080 pixels. Si votre moniteur ne prend pas en
charge ces résolutions, I'affichage plein écran ne sera pas disponible.
= Affichage 2-up : résolution minimum de 1280 x 800 pixels.

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est I'outil parfait pour vous assurer de disposer des niveaux audio et
vidéo nécessaires provenant de votre Blackmagic Camera et vous permettre de profiter pleinement de vos
séquences numériques lors de la post-production. Les Scopes utilisés pour surveiller vos niveaux incluent le
Vectorscope, le Parade RVB, I'histogramme et I'affichage d'indicateurs de niveaux audio.

Affichage parade RVB

Le parade RVB affiche les canaux rouge, vert et bleu de votre image de la caméra Blackmagic. Si I'un des
canaux est élevé, il indiquera la présence d'une dominance de couleurs. A titre d'exemple, I'élévation excessive
d'un canal de couleurs indiquera que votre balance des blancs est incorrecte.

Il se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple, lorsque vous
avez recours a un filtre de couleur sur votre objectif comme un filtre réchauffant. Un canal rouge élevé est
normal, mais vous pouvez également vérifier que les autres canaux de couleurs ne sont pas excessivement
écrasés. La méme chose se produit si vous utilisez des gels colorés sur vos lumiéres. Gardez a l'esprit que le
moindre « rendu » que vous créez avec votre caméra peut facilement étre accentué durant la phase de post-
production a l'aide d'un vectorscope et du parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde du parade RVB est trés utile pour vérifier si l'image de votre caméra Blackmagic est écrétée
ou écrasée. Tout écrétage de vos hautes lumiéres sera visible par le biais d'une ligne horizontale plate a 100
IRE, ou le niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage résulte de la perte de la qualité de I'image. S'il y a
des détails d'images dans vos hautes lumieres que vous voulez sauvegarder, ajustez votre lumiére ou votre
exposition en conséquence. Rappelez-vous qu'il est aisé de récupérer les détails de I'image durant I'étalonnage
de couleurs dans DaVinci Resolve. Mais si aucun détail ne figure dans I'exposition d'origine, il ne peut pas
étre restitué dans I'étalonnage.
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Affichage Vectorscope Display

.

Affichage Histogramme

Affichage indicateur de niveau audio

Affichage Vectorscope

Le Vectorscope est utile pour le monitoring de la balance de couleurs et la saturation du signal vidéo de la
Blackmagic Camera. Sivotre signal a une dominante de couleurs verte, la majorité des informations de I'image
sera située dans la zone verte du vectorscope. En comparaison, une image avec une balance de couleurs
neutre contiendra des informations uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vectorscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre, plus il a une
couleur saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour la composition, il faut que I'écran vert soit aussi
saturé que possible pour obtenir la meilleure incruste possible ou la meilleure finition possible. Les couleurs
habituelles de diffusion sont maintenues en s'assurant que les niveaux de saturation n'excédent pas les boxes
de graticule sur votre affichage vectorscope.

Le vectorscope est pratique aussi pour vérifier la balance des blances de votre caméra sur le lieu de tournage.
Lorsque vous réalisez un zoom sur un objet blanc de telle sorte qu'il remplisse le cadre de la caméra, le
vectorscope vous indique un ensemble d'informations. La correction de la balance des blancs affiche des
informations regroupées uniformémement autour du centre. Ajustez le parameétre de balance des blancs de
votre caméra pour visualiser la maniére dont il affecte I'affichage.

Affichage histogramme

L'histogramme vous permet également de vérifier I'existence d'écrétage, d'écrasement et de contraste
d'image dans votre signal d'image de votre caméra Blackmagic. Laxe horizontal représente la plage de
luminance avec du noir sur la gauche (0 dans une image 10 bits) et du blanc sur la droite (1023 dans une image
10 bits). L'écrétage s'affiche sous la forme d'informations d'images regroupées au niveau de la valeur 1023.
L'écrasement s'affiche sous la forme d'informations regroupées au niveau 0. Une image avec un bon contraste
affichera des informations couvrant I'ensemble de I'axe horizontal, tandis qu'une image a faible contraste
affichera principalement des informations au milieu.

Affichage indicateur de niveau audio

L'affichage de l'indicateur de niveau audio vous indique les niveaux audio intégrés dans votre signal vidéo
Blackmagic Camera. Les 2 canaux d'audio intégrée s'affichent au formats dBFS ou VU. dBFS fonctionne
principalement comme un indicateur du signal audio numérique. On le retrouve fréquemment sur les
équipements numériques modernes. Le vu-metre indique les niveaux de signal moyens, il est simple d'utilisation
et trés fréquemment utilisé sur les anciens modéles.

Pour contréler vos niveaux audio, regardez le vu-métre et vérifiez que les niveaux ne dépassent pas 0dB.
Si la valeur de créte se situe au-dessus de 0dB, cela signifie que votre audio est écrété.

Vous pouvez également controler la phase et la balance audio a l'aide de I'affichage de I'indicateur de niveau audio.
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D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, le mini port USB 2.0
se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.

Sur la Blackmagic Cinema Camera and Production Camera
4K, le mini port USB 2.0 se trouve dans le compartiment SSD.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup, dézippez le fichier téléchargé et double-cliquez
sur le fichierimage disque .dmg. Lancez |'utilitaire Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant
sur |'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup et dézippé le fichier téléchargé, la fenétre
Blackmagic Camera Setup devrait s'afficher pour vous permettre d'installer |'utilitaire. Double-cliquez sur
I'icone d'installation et suivez les instructions figurant sur I'écran pour terminer l'installation.

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le menu Démarrer et allez sur Tous les programmes. Cliquez sur
le dossier Blackmagic Design pour ouvrir le logiciel Blackmagic Camera Setup et le manuel d'utilisation.

Comment mettre a jour le logiciel interne de votre caméra

Aprés avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Setup le plus récent sur votre ordinateur, connectez un
cable USB entre I'ordinateur et la caméra. Sur la Blackmagic Pocket Cinema, le mini port USB 2.0 est situé
a l'intérieur de la borne de batterie. Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K, le port
Mini USB 2.0 est situé derriére la porte du compartiment pour SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur |'écran pour mettre a jour
le logiciel de la caméra.
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Editez directement vos fichiers & partir du disque SSD : il vous
suffit de le retirer de votre caméra et de le monter sur votre
ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un
cable USB 2.0.

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur
au moyen d’'une carte SD pour accéder a vos clips
immédiatement.

Travaillez avec des fichiers a partir de disques SSD

Pour importer vos enregistrements a partir d'un disque SSD :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez votre SSD de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez installer le SSD sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows a 'aide d'une station d'accueil
eSATA ou Thunderbolt, par exemple le Blackmagic MultiDock. Vous pouvez également utiliser un
céble adaptateur eSATA vers USB pour brancher directement le SSD au port USB de votre ordinateur.
Il est préférable de le brancher sur un port USB 3.0 car le port USB 2.0 n'est pas assez rapide pour
monter de la vidéo en temps réel.

Double-cliquez sur le disque SSD pour 'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez du disque SSD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir du disque SSD gréce
avotre logiciel NLE. Les fichiers CinemaDNG RAW sont sauvegardés sur le disque SSD sous la forme
d'images DNG pour chaque image. Il s'agit d'un format ouvert : vous pouvez donc utiliser différents
logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de I'emplacement SSD, il vous est vivement conseillé d’éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.

Travailler avec des fichiers a partir de cartes SD

Vous pouvez directement accéder a vos fichiers ProRes ou CinemaDNG a partir de votre SD en utilisant un ordinateur

Mac OS X ou Windows équipé d'un emplacement pour une carte SD ou au moyen d’un lecteur de carte SD.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirez la carte SD de votre Blackmagic Pocket Cinema Camera ou Blackmagic Micro Cinema Camera
etinsérez-la dans le logement pour carte SD de votre ordinateur ou dans votre lecteur SD. Vous pouvez
accéder a la carte SD de la méme maniére qu'a un disque dur externe, a une clé USB ou a tout autre
dispositif de stockage de média branché a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour l'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez de la carte SD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir de la carte SD gréce
a votre logiciel NLE.

Avant de retirer la carte SD de I'emplacement pour carte SD, il vous est vivement conseillé d'éjecter
en premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.
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Name: lNew Project I
Default Event: | New Event 9-07-13 &
Starting Timecode: = 00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(=) Custom
[ 1080pHD 3| 1920x1080 :|| 25p i)
Format Resalution Rate

Audio and Render Properties: [_)Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

(&) Custom
AP—

At Sample
Render Format: | Apple ProRes 422 .

[ Cancel | [0

Paramétres de Final Cut Pro X project.

Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media
Composer 7.

Travailler avec un logiciel tiers

Sivous souhaitez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/externe ou sur
un RAID puis les importer dans le logiciel. Si vous le souhaitez, vous pouvez monter vos clips directement dans
la carte SD ou le SSD a I'aide d'un lecteur de carte, un adaptateur SATA externe ou une station d'accueil SSD.

Utilisation de Final Cut Pro X

Pour éditer les enregistrements Apple ProRes 422 (HQ) en utilisant Final Cut Pro X, il vous faut créer un nouveau
projet qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d'image. Dans I'exemple
ci-dessous, les enregistrements sont configurés en utilisant les paramétres de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre
s'ouvre avec les parameétres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet et activez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres de Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Etape 4. Réglezvos paramétres Audio et de Render Properties sur Stéréo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos enregistrements dans votre projet, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/Import/
Media. Choisissez vos enregistrements a partir de votre disque SSD ou carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d'édition.

Utilisation d’Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d'Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet
qui correspond au format vidéo et a la fréquence d'image de votre enregistrement vidéo. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements sont réglés en utilisant les parameétres de caméra DNxHD.

Etape 1. Lancez Media Composer : la fenétre Select Project apparait. Cliquez sur le bouton New Project.
Etape 2. Donnez un nom a votre projet dans la fenétre New Project.
Etape 3. Allez sur le menu déroulant, cliquez sur Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Etape 4. Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709,
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New Project

L ELTHE Mew Project

Location: | [Users/timf/Documents v Browse...

General
Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: Timecode

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format: = Blackmagic Capture

Cancel

Régler le nom et les options de votre projet dans Adobe
Premiere Pro CC.

k” Smoke’

Etape 5. Allez sur le menu déroulant puis cliquez sur Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur OK.

Etape 6. Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton « Start » si cette fonction n‘est
pas encore activée, puis cliquez sur « OK ».

Etape 7. Sélectionnez le chutier ol vous souhaitez importer vos fichiers.

Etape 8. Sélectionnez File>AMA Link... puis sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
sur « OK ».

Quandvos clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez les faire glisser dans la timeline et commencer le montage.

Utilisation d'Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos séquences Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD utilisant Adobe Premiere Pro CC, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond a votre format d’enregistrement vidéo et a votre fréquence d'image. Dans
I'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez le logiciel Adobe Premiere Pro CC. Dans la fenétre d'accueil, sélectionnez Create New/
New Project. Une fenétre s'ouvre contenant les paramétres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Browse puis sélectionnez le dossier souhaité. Aprés avoir sélectionné I'emplacement de votre
dossier, cliquez sur OK dans le menu d'accueil.

Etape 3. Allez sur la barre de menu Adobe Premiere Pro CC, sélectionnez File/Import et choisissez les
séquences que vous voulez éditer. Vos enregistrements apparaissent dans le menu de Projet.

Etape 4. Faites glisser le premier enregistrement que vous voulez éditer sur I'icéne New ltem en bas a gauche de
la fenétre Project. Une nouvelle séquence est crée avec les mémes réglages que votre enregistrement.

Vous pouvez a présent faire glisser vos enregistrements sur la timeline de séquences pour vos travaux d'édition.

Utiliser Autodesk Smoke

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au format
vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d'image et la fréquence d'image. Dans 'exemple
qui suit, les enregistrements ont été réalisés avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Smoke : le paramétrage Project et User s'affiche sur I'écran. Cliquez sur le bouton New
situé sous I'entéte du projet.

Etape 2. Lafenétre Create New Project s'ouvre. Donnez un nom a votre projet.

Etape 3. Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.
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Create New Project

Cache and Rex

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans
Autodesk Smoke.

Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.

Etape 9.

Etape 10.

Etape 11.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image soit paramétré
sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le Preferred Format sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Cliguez sur le bouton New situé sous l'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Quand la fenétre Project and User Settings s'ouvre a nouveau, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les enregistrements que
vous souhaitez importer.

Une fois que vos enregistrements apparaissent dans la media Library, vous pouvez les faire glisser
sur la timeline et débuter I"édition.
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Dragonne pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera

Option 1.

Option 2.

Bandouliére pour les Blackmagic Cinema Camera et
Production Camera 4K.

Dragonne

La Blackmagic Pocket Cinema Camera est livrée avec une dragonne pour la transporter facilement lors de
vos déplacements.

Pour la fixer, faites une boucle avec la corde a I'extrémité de la dragonne a travers l'anneau de la caméra,
situé en bas a droite de I"écran LCD.

Pare-soleil

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour protéger
I'écran tactile en cas de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans I'appareil.
Pour enlever le pare-soleil, vous pouvez soit :

Option 1. Tenir le dessus du pare-soleil par son centre et tirer délicatement dessus, pour vous assurer qu'il
s'enléve de maniére homogene de part et d'autre.

Option 2. Avecvos pouces, appuyer délicatement sur les languettes de verrouillage d'une pression identique
de chaque coté tout en retirant le pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil, en tirant un seul c6té
a la fois, car vous pourriez endommager les languettes de verrouillage.

Bandouliére

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliére pour les transporter
facilement lors de vos déplacements.

Pour I'attacher, faites une boucle avec I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur
le dessus de la caméra et sécurisé a l'aide de la boucle en plastique a la longueur désirée.
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Poignées de la caméra

Des poignées optionnelles disponibles sur les modeles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K
vous permettent de filmer dans des emplacements ol vous avez besoin de vous déplacer rapidement avec
votre caméra. Les poignées permettent de stabiliser les prises tout en étant au coeur de I'action !

Sous la caméra, localisez le pas de vis de 14" et insérez la tige métallique. Les poignées sont ainsi fixées sur

la caméra.

T
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Retirer et remplacer la monture PL

s

Etape 1.

Placez la caméra Blackmagic sur une surface solide
et propre et retirez le cache anti-poussiére de votre
objectif. Le filtre en verre situé a l'avant du capteur
sera exposé durant tout le processus de calage et il
estimportant de faire en sorte qu'il reste aussi propre
que possible.

A quoi sert la rondelle ?

Les rondelles Blackmagic, dont I'épaisseur est variable, vous permettent d'ajuster précisément la distance entre
I'objectif PL et le capteur du modéle PL de la caméra Blackmagic. On nomme cette distance tirage mécanique
ou distance focale de bride. Elle peut étre modifiée en fonction de divers facteurs tels que le nombre d'années
de I'objectif et les conditions de tournage. Si vous possédez un modéle PL de caméra Blackmagic, il est facile
d'ajuster le tirage mécanique a l'aide d'une rondelle.

La rondelle se place entre la monture PL et le boitier de la caméra afin que la distance séparant votre sujet du
capteur coincide avec les repéres de mise au point de votre objectif. Une rondelle de 0,5mm est incluse et
déja installée sur les modéles PL de caméra Blackmagic. Vous pouvez vous procurer un ensemble de rondelles
d'épaisseur différente auprés du revendeur Blackmagic Design de votre région. Choisissez |'épaisseur appropriée
selon le tirage mécanique souhaité.

Pour caler la monture PL de votre modele PL de caméra Blackmagic, vous aurez besoin d'une clé dynamométrique
qui vous permette de régler un couple de serrage maximal de 0,45 Nm, avec des clés Allen de 2,0mm et 2,5mm.

Etape 2. Etape 3.

Retirez les six vis de la monture PL a l'aide de la clé Soulevez délicatement la monture d'objectif pour
Allen de 2,5mm. Vous devrez peut-étre faire tourner la séparer du boitier de la caméra. Gardez les vis a
la bague de verrouillage PL de temps en temps dans proximité de la monture d'objectif.

le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens
contraire pour accéder aux vis.
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Retirer et remplacer la monture PL
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Etape 4.
Notez que la rondelle de 0,5mm est alignée avec le
goujon d'assemblage a la position de 11 heures.

Etape 7.

Vissez les six vis sans trop serrer jusqu'a ce que
I'embase de la monture d'objectif touche le boitier
de la caméra.

Etape 5.

Retirez la rondelle de 0,5mm et remplacez-la avec une
rondelle ayant I'épaisseur qui vous permet d'aligner
les repéres de mise au point de votre objectif avec
la distance focale.

Etape 8.

Al'aide de la clé dynamométrique, serrez lavis 1 d'un
tour complet, puis la vis 2 d'un tour complet, et faites
de méme pour les vis 3 et 4, puis pour les vis 5 et 6.
Continuez a serrer les vis d'un tour complet dans le
méme ordre jusqu'a ce que toutes les vis aient atteint
le couple de serrage maximal de 0,45Nm.

Etape 6.

Placez la monture d'objectif sur le boitier de la caméra
en alignant l'orifice d'alignement avec le goujon
d'assemblage a la position de 11 heures.
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Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Remplacement du ventilateur

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent chacune un ventilateur nécessaire
au refroidissement. Si vous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu'il émet un bruit inhabituel,
éteignez la caméra et contactez le service d'assistance de Blackmagic Design pour commander un ventilateur
de remplacement. Nous vous conseillons d'utiliser un bracelet antistatique pour éviter d'endommager la
caméra quand elle est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Eteignez la caméra puis retirez tout cable externe.

Placez la caméra a I'envers sur un banc, en veillant a ce que la fixation du trépied soit positionnée
en l'air, et I'écran tactile face a vous. Vous remarquerez une trappe Fan. Cette trappe est fixée
sur un module de ventilateur a l'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis de cette trappe en
utilisant un tournevis Philips de taille 01. Un agent liquide pour arrét de vis a été appliqué sur les
vis, ce qui requiert une force supplémentaire pour les dévisser. Conservez les vis car il vous faudra
les réutiliser.

Soulevez délicatement le module de ventilateur en dehors de la caméra, en veillant a ne PAS tirer
sur les fils connectés a I'intérieur de la caméra. Le fait de tirer accidentellement sur ces fils peut
provoquer la situation suivante : il y a un risque que des fils se débranchent dans un emplacement
inaccessible a I'intérieur de la caméra, I'un des services d'assistance de Blackmagic Design devra
réparer le probléme.

Localisez la prise en plastique blanc située a proximité des fils du ventilateur. Tirez sur la prise avec
vos deux mains de telle sorte qu'il n'y ait pas de tension sur les fils qui continuent a I'intérieur de
la caméra. Vous pouvez a présent vous débarasser de I'ancien module du ventilateur.

Connectez la prise en plastique blanc sur les cables du module de ventilateur de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation dans son emplacement, le logo FAN tourné vers le haut.
Le module de ventilation peut uniquement étre installé dans un sens. Reposez les quatre vis sur
la plagque de ventilation pour finir de réinstaller le ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un léger courant d'air provenant des aérations du module
de ventilation.
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Obtenir de l'assistance

La facon la plus rapide pour obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support disponibles pour votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur le centre
de support technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer une demande d'assistance
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la page
d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera setup est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre About Blackmagic Camera setup.

* Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera setup dans le menu d'application pour connaitre le
numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera setup dans le menu de Démarrage ou sur
I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera setup
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le centre de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support
pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a
jour, il est prudent d’éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée des Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K n'est pas réparable par
I'utilisateur. Si la batterie doit étre remplacée, vous devez I'expédier au centre d'assistance Blackmagic
Design le plus proche de votre domicile. Si la caméra n'est plus couverte par la garantie, le remplacement de
la batterie se fait moyennant des frais de services minimaux pour le co(t de la batterie, le travail réalisé et la
réexpédition de votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de Blackmagic Design Support pour
de plus amples informations sur I'expédition de votre caméra, comment la conditionner en toute sécurité et
les frais de remplacement de la batterie dans votre pays.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

8] Garantie

Garantie limitée a 12 mois

Parla présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la
période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais
pour les pieces et la main d'oeuvre, ou le remplacer. Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente
garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la
période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour l'exécution des dispositions de ce service.
Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de I'emballage et de 'expédition du produit défectueux
au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou d'un entretien inadéquat ou incorrect.

Blackmagic Design n‘a en aucun cas |'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour
réparer les dommages résultant de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par
I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, ¢) pour examiner
un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2015 de Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink', "Workgroup Videohub', ‘Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic Camera
entschieden haben!

Wir haben uns intensiv mit der Entwicklung von drei Kameras befasst, die von
Grund auf so konzipiert sind, dass sie in jede Art von Workflow hineinpassen.
Bei unserer Blackmagic Pocket Cinema Camera handelt es sich um eine Super-
16mm-Digitalfilmkamera mit einem Dynamikumfang von 13 Blendenstufen,

die sich aufgrund ihrer kleinen GréB3e Giberall einsetzen lasst. Die Blackmagic
Micro Cinema Camera macht noch mehr aus der kompakten GréBe und

den Fahigkeiten der Blackmagic Pocket Cinema Camera. Dank des winzigen
Gehéduses und benutzerdefinierbaren Expansionsports mitsamt seinen diversen
Fernbedienungsoptionen kdnnen Sie jetzt praktisch aus jedem Winkel und in
jeder schwierigen Umgebung Aufnahmen machen.

Unsere Cinema Camera zeichnet verlustfreie komprimierte CinemaDNG RAW-
Dateien auf und liefert kristallklare Aufnahmen. Unsere Production Camera 4K
ist eine Super-35-Kamera mit 4K-Aufzeichnung inklusive Global Shutter und
6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache" Dateien erzeugen, d. h.
sowohl der weite Dynamikumfang des Sensors als auch Standard-Dateiformate,
die mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel sind, bleiben erhalten. Dies
bietet Ihnen bei der Verwendung der im Lieferumfang enthaltenen DaVinci
Farbkorrektur-Software kreative Entscheidungsfreiheit!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im Kinostil
erreichen, bei dem mehr Details vom Bild erfasst und erhalten bleiben,
und lhnen so das héchstmogliche Ausmal an kreativen Optionen zur
Verfligung steht.

AuBerdem haben wir unsere Kameras fur einfaches Fokussieren und
unkomplizierte Metadateneingabe mit groBen Displays ausgestattet. Wir
hoffen, dass unsere Kameras Sie in lhrer Kreativitat und bei der Erstellung
fantastisch aussehender Bilder unterstitzen. Wir sind auf |hre kreativen

Ergebnisse gespannt!

Tk

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Anbringen bzw. Entfernen eines MFT-Mounts an die
Blackmagic Pocket Cinema Camera und Blackmagic Micro
Cinema Camera

Anbringen bzw. Entfernen eines EF-Objektivs an die
Blackmagic Cinema Camera und Blackmagic Production
Camera 4K

Anbringen bzw. Entfernen eines PL-Objektivs an die
Blackmagic Cinema Camera PL bzw. die Blackmagic
Production Camera 4K PL

Anbringen eines Objektivs

Um mit dem Einsatz lhrer Blackmagic Camera zu beginnen, missen Sie nichts weiter tun, als ein Objektiv
anzuschlieBen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom
Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn
bis sie sich 16st. Drehen Sie beim PL-Mount-Modell den PL-Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn. Wir
empfehlen, lhre Blackmagic Camera immer auszuschalten, ehe Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv mit EF- oder MFT-Mount an:

Schritt 1. Richten Sie den Punktan lhrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Viele Objektive
verfligen Uber einen blauen, roten oder weil3en Punkt oder eine andere Ansetzmarkierung.

Schritt 2.  Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Schritt 3.  Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedrickt, drehen Sie das
Objektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

So bringen Sie ein PL-Mount-Objektiv an:

Schritt 1. Um den PL-Verriegelungsring lhrer Kamera zu 16sen, drehen Sie diesen bis zum Anschlag gegen
den Uhrzeigersinn.

Schritt 2.  Richten Sie eine dervier Flanschkerben lhres Objektivs auf den Fixierstift Ihres Objektivanschlusses aus.
Vergewissern Sie sich der korrekten Ausrichtung lhres Objektivs, sodass die Objektivmarkierungen
gut sichtbar sind.

Schritt 3.  Drehen Sie den PL-Verriegelungsring der Kamera im Uhrzeigersinn fest.

Schritt 4.  Zum Abnehmen des Objektivs drehen Sie den Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn bis
zum Anschlag und nehmen das Objektiv dann vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den Sensor schiitzende Glasfilter frei und ist der
Verschmutzung durch Staub oder andere Ablagerungen ausgesetzt. Belassen Sie die Staubschutzkappe deshalb
maglichst standig an der Kamera.

Stromversorgung der Kamera

Bevor Sie lhre Kamera einschalten kénnen, missen Sie sie mit Strom versorgen. Die Blackmagic Pocket
Cinema Camera und Micro Cinema Camera werden mit abnehmbaren wiederaufladbaren Akkus betrieben.
Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K haben kamerainterne wiederaufladbare Akkus.
Alle Blackmagic Cameras werden durch Anschluss des mitgelieferten Netzteils an die Strombuchse mit Strom
versorgt. So wird auch der kamerainterne oder angeschlossene Akku aufgeladen.
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Einsetzen des Akkus in die Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten
Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein

Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera
einzuschalten. Halten Sie diese Taste erneut gedrickt, um die
Kamera auszuschalten

Die Micro Cinema Camera schaltet sich automatisch ein, wenn Gber den Expansionsport per AC-Adapter Strom
geliefert wird. Sollten Sie lhre Kamera also an einem entfernten oder schlecht zuganglichen Ort installiert bzw.
befestigt haben, missen Sie sie nicht manuell einschalten. Solange die Kamera an eine externe Stromzufuhr
angeschlossen ist, bleibt sie stets eingeschaltet.

So legen Sie einen Akku ein und versorgen lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera mit
Strom
lhre Pocket Cinema Camera wird mit einem EN-EL20-Akku betrieben. Ein Akku ist im Lieferumfang der

Kamera enthalten. Zusatzliche Akkus sind von Blackmagic Design Vertriebspartnern oder bei den meisten
Video- und Foto-Fachhéndlern erhaltlich.

Schritt 1.  Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schritt 2.  Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem wei3en Pfeil in
Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche und schieben Sie den Akku ein, bis er spirbar
einrastet. Dricken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

Schritt 3. SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu schlief3en.

Schritt 4. Drlcken Sie die Ein-/Austaste unten rechts auf der Riickseite der Kamera. Die Statusleiste
erscheint am oberen Rand des LCD.

Schritt 5.  Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

So legen Sie einen Akku ein und versorgen lhre Blackmagic Micro Cinema Camera
mit Strom
lhre Micro Cinema Camera wird mit einem LP-E6- oder LP-E6N-Akku betrieben. Ein Akku ist im Lieferumfang

der Kamera enthalten. Zusétzliche Akkus sind von Blackmagic Design Vertriebspartnern oder bei den meisten
Video- und Foto-Fachhandlern erhéltlich.

Schritt 1. Halten Sie den Akku mit den Kontakten in Richtung Kameraunterseite. Schieben Sie ihn durch
leichtes Dricken in den Akkuschacht, bis er splrbar einrastet. Driicken Sie zur Entnahme des
Akkus auf die Entsperrtaste an der Gerateoberseite.

Schritt 2.  Dricken Sie zum Einschalten Ihrer Kamera die Ein-/Austaste rechts im Bedienfeld lhrer Kamera.
Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Sie kénnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Einsatz kamerainterner Akkus

Die Blackmagic Cinema Camera und Blackmagic Production Camera 4K verfligen Uber interne Akkus, die
sich Uber das mitgelieferte Netzteil aufladen lassen. Die Kamera kann aufgeladen und betrieben werden,
wahrend sie an eine externe Stromquelle angeschlossen ist. Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen
Stromquellen hin und her.
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Einlegen einer SD-Karte in die Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Einlegen einer SSD in die Cinema Camera und die
Blackmagic Production Camera 4K

Sie kénnen die Kamera auch tber den USB-Anschluss aufladen. Da dies langer dauert, empfiehlt sich jedoch
wenn irgend méglich die Verwendung des DC-Adapters.

Schritt 1. Drlicken Sie die Ein-/Austaste unterhalb des Touchscreens. Die Statusleiste erscheint am oberen
Rand des LCD.

Schritt 2.  Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Gluckwunsch! Sie kédnnen nun eine SSD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Einsatz einer SD-Karte

Wenn |hre Kamera eine SD-Karte zur Aufzeichnung von Clips verwendet, legen Sie eine SDXC- oder SDHC-
Karte ein. So legen Sie eine SD-Karte in lhre Kamera ein:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Schieben Sie die Entsperrtaste am Akkufach an der Kameraunterseite in Richtung Objektiv. Der SD-Kartenschacht
befindet sich neben dem Akkuschacht. Schieben Sie die SD-Karte mit den goldfarbenen Kontakten in Richtung
Objektiv in den Kartenschacht, bis sie splrbar einrastet. Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie auszuwerfen.

Nachdem die SD-Karte eingelegt und Ihre Kamera eingeschaltet wurde, wird die SD-Karte geprift. Wahrend
dieses Vorgangs bewegt sich ein Punkt entlang der Statusleiste. Dann folgt die Statusanzeige ,Ready” (Bereit).

Blackmagic Micro Cinema Camera

Schieben Sie die SD-Karte mit den Metallkontakten in Richtung Objektiv in den SD-Kartenschacht ein, bis
sie splrbar einrastet. Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu auszuwerfen. Die vordere Tally-Leuchte der
Micro Cinema Camera blinkt dreimal grin auf, wéhrend die Kamera die SD-Karte Uberprift, und leuchtet
durchgehend grin, wenn die Kamera aufnahmebereit ist.

Mit einer SSD aufzeichnen

Wenn lhre Kamera eine SSD zur Aufzeichnung von Clips verwendet, legen Sie eine 2,5-Zoll- bzw. 9,5-mm-SSD
ein. Die SSD muss im Dateisystem HFS+ oder exFAT formatiert sein. So legen Sie eine SSD in die Blackmagic
Cinema Camera bzw. die Blackmagic Production Camera 4K ein:

Schritt 1. Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Schritt 2.  Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie an
der richtigen Position einrastet. SchlieBen Sie das SSD-Fach.

Schritt 3.  Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wéhrend die
Kamera die SSD Uberprift. Daraufhin zeigt sie den Status READY (bereit) an.

Eine Liste mit empfohlenen SSDs finden Sie im Abschnitt ,Uber SSDs und SD-Karten”.
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Driicken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der Blackmagic
Pocket Cinema Camera oben an der Kamera die
Aufnahmetaste

REC

Driicken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der
Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K
auf die REC-Taste an der Kamerafront

oder

]

auf die Aufnahmetaste in der Zeile mit den Transporttasten

|

(o] () (=) ) () (=) ()

)

Aufnehmen von Clips

Drlcken Sie die REC-Taste bzw. Aufnahmetaste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen. Driicken
Sie erneut auf REC bzw. die Aufnahmetaste, um die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

Blackmagic Cameras zeichnen in mehrere verschiedene Formate auf, je nachdem, welches Modell Sie verwenden.

Alle Blackmagic Kameras zeichnen in verlustfreiem komprimiertem CinemaDNG RAW sowie in den Apple
ProRes Codecs ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy auf. Mit ProRes Codecs
passt mehr Videomaterial auf Ihre SSD oder SD-Karte. ProRes 422 HQ wird am geringsten komprimiert und
liefert die hochste Qualitat. Bei ProRes 422 Proxy ist die Komprimierung erheblich starker und liefert damit
wesentlich langere Aufnahmedauern.

Die Blackmagic Micro Cinema Camera zeichnet auch in RAW 3:1 auf.

Die Blackmagic Cinema Camera kann zudem im Codec Avid DNxHD aufzeichnen. Damit erhalten Sie mehr
Spielraum, wenn Sie hochqualitative komprimierte Videoinhalte in HD bendtigen. Am besten probieren Sie
ein paar Formate aus, um das beste fir lhren Workflow zu wahlen.

So wiahlen Sie das gewiinschte Videoformat aus:

Schritt 1.  Drlcken Sie auf die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und wahlen Sie ,Settings"
(Einstellungen) aus.

Schritt 2.  Wahlen Sie das Meni ,Recording” (Aufnahme) aus und stellen Sie das gewlinschte Aufnahmeformat
mit den Auswahlpfeilen ein

Schritt 3.  Drlcken Sie zum SchlieBen zweimal auf MENU (Men().

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in dem von lhnen ausgewahlten Videoformat bereit. Bei Blackmagic Cameras
mit integriertem LCD wird das aktuelle Aufnahmeformat in der Statusleiste des LCD angezeigt.



B Aufnehmen

Unterstiitzte Videoformate fiir Blackmagic Cameras

Blackmagic Pocket Blackmagic Micro Blackmagic Cinema Blackmagic Production
Cinema Camera Cinema Camera Camera Camera 4K
1080p/23,98 1080p/23,98 2400 x 1350 4000 x 2160
12-Bit 2,5K RAW 12-Bit 4K RAW
1080p/24 1080p/24 1080p/23,98 2160p/23,98
1080p/25 1080p/25 1080p/24 2160p/24
1080p/29,97 1080p/29,97 1080p/25 2160p/25
1080p/30 1080p/30 1080p/29,97 2160p/2997
1080p/30 1080p/30 2160p/30
1080p/50 1080i/50 (Ausgabe) 1080p/23,98
1080p/59,94 1080i/59,94 (Ausgabe) 1080p/24
1080p/60 1080p/25
1080p/29,97
1080p/30

Blackmagic Cinema Camera
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Driicken Sie zur sofortigen Ansicht lhrer aufgezeichneten
Aufnahme auf einer Blackmagic Kamera einfach die
Wiedergabetaste bei den Steuertasten

\

Wiedergabe von Clips

Nach der Aufnahme lhres Videos kénnen Sie mithilfe der Steuertasten an der Kamera lhre Videos tber die
LCD-Anzeige abspielen.

Daraufhin wird Ihr Bild auf der LCD-Anzeige und auf jedem Display angezeigt, das tber den HDMI- oder SDI-
Ausgang angeschlossen ist. Halten Sie die Vorlauf- oder Ricklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Rickspulen
innerhalb des Clips gedrtickt. Die Wiedergabe wird beendet, sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Dricken der Vorlauf-Taste zum
Anfang des néchsten Clips gelangen. Driicken Sie die Ricklauf-Taste einmal, um an den Anfang des aktuellen
Clips zu gelangen oder driicken Sie sie zweimal, um zurlick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu gehen.

AuBerdem lassen sich die Blackmagic Cinema Camera und die Production Camera 4K Gber ihren Thunderbolt-Port
an einen Mac oder Windows PC koppeln, was Ihnen die Bildkontrolle Ihrer Clips mit der Blackmagic UltraScope
Software gestattet. Priifen Sie die Belichtung iber das Wellenform-Scope, eventuelle Ubersteuerungen der
Farbkanéle anhand der RGB-Parade, die Farbbalance mithilfe des Vektorskops sowie weitere Daten wie
Audiopegel, Phase usw.



Uber SSDs und SD-Karten
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Intel 335 Serie 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Auswahl einer schnellen SSD

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenlbertragungsrate ist genau zu Gberlegen, welche
SSD man verwendet. Der Grund dafir ist, dass manche SSDs niedrigere als vom Hersteller ausgewiesene
Schreibgeschwindigkeiten aufweisen. Es kann also sein, dass die SSD entgegen der fir diesen Festkdrperspeicher
angegebenen technischen Daten nicht ausreichend schnell firr die Echtzeitverarbeitung von Video ist.

Prifen Sie mithilfe des Blackmagic Disk Speed Tests genau, ob sich lhre SSD fir die Erfassung und Wiedergabe von
unkomprimiertem Video eignet. Beim Blackmagic Disk Speed Test wird anhand von Daten die Videospeicherung
simuliert. Das zeigt lhnen dhnliche Resultate an, wie sich bei der Erfassung von Video auf einer Festplatte
ergeben wiirden. Von Blackmagic ausgefiihrte Tests haben ergeben, dass neuere, groBere SSD-Modelle und
SSDs mit héheren Kapazitaten in der Regel schneller sind.

Die nachstehende Tabelle zeigt hnen getestete SSDs an, die sich fir die Videoaufnahme und Wiedergabe
als zuverlassig erwiesen haben. Sie zeigt lhnen auf einen Blick an, welche SSDs ausreichend schnell fir das
gewdlnschte Format sind.

Sehen Sie die aktuellsten technischen Hinweise bitte auf der Blackmagic Design Website unter Support nach.

Marke SSD-Name/Modellnummer Speicher Unterstiitzte Formate
ProRes und
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256 GB Nein Ja Ja
Angelbird = AV Pro 500GB | Ja Ja Ja
AV Pro 250 GB Ja Ja Ja
AV Pro 480 GB Nein Ja Ja
AV Pro 240 GB Nein Ja Ja
Crucial M4 (Nur 009 Firmware). CT512M4SSD2. 512 GB Nein Nein Ja
M4 (Nur O00F Firmware). CT256M4SSD2. 256 GB Nein Nein Ja
L 4K Professional Video Series.
Digistor DIG-PVD1000, in exFat vorformatiert. 178 Ja Ja Ja
Professional Video Series. .
DIG-PVD480S, in exFat vorformatiert. “H0EB el = =
Professional Video Series. .
DIG-PVD240S, in exFat vorformatiert 240GB | Nein Ja Ja
Intel 520 Serie. SSDSC2CW480A310. 480 GB Nein Ja Ja
520 Serie. SSDSC2CW240A310. 240 GB Nein Ja Ja
530 Serie. SSDSC2BW240A401. 240 GB Nein Ja Ja
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Marke SSD-Name/Modellnummer Speicher Unterstitzte Formate
AKRAW  2.5K RAW Er,fl’f:;””d
530 Serie. SSDSC2BW180A401. 180 GB Nein Ja Ja
335 Serie. SSDSC2CT240A4KS. 240 GB Nein Ja Ja
Kingston | HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960GB | Ja Ja Ja
HyperX Savage. SHSS37A/480G 480GB | Ja Ja Ja
HyperX Savage. SHSS37A/240G 240GB | Ja Ja Ja
HyperX Savage. SHSS37A/120G 120GB | Ja Ja Ja
HyperX 3K. SH103S3/480G. 480 GB Nein Ja Ja
HyperX 3K. SH10353/240G. 240 GB Nein Ja Ja
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB  Nein Ja Ja
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240 GB Nein Ja Ja
OCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240 GB Nein Nein Ja
owe “O/'\'j\;g’srsyggzzggro 6G. 480GB  Nein Ja Ja
e wos N n
owesioresa. EOEE M bk
Samsung | 850 Pro. MZ-7K32TOBW, spacer required 27TB Ja Ja Ja
850 Pro. MZ-1TOBW, Spacer erforderlich. 1TB Ja Ja Ja
850 Pro. MZ-7KE512BW, Spacer erforderlich. ' 512 GB Ja Ja Ja
850 Pro. MZ-7KE256BW, Spacer erforderlich. 256 GB Ja Ja Ja
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB | Ja Ja Ja
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB  Ja Ja Ja
Extreme Pro. SDSSDXPS-9260G-G25. 960 GB Ja Ja Ja
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480 GB Nein Ja Ja
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240 GB Nein Ja Ja
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120 GB Nein Nein Ja
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB  Nein Ja Ja
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240 GB Nein Ja Ja
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Marke SSD-Name/Modellnummer Speicher Unterstitzte Formate
AKRAW 25K RAW Er,fl’f:;””d
PNY XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480 GB Nein Ja Ja
CL4100. SSD7S480GCL4. 480GB | Nein Nein Ja
CL4100. SSD7S240GCLA. 240 GB Nein Nein Ja
Transcend = SSD370. TS1TSSD370. 1TB Nein Ja Ja
SSD370. TS512GSSD370. 512 GB Nein Ja Ja
SSD370. TS256GSSD370. 256 GB Nein Ja Ja
SSD720. TS256GSSD720. 256 GB | Nein Ja Ja
\g::ma CMS-0240 240GB  Ja Ja Ja

Wichtige Hinweise zur Geschwindigkeit von SSDs

Wenn eine SSD wegen mangelnder Geschwindigkeit nicht jedes Bild korrekt aufnimmt, versuchen Sie es mit
einer leistungsstérkeren SSD oder wechseln Sie auf ein komprimiertes HD-Aufnahmeformat wie ProRes oder
DNxHD um. Sehen Sie auf der Blackmagic Design Website nach den aktuellsten Informationen.

Auswahl einer schnellen SD-Karte

Benutzen Sie mit lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera und Blackmagic Micro Cinema Camera unbedingt
SDHC- und SDXC-Karten. Diese Karten sind fir hohe Datenraten konzipiert und unterstiitzen gréBere
Speicherkapazitaten.

Die nachstehende Tabelle zeigt Ihnen getestete SD-Karten an, die sich fur die Videoaufnahme und Wiedergabe
als zuverlassig erwiesen haben. Sie zeigt lhnen auf einen Blick an, welche SD-Karten ausreichend schnell fir
das gewtlnschte Format sind.

Informieren Sie sich Uber die aktuellsten technischen Hinweise bitte auf der Blackmagic Design Website
unter Support.

Marke Name/Typ der SD-Karte Speicher Unterstiitzte Formate
RAW ProRes
Delkin Devices | Elite SDHC UHS-I. 32GB Nein Ja
Elite SDHC UHS-I. 16 GB Nein Ja
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256 GB Ja Ja



Uber SSDs und SD-Karten

Wahlen Sie auf dem Kamera-Dashboard das Symbol fiir die
Diskformatierung oder die Kartenformatierung aus, um lhre
SSD oder SD-Karte zu formatieren

Choose your format

‘You can confirm selection in the next step.
p

Cancel

Wahlen Sie das HFS+- oder exFAT-Format aus. Bestétigen

Sie lhre Auswahl, indem Sie ,Yes, format my disk/card” (Ja,

meine Disk/Karte formatieren) antippen, um fortzufahren,
oder ,Cancel” (Abbrechen) um das Formatieren
abzubrechen

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

Marke Name/Typ der SD-Karte Speicher Unterstiitzte Formate

RAW ProRes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32GB Ja Ja
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8 GB Nein Ja

Vorbereiten von Datentragern fiir die Aufnahme

Mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera und der Micro Cinema Camera benutzte SD-Karten bzw. mit
der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K benutzte SDDs miissen entweder in HFS+ oder
exFAT formatiert sein. Diese Diskformate gestatten die Aufnahme langer Clips in je einer einzelnen Datei.
Datentréger kdnnen mithilfe der Funktion ,Format Disk” auf dem Dashboard oder ber das Einstellungsmeni
auf der Blackmagic Micro Cinema Camera formatiert werden. Um das Einstellungsment auf der Blackmagic
Micro Cinema Camera zu sehen, schlieBen Sie einen HDMI-Monitor an den HDMI-Port an. Alternativ |asst
sich ein Bildschirmgerét fir FBAS-Video an den ausgehenden FBAS-Video-Verbinder am Expansionskabel
anschlieBen.

Alternativ ist die Formatierung von SD-Karten und SSDs Uber einen Mac oder PC-Computer méglich. SSDs
sind ebenfalls mithilfe einer SSD-Dockingstation wie der Blackmagic MultiDock formatierbar.

HFS+ wird auch als ,Mac OS Extended" bezeichnet. Dieses ist das empfohlene Format, da es die ,, Journalfunktion”
unterstitzt. Daten auf protokollierten (journaled) Datentrégern sind einfacher wiederherstellbar und sind
weniger anfallig fir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstitzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstitzt. Der Kauf zusatzlicher Software ist nicht
erforderlich. Die Journalfunktion wird jedoch nicht von exFAT unterstitzt und das heif3t, Daten sind im seltenen
Fall eines Fehlers Ihrer Speicherkarte oder SSD korruptionsanfalliger.
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Verwenden Sie , Dienstprogramm” unter Mac OS X, um lhre
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File system
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Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format oplions

Quick Format
Create an M3-DOS startup disk

[ Start ][ Close ]

Formatieren Sie |lhre SSD oder SD-Karte unter Windows
Uber das Dialogfeld ,Formatieren"”

So formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte liber die Option Kamera-Einstellungen:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Driicken Sie die Meni-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen oder das Einstellungsmenu auf der
Blackmagic Micro Cinema Camera aufzurufen.

Wahlen Sie das Symbol fur die Diskformatierung oder Kartenformatierung aus, indem Sie den
Touchscreen antippen. Oder tun Sie dies auf der Blackmagic Pocket Cinema Camera Uber die
Navigations- und OK-Tasten. Driicken Sie auf der Blackmagic Micro Cinema Camera die rechte
Pfeiltaste, um durch die Einstellungen zu navigieren. Dricken Sie die Wiedergabetaste, um
.Setup” > ,Card” (,Einstellungen” > ,Karte”) zu wéhlen.

Wahlen Sie Ihr gewlinschtes Format durch Antippen des HFS+- bzw. exFAT-Symbols aus.

Nun 6ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestéatigen. Wahlen Sie ,Yes,
format my disk/card” (Ja, meine Disk/Karte formatieren) aus, um fortzufahren, oder ,Cancel”
(Abbrechen) um das Formatieren abzubrechen.

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Das Wort ,Complete”
(Abgeschlossen) erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist. Karten oder SSDs dirfen
waéhrend der Formatierung auf keinen Fall herausgenommen werden.

Tippen Sie das ,Done”-Symbol (Fertig) an, um zum Dashboard zurlickzukehren oder driicken
Sie die MENU-Taste auf der Blackmagic Micro Cinema Camera, um zu den Einstellungen im
Hauptmen zurlckzugelangen.

Vorbereiten von SSDs und SD-Karten auf einem Mac-OS-X-Computer

Formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte mittels der im Mac OS X enthaltenen Disk-Utility-Anwendung im
HFS+- oder exFAT-Format. Wenn lhre SSD oder SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, denken Sie daran,
alle Ihre Medien zu sichern, da der Formatiervorgang alle vorhandenen Daten Uberschreibt.

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.
Schritt 5.

SchlieBen Sie die SSD Uber eine externe Dockingstation — beispielsweise eine Blackmagic
MultiDock — oder einen Kabeladapter an lhren Computer an. Ignorieren Sie dabei jegliche
Meldungen, die den Gebrauch lhrer SSD fir Time Machine Backups anbietet. Flihren Sie die
SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder koppeln Sie sie tber einen SD-
Kartenleser.

Gehen Sie zu ,,Programme" und starten Sie , Dienstprogramm”.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol lhrer SSD oder SD-Karte und dann auf die Registerkarte
.Loschen".

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fiir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Ldschen”. lhre SSD oder
SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.
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Vorbereiten von SSDs auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,Formatieren" I3sst sich eine SSD oder SD-Karte auf einem Windows PC in exFAT
formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrégern zu erstellen,
da beim Formatieren alle vorhandenen Daten gel&scht werden.

Schritt 1.  Koppeln Sie die SSD Uber eine externe Dockingstation —z. B. eine Blackmagic MultiDock — oder
einen Kabeladapter an lhren Computer. Fihren Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres
Computers ein oder koppeln Sie sie Uber einen SD-Kartenleser.

Schritt 2. Offnen Sie das Startmeni oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Computer" aus. Rechtsklicken
Sie auf lhre SSD oder SD-Karte.

Schritt 3.  Wahlen Sie im Kontextmeni ,Formatieren" aus.

Schritt 4.  Stellen Sie das Dateisystem auf ,,exFAT" und die GréBe der Zuordnungseinheit auf 128 Kilobytes ein.
Stellen Sie die Leistung lhrer Medienlaufwerke
mit dem Disk Speed Test fest Schritt 5. Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung" aus und klicken Sie

auf ,Start".

Disk Speed Tost Schritt 6.  |hre SSD oder SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.

TG \ Uberpriifen der Diskgeschwindigkeit

RAHE Blackmagic Disk Speed Test ist eine unterhaltsame Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung von

il : Speichermedien misst und die Ergebnisse anschlieBend in Form von Videoformaten anzeigt.

Wer sich fragt, ob seine Festplatte fur die Aufnahme (,Write") oder Wiedergabe (,Read") eines bestimmten

Videoformats geeignet ist, kann mit dem Disk Speed Test die Leistung von Medienlaufwerken herausfinden.

Dazu reicht ein einziger Klick auf die Start-Schaltflache! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie viele Videostreams
Vowree! lhr Speicher gleichzeitig verarbeiten kann.

Will'it Work?

Der Disk Speed Test wird durch die Desktop Video Software installiert. Er steht zudem als kostenloser Download
fir Mac OS Xim Mac App Store zur Verfugung.

Disk Speed Test Benutzeroberfléache
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC-Fernbedienung
Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei Einsatz

eines kompatiblen Objektivs sind auch die Blendeneinstellung und Fokussierung aus der Ferne steuerbar.

Der Port in Form einer 2,5-mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Audioeingang

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich flir Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Es ist wichtig, die
entsprechende Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera
schaltet automatisch auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

HDMI-Ausgang

Der Micro-HDMI-Anschluss gibt auch wéhrend der Aufnahme 10-Bit unkomprimiertes HD1080p-Video aus.
Er I&sst sich fir die Videoausgabe an Kreuzschienen, Monitore, Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und
andere HDMI-Gerate verwenden.

Stromversorgung
Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20 V DC-Eingang, um lhr Netzteil anzuschlieBen und den Akku aufzuladen.

USB

SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera zur Aktualisierung der Produktsoftware Gber den USB-
Port an lhren Computer an. Der USB-Anschluss befindet sich im Akkufach.
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Der USB-Port befindet sich am Kameraboden der Micro
Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema Camera

HDMI-Ausgang

Der HDMI-Ausgang unterstiitzt HD-Videoinhalte in 10-Bit 4:2:2 bei 1080p inklusive zwei Kanale mit eingebettetem
Audio. Dies gibt Ihnen die Wahl, einen sauberen Videofeed zu senden oder vom Kamerameni aus dem
HDMI-Ausgang Overlays hinzuzufigen.

Expansionsport

Der Expansionsport basiert auf einem normgerechten DB-HD15-Verbinder mit u. a. folgenden Anschlissen:
+12-V-Stromeingang, Analog-Servokanal, BNC- und RCA-Verbindern. Der DB-HD15-Verbinder ist von der
Machart her &lter. Er wurde jedoch speziell gewahlt, weil man unkompliziert einzelne Adern durch Léten
hinzufiigen kann. Die Stecker sind zudem weit verbreitet und leicht im Handel erhaltlich. Sie missen also
nicht die mitgelieferte Kabelpeitsche verwenden, sondern kénnen lhre eigenen Kabel bauen. Léten Sie
dazu einfach die benétigten Adern an die entsprechenden Stifte Ihres DB-HD15-Anschlusses. Bei genauem
Hinsehen sind die Stiftenummern erkennbar.

So kénnen Sie bequem die bendtigten Verbindungsdrahte auf dem Verbindungssignalplan nachsehen. Setzen
Sie ein Endgehduse auf den DB-HD15-Verbinder individualiserter Kabel. Oder geben Sie etwas Silikon auf
den Stecker, um Ihn kompakt zu halten, wenn lhre Kamera auf einer beweglichen Halterung verwendet wird.

Weitere Informationen zu Expansionsport und -kabel finden Sie im Abschnitt ,Expansionsport der Micro
Cinema Camera" auf der nachsten Seite.

Analogaudio-Eingang

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich fir Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Beide Optionen sind tiber
das KameramenU auswahlbar. Mikrofon-Pegel-Audio ist leiser als Line-Pegel-Audio. Wenn Sie ein Mikrofon
an lhre Kamera angeschlossen und Mikrofonpegel vorgegeben haben, werden die Pegel zu leise sein. Der
analoge Audioeingang kann zudem verwendet werden, um Timecodesignale in lhren Videoclip einzubetten.
Senden Sie dazu ein SMPTE-kompatibles LTC-Timecodesignal durch den linken Audiokanal und geben Sie
im Kamerameni Timecode vor.

USB

SchlieBen Sie lhre Blackmagic Micro Cinema Camera Uber den Mini-USB-Port an lhren Computer an, um
Software zu aktualisieren. Der USB-Port befindet sich am Kameraboden.
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Das Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Expansionsport und Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Es gibt zwei Mdglichkeiten, auf die Funktionen des Expansionsports zuzugreifen. Sie kénnen entweder das
mitgelieferte Expansionskabel der Micro Cinema Camera verwenden oder lhre eigenen Verbinder selbst
zusammenléten.

Die Blackmagic Micro Cinema Camera besitzt einen normgerechten seriellen DB-HD15-Verbinder, der sich
Uber das mitgelieferte Expansionskabel einsetzen lasst, um folgende Funktionen zu steuern:

1. Stromeingang

Die Micro Cinema Camera wird per DC-Verbinder mit 12-V-Strom versorgt. Gleichzeitig werden angeschlossene
Akkus per Erhaltungsladung geladen. Wenn die Kamera mit Netzstrom versorgt wird, schaltet sie sich
automatisch ein.

2. Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tiber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.
Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler,
die beim Umschalten zwischen verschiedenen Kameras zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

3.LANC

SchlieBen Sie drahtgebundene LANC-Fernbedienungen an die 2,5-mm-Buchse an, um unter Einsatz
von kompatiblen Objektiven Funktionen wie Aufnahmestart und -stopp sowie Blenden- und manuelle
Fokuseinstellungen von einem Stativarm aus zu bedienen.

4. FBAS-Videoausgang

Ausgang fur FBAS-Video in Standard-Definition Gber einen RCA-Verbinder. Sie kénnen jedes kostengiinstige
FBAS-Display oder sogar einen drahtlosen FBAS-Transmitter an diesen Ausgang anschlieBen. Uber das
Kamerameni kann die Ausgabe entweder als NTSC oder PAL festgelegt werden.

5 - 8. Analog-Servo Kan. 1 - Kan. 4

Die vier analogen Servo-Ports sind mithilfe der Futaba-J-Stecker an ein kompatibles Empfangsgerat
angeschlossen. Damit wird lhre Kamera drahtlos gesteuert. Jeder PWM-Analogeingang bedient einen
einzigen Kanal, der Funktionen wie Objektivfokus, Blende und Servo-Zoom steuert. Sie kdnnen aufBerdem einen
einfachen Schalter anschlieBen, damit Sie zwischen Aufnahmestart und -stopp schnell hin- und herwechseln
kdnnen. Die Kamera wird jeden der analogen Kanéle als Schalter behandeln, bis sie ein PWM-Signal erkennt.
Sobald ein PWM-Signal erkannt wird, springt sie auf das PWM-Signal an und reagiert darauf. Schalten Sie
lhre Kamera aus und wieder ein, wenn Sie zur Steuerung der Kamera einen Schalter verwenden méchten.

9. S.Bus Digitalservo

Wenn Sie mithilfe des Futaba-J-Kabels einen kompatiblen S.Bus-Empfanger anschlie3en, stehen lhnen 18
S.Bus-Kanale zur Verfligung, die mit Funktionen der Kamera belegt werden und daraufhin fernbedient werden
kénnen. Zu diesen Funktionen zéhlen Fokus, Servo-Zoom, Blendeneinstellungen und weiteres. Zusatzliche
Informationen zu Mapping-Funktionen finden Sie unter ,Fernbedienungseinstellungen” in diesem Handbuch.
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Anschlussplan fiir das Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Wenn Sie mit dem Expansionsport der Blackmagic Micro Cinema Camera arbeiten,  Derfolgende Plan dient als Vorlage, um das mitgelieferte Expansionskabel zu verdrahten
mdochten Sie unter Umstanden auf nur zwei Funktionen zugreifen. Vielleicht mdchten Sie oder um |hre eigenen Kabel korrekt miteinander zu verbinden. Das komplette Stifte-
ja die Funktion des FBAS-Videoausgangs nutzen und gleichzeitig die Zoom-Funktion ~ Angebotistim Bereich P1 aufgelistet, wahrend Untergruppen fir spezielle Funktionen
steuern kdnnen. Es ist leicht, einen Verbinder herzustellen, der lhnen genau diese  mitsamt Skizze fir den jeweiligen Verbinder in den Bereichen P2 bis P7 zu finden sind.
Funktionen zur Verfigung stellt, ohne ein stérendes Wirrwarr von unbenutzten Steckern.

(p7)
\P | PIN ASSIGNMENT |

] | I
2 K S. Bus 1 =0
2 =0
GROUND « 3 =0
] | I
3 ({ <«——— Analog Servo Ch1 1 =0 @
2 =0
GROUND 3 =1
] | I
8 {({ <«————— Analog Servo Ch2 1 =0 @
2 =0
GROUND 3 =0
] | I
\ 12 {{ <«————— Analog Servo Ch3 1 =0 @
——] % 2 =0
O GROUND <« 3 =
] | I
O 13 (¢ <+——— Analog Servo Ch4 ———— 1 =0 @
2 =0
O GROUND « 3 =0
] / % 15 ¢{ ~——— Composite Video Out P B
GROUND RING
5 {{ <«——— Reference Input TIP
GROUND RING
1 Ground 6 Power +12Vin 11 Ground
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3
3 Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2 13 Analog Servo Ch4 13 éé L;?‘lr\écpzs\::r RI-II:IIGP
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out
6 ({ <«———— Power+12Vin PIN

GROUND « SLEEVE
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Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

LANC-Fernbedienung

Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei den
EF-Modellen der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K sind unter Einsatz eines
kompatiblen Objektivs auch die Blendeneinstellung und Fokussierung fernsteuerbar. Der Port in Form einer
2,5-mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips Ihren Ton, indem Sie einen Kopfhérer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlieBen.

Audioeingang

Die 6,35-mm-Klinkenbuchsen eignen sich fiir Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwéhlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

SDI-Ausgang

Die Blackmagic Cinema Camera unterstltzt 3G-SDI, d. h. sie kann fir die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegeréte, Broadcast-Mischer und sdmtliche
andere SDI-Gerate verwendet werden.

Die Blackmagic Production Camera 4K unterstitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer,
bspw. der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-
Computer mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Lésung fir das
Monitoring und die Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets
10-Bit unkomprimiertes HD1080p-Video in 10-Bit aus. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Production Camera
4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der 10-Bit unkomprimiertes HD1080p oder Ultra HD 4K unterstitzt.

Stromversorgung
SchlieBen Sie Ihr Netzteil iber die 12 - 30V Buchse an und laden Sie den eingebauten Akku auf.

USB

SchlieBen Sie lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera oder Production Camera 4K zur Aktualisierung der
Produktsoftware liber den USB-Port an lhren Computer an. Offnen Sie zum Zugreifen auf den USB-Anschluss
das SSD-Fach.



AV Tally-Licht

Das Tally-Licht befindet sich oberhalb des
Objektivanschlusses der Blackmagic Micro Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema Tally-Licht

Die Blackmagic Micro Cinema Camera verfugt Uber eine Tally-Licht-Feature. Das Tally-Licht informiert den
Kameraoperator Uber folgende Kameraszenarios:

* WeiB} — Betriebsspannung ein

* Rot - Aufnahme l&uft

* Griin (blinkt dreimal) — SD-Karte wird eingesetzt und erkannt

* Griin - SD-Karte ist in der Kamera vorhanden/Kamera befindet sich im Wiedergabemodus

* Rot (blinkt langsam) — Karte fast voll

* Rot (blinkt schnell) - Ausgelassene Einzelbilder

* Rot, Orange (blinken abwechselnd langsam) — Akku schwach bei Aufnahme

= WeiB, Orange (blinken abwechselnd langsam) — Akku schwach im Standby

Die Helligkeit des Tally-Lichts I&sst sich Gber die Einstellungen der Micro Cinema Camera anpassen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Kamera-Einstellungen”.



Menueinstellungen

Der Einstellungsbildschirm ,Camera” lasst Sie
Hauptfunktionen wie I1SO, Weilabgleich, Verschlusswinkel,
Datum, Zeit und Kamera-ID anpassen

Camera ID

Die Kamera-ID lasst sich Uber die virtuelle Onscreen-
Tastatur andern

Dashboard

Die Dashboard-Feature lasst sich durch Drlcken der Meni-Taste 6ffnen. Vom Dashboard greifen Sie auf
Folgendes zu: das Einstellungsmeni ,Settings" und Hauptmerkmale wie Metadaten, Formatierung von
Datentrégern, Aktivierung von Kontrollpegeln, Bildrandmarkierungen und Focus Peaking. Driicken Sie erneut
auf die MenU-Taste, um das Dashboard-Display zu beenden.

Um die MenUeinstellungen der Blackmagic Micro Cinema Camera anzuzeigen, schlieBen Sie lediglich einen
externen Monitor wie bspw. den Blackmagic Video Assist tber den HDMI-Anschluss an oder verwenden Sie
den FBAS-Ausgang am Expansionskabel, um ein kostenglnstiges FBAS-Display zu verbinden. Tippen Sie
auf die MENU-Taste, um direkt zum Menibildschirm zu gelangen. Sie kdnnen aufBerdem den FBAS-Ausgang
am Expansionskabel nutzen, um ein kostenglnstiges FBAS-Display anzuschlieBen.

Kamera-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Kamera-Einstellungen Ihrer Blackmagic Kamera folgendermaBen: Driicken Sie die
MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen, wahlen Sie das Einstellungsymbol aus und dann am linken Rand
des ,Settings”-Menls das Kamerasymbol. Wenn Sie direkt auf den MenUbildschirm zugreifen und das
Dashboard umgehen wollen, halten Sie einfach die MENU-Taste gedrlckt. Durch Dricken der MENU-Taste
auf der Micro Cinema Camera &ffnet sich der Bildschirm fir Mendeinstellungen.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Dricken Sie die Auf- und Abwartstasten, um das jeweilige Einstellungsmeni zu markieren. Dricken Sie auf ,,OK",
um in ein Einstellungsmeni zu gelangen. Verwenden Sie die linken und rechten Pfeiltasten zur Eingabe von
Werten und die Pfeile nach oben und nach unten, um sich zwischen den Einstellungen hin- und herzubewegen.
Driicken Sie die Menu-Taste erneut, um wieder auf die Auswahlseite fur die Haupteinstellungen zurlickzukehren.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Navigieren Sie durch die Einstellungen und dndern Sie diese mithilfe der Pfeiltasten. Driicken Sie die
Wiedergabetaste, um eine Einstellung hervorzuheben und eine Anderung zu bestétigen. Driicken Sie die
MENU-Taste, um zum MenUbildschirm zurlickzukehren.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um Werte zu
andern oder zwischen den Einstellungsmenis zu wechseln.

Kamera-ID

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic Kamera verwenden, kann es hilfreich sein, fir jede Kamera eine eigene ID
zu definieren, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kénnen die Kamera-ID mit der auf
dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer neuen Kamera-ID
LEnter" zum Speichern oder ,Cancel" zum Verwerfen aller Anderungen.

Wenn Sie die Blackmagic Micro Cinema Camera verwenden, finden Sie die Einstellungen zu Kameranummer,
Datum und Uhrzeit im ,Setup”-Mend.



Camera

Camera ID
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Audio  Monitoring  Setup

Remote

Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24

ps

Time Lapse Interval 1 min

Auto Exposure

ISO 1600

80°

Shutter Angle 1

White Balance 5600K

,Camera”-Einstellungen bei der Blackmagic Micro
C “-Einstell bei der Black M
Cinema Camera

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera die Tasten +
oder - zum Verandern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic Cameras sind auf das 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum Einstellen
der aktuellen Zeit. Wenn Sie mit lhrer Blackmagic Camera ins Ausland reisen, denken Sie daran, Datum und
Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie |hre Blackmagic Camera Uber langere Zeitraume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt werden.
Es empfiehlt sich, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Gberprifen. Wenn Sie die Kamera per USB an
lhren Computer anschlieBen und das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility starten, wird die Kamera
mit der Computerzeit synchronisiert.

ISO

Der Gebrauch der ISO-Einstellungen empfiehlt sich beim Filmen bei unterschiedlichen Lichtverhéltnissen.
Die optimale ISO-Einstellung fir die Blackmagic Pocket Cinema Camera und Cinema Camera liegt bei 800
ASA mit einem Hochstwert von 1600 ASA. Fir die Production Camera 4K betragt die optimale Einstellung
400 ASA mit einer maximalen ISO-Einstellung von 800 ASA.

Je nach Situation mag eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum Beispiel wéren bei
Schwachlicht 1600 ASA geeignet — fur die Production Camera 4K wéren es 800 ASA — wobei jedoch einiges
sichtbares Rauschen auftreten kdnnte. Bei hellen Lichtverhaltnissen wéren 400 ASA am besten — oder 200
ASA fir die Production Camera 4K — um sattere Farben einzufangen.

Stellen Sie die ISO-Einstellungen mithilfe der Pfeilsymbole im Menu ein.

WeiBabgleich

Blackmagic Kameras verfliigen Gber WeiBabgleich-Voreinstellungen fir eine Reihe an Farbtemperaturbedingungen.
Jede Lichtquelle strahlt unterschiedlich warmes oder kihles Licht aus. Warmes Licht hat einen Rotstich und kiihles
einen Blaustich. Die jeweilige WeiBabgleich-Einstellung sucht dies durch Beimischen der entgegengesetzten
Farbe —also Rot gegen Blaustich und umgekehrt — auszugleichen. So sehen weif3e Bildbereiche auch wirklich
weil3 aus. Die Farbtemperatur wird auch durch Sonnenstand und Bewdlkung beeinflusst. Beispielsweise ist
das Licht bei Sonnenaufgang warm, kihlt sich jedoch bis Tagesmitte ab, ehe es bis zum Sonnenuntergang
wieder warmer wird. Die Schattenbereiche in einer Aufnahme, einschlieBlich Bewdlkung, sehen meistens
blaulich aus. Orientieren Sie sich fur die Einstellung des WeiBabgleichs zur Kompensation unterschiedlicher
Lichtverhéltnisse an der nachstehenden Liste:

= 2500 K, 2800 K, 3000 K, 3200 K, 3400 K, 3600 K, 4000 K, 4500 K und 4800 K fir verschiedene
Bedingungen bei Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei gedédmpftem natirlichen Licht
wie Kerzenlicht, Sonnenauf- oder untergang, Morgen- und Nachmittagslicht.

*+ 5000 K, 5200 K, 5400 K und 5600 K fir AuBenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.

= 6000 K, 6500 K, 7000 K, 7500 K und 8000 K fur verschiedenartige Tageslichtverhéltnisse.



4B Menueinstellungen

Uber das Audio-Display lassen sich diverse Einstellungen
vornehmen. Stellen Sie hier die Ihrer Eingabepegel fir das
Mikrofon ein, geben Sie die Eingabeart ein, wahlen Sie Pegel
fur Audiokanale, spiegeln Sie Audiokanal 1 auf Kanal 2 und
stellen Sie die Lautstérke fir Kopfhdrer und Lautsprecher ein

Stellen Sie den WeiBBabgleich mithilfe der Pfeilsymbole im Meni ein.

Verschlusswinkel

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch die Regulierung der Lichtmenge auf dem Sensor.

Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel angesehen wird, erfordern Verdnderungen
der Lichtverhéltnisse unter Umstdnden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel gilt eine 360-Grad-
Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen l3sst, als ,weit offen”. Dies ist bei schlechten
Lichtbedingungen nitzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts bemerken, I&sst sich dieser Effekt mit einer
Einstellung auf 172,8 Grad bei Aufnahmen in 24p in Landern mit 50 Hertz Stromversorgung flr Aufnahmen
in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im Men( unter ,Shutter Angle" mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Audio-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen fir Audioeingabe und Audiomonitoring lhrer Blackmagic Kamera
folgendermalen: Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wéhlen Sie zunéchst das
. Settings”-Symbol aus und dann das Mikrofonsymbol am linken Rand des ,, Settings”-Mends.

Dricken Sie bei der Blackmagic Micro Cinema Camera die MENU-Taste, um auf den Bildschirm fir
Menueinstellungen zuzugreifen. Benutzen Sie die rechte und linke Pfeiltaste, um ,Audio” auszuwahlen.
Driicken Sie dann die Wiedergabetaste, um lhre Auswahl zu best&tigen.

»Microphone Input”

Uber ,Microphone input” (Mikrofoneingang) kénnen die Aufnahmepegel des eingebauten Mikrofons
angepasst werden. Schieben Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links
oder rechts. Die Blackmagic Micro Cinema Camera und die Blackmagic Pocket Cinema Camera verfligen
Uber eingebaute Stereo-Mikrofone. Die Blackmagic Cinema Camera und die Production Camera 4K haben
eingebaute Mono-Mikrofone. Sofern keine externe Audioquelle angeschlossen ist, zeichnen die eingebauten
Mikrofone auf die Audiokanale 1 und 2 auf.

Eingangspegel Kanal 1 und 2

Die Anschlusse flr externes Audio unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den
Mikrofon- oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwahlen, damit lhr externes Audio nicht kaum hérbar
bzw. zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie die externen Audioeingangspegel mithilfe der rechten und linken Pfeiltaste ein. Wenn Sie die
Blackmagic Micro Cinema Camera verwenden, benutzen Sie die linke und rechte Pfeiltaste an der Kamera.



+Ch 1 Input”

Schieben Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 den Audio-Schieberegler nach links oder rechts.
Monitoring  Setup  Remote Wenn Sie die Micro Cinema Camera verwenden, benutzen Sie die linke und rechte Pfeiltaste an der Kamera.
Die externe Audioeingabe setzt das integrierte Mikrofon auBer Kraft und wird auf Audiokanal 1 aufgezeichnet.
Automatic Gain Control

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang (Channel 2 uses Channel 1 Input)

Audio Input Camera Wahlen Sie unter ,Ch 2 uses Ch 1 Input" die Option ,Yes", wenn Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das gleiche
Microphone Level externe Audio fur Kanéle 1 und 2 aufnehmen mochten. Sie kénnen diese Einstellung auf ,No" belassen, wenn
Sie lediglich auf einen Audiokanal aufnehmen méchten.

Input

+Ch 2 Input”

Schieben Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fiir Kanal 2 den Audio-Schieberegler nach links oder rechts.
Wenn Sie die Micro Cinema Camera verwenden, benutzen Sie die linke und rechte Pfeiltaste an der Kamera.
Die externe Audioeingabe setzt das integrierte Mikrofon auBer Kraft und wird auf Audiokanal 2 aufgezeichnet.

Ch 1 Input

Ch2 Ch 1 Input

Ch 2 Input
Lautstérke von Kopfhorer und Lautsprecher
Audio Timecode Input

Wenn Kopfhérer angeschlossen sind, wird ein Kopfhérersymbol angezeigt. Wenn kein Kopfhérer angeschlossen
ist, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhorer sind bei Aufnahme oder Wiedergabe immer aktiv,
wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern
der Pegel fur das Audio-Monitoring den Lautstérke-Schieberegler nach links oder rechts.

+Audio”-Einstellungen bei der Blackmagic Micro
Cinema Camera

~Audio Input”

Wahlen Sie, ob Ihre Audioeingabe von der Kamera oder einer externen Eingabe wie bspw. einem Mikrofon stammt.

,Automatic Gain Control”

Wenn Sie die automatische Lautstérkeregelung auf ,On” (Ein) setzen, passt lhre Blackmagic Micro Cinema
Camera die Audioeingabepegel wahrend der Aufnahme automatisch an. Die Lautstérkeregelung erhéht
oder verringert die Aufnahmepegel abhéngig von der Lautstarke und der Umgebung automatisch. Das ist
in Umgebungen hilfreich, wo Lautstarkepegel unvorhersehbar hoch oder schwach sein kénnen. Dazu zéhlen
bspw. unerwartete Knallgerdusche bei einem Feuerwerk oder einer Live-Auffihrung.

~Audio Timecode Input”

Wahlen Sie ,On” (Ein), wenn Sie LTC-Timecode Gber den Mikrofoneingang in Ihre Aufnahme mit der Blackmagic
Micro Cinema Camera einbetten wollen. Eingebetteter Timecode ist fir die Synchronisierung mehrerer Clips
wéhrend der Postproduktion hilfreich. Das gilt, wenn Sie bspw. die Mehrkameraschnitt-Feature in DaVinci
Resolve 12 verwenden.



Codec
Dynamic Range

Frame Rate

Auto Exposure

ISO
Shutter Angle

White Balance

Monitoring  Setup Remote

ProRes HQ

Video

24 fps

1 min

1600
180°

5600K

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die
.Recording”-Einstellungen unter ,Camera”

Uber die Aufnahmeeinstellungen ,Recording" wird das Videoformat vorgegeben, das auf lhre SD-Karte bzw.
SSD aufgezeichnet wird. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen. Wahlen Sie zunachst das
,Settings"-Symbol aus und dann das punktférmige Aufnahmesymbol am linken Rand des Einstellungsmends.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die Aufnahme-Einstellungen unter ,Camera”. Driicken
Sie die MENU-Taste, um auf den Bildschirm fir Mendeinstellungen zuzugreifen. Benutzen Sie die linke und
rechte Pfeiltaste, um ,Camera” auszuwahlen. Dricken Sie dann die Wiedergabetaste, um lhre Auswahl zu
bestatigen.

Aufnahmeformat (,Recording Format")

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Dricken Sie auf die Links- und Rechts-Pfeiltasten, um zwischen den Aufnahmeformaten ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy oder RAW hin- und herzuschalten.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Dricken Sie auf die linke und rechte Pfeiltaste, um zwischen den Aufnahmeformaten ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, ProRes Proxy, RAW oder RAW 3:1 hin- und herzuschalten.

Blackmagic Cinema Camera

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2,5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, ProRes Proxy oder DNxHD hin- und herzuschalten.

Blackmagic Production Camera 4K

Tippen Sie bei der Production Camera 4K auf die Pfeile unter der ,Code"-Einstellung, um eine Auswahl der
Aufnahmeformate RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT oder ProRes Proxy zu treffen. Tippen Sie nach
erfolgter Einstellung des gewlinschten Codecs auf ,Settings", um den Videoauflésungen 4K, Ultra HD oder
HD auszuwéhlen. Die verfugbaren Auflésungen richten sich nach dem von lhnen vorgegebenen Codec.

Dynamikumfang

Blackmagic Kameras haben zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang:

#Film”

Der Filmmodus nimmt Video mit einer Gammakurve auf und gibt Ihnen einen Dynamikumfang von 13
Blendenstufen, bzw. 12 Blendenstufen bei der Blackmagic Production Camera 4K. Die Dynamikumfang-
Einstellung fir ,Film” maximiert die in lhrem Video enthaltenen Daten, sodass Sie Farbkorrektursoftware,
wie beispielsweise DaVinci Resolve, optimal einsetzen kénnen. Fur Aufzeichnungen in CinemaDNG-RAW-
Formaten ist unter den Dynamikumfang-Einstellungen ausschlieBlich die Untereinstellung ,, Film” maglich.



At Menueinstellungen

Recording

Display fur die Aufnahme-Einstellungen

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Standard fir High Definition Video. Dies ermdglicht schnelleres
Arbeiten, da Sie direkt in jenen komprimierten Videoformaten aufnehmen, die lhre Kamera unterstitzt und
die zusatzlich mit gdngiger Postproduktionssoftware kompatibel sind.

Geben Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im Men( unter ,, Dynamic Range" mithilfe der Pfeilsymbole vor.

,Frame Rate”

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera und Production Camera 4K bieten finf verschiedene
Bildwechselraten-Einstellungen fir die Aufnahme in allgemeinen Film- und Videobildwechselraten: 23,98
fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps. Die Blackmagic Micro Cinema Camera verfligt Gber dieselben Raten plus
zusatzliche Frameraten, wie 50 fps, 59,94 fps und 60 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz-Einstellung im Meni unter ,Frame Rate" mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Timelapse-Intervall

Diese Einstellung ermdglicht lhnen die Aufnahme eines Standbildes in folgenden Intervallen:
Frames: 2-10

Sekunden: 1-10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie kdnnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden oder
alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Timelapse-Funktion bietet viele kreative Moglichkeiten. Wenn zum Beispiel Time-Lapse-Intervall
eingestellt ist, ein Frame-Standbild fir alle 2 Video-Frames aufzunehmen, erhalten Sie bei der Wiedergabe
des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf ProRes-
422-(HQ)-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Time-Lapse-Einstellung dieses Format bei. Die Framerate
basiert auf der Video-Framerate, die auf Ihrer Kamera eingestellt ist, d. h. 24 fps. Auf diese Weise lassen sich
lhre Time-Lapse-Aufnahmen einfach in Ihren Workflow einbinden.

Wird die Aufnahmetaste im Time-Lapse-Modus gedrlickt, tritt ein , Time-Lapse"-Symbol an die Stelle des
normalen Aufzeichnungssymbols. Der Timecode-Zéhler &ndert sich erst, wenn ein Videoframe aufgezeichnet
worden ist, d. h. die Frequenz der Timecode-Abstande hangt vom eingestellten Time-Lapse-Intervall ab.
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Verwenden Sie zum Auswahlen eines Time-Lapse-Intervalls die Pfeilsymbole oder lassen Sie die Einstellung
auf ,Off", wenn Sie die Time-Lapse-Funktion nicht nutzen mochten.



4l Menteinstellungen

Display

Scrollen Sie durch das Mend, um
weitere ,Display“-Einstellungen
anzuzeigen.

Der ,Display"-Einstellungsbildschirm der Blackmagic
Production Camera 4K. Uber die , Display"-Einstellungen
kénnen Sie bei Blackmagic Kameras die Helligkeit des
LCD einstellen, LCD-Overlays ein- oder ausschalten,

den Dynamikumfang fir das Display sowie die Zebra-
Einstellungen vorgeben. Hier erfolgt auch die Auswahl der
in der SDI- oder HDMI-Ausgabe lhrer Kamera sichtbaren
Overlays sowie Ihrer gewiinschten Bildrandmarkierungen.

Dateinamenskonventionen
Blackmagic Cameras verwenden folgende Dateinamenskonventionen fir Videoaufnahmen:
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

Die unten stehende Tabelle zeigt ein Beispiel fir die Dateinamenskonvention.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Display-Einstellungen

So &ndern Sie die Einstellungen fir das LCD und die SDI- bzw. HDMI-Ausgabe: Driicken Sie die MENU-Taste,
um das Dashboard zu &ffnen. Wahlen Sie das Einstellungssymbol aus und dann das Fernsehsymbol am linken
Rand des ,Settings”-Mends.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die Display-Einstellungen im Abschnitt ,Monitoring”.
Drlcken Sie die MENU-Taste, um auf den Bildschirm fir Menueinstellungen zuzugreifen. Benutzen Sie die
rechte und linke Pfeiltaste, um ,Monitoring” auszuwahlen. Driicken Sie dann die Wiedergabetaste, um lhre
Auswahl zu bestatigen.

Dynamikumfang
Uber das LCD kdnnen Sie Ihr Video wihrend der Aufnahme ansehen. Der Dynamikumfang (,,Dynamic Range")
des LCDs lasst sich auf ,Video" oder ,Film" einstellen.

Die Dynamikumfang-Einstellung des LCDs hat keinen Einfluss auf den unter den Aufnahme-Einstellungen
ausgewahlten Dynamikumfang. Einige Leute ziehen es vor, ihre Aufnahme auf dem LCD im Video-Modus zu
Uberwachen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellung des LCDs unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole ein.



Die Blackmagic Pocket Cinema Camera gestattet lhnen, die
Spracheinstellung zu andern. Dann wird das Menu in lhrer
bevorzugten Sprache angezeigt.

Audio ) Setup

‘ HDMI Ove

HDMI Meters Histogram

Composite Output Format NTSC

Zebra

Zebra 100%

Setzen Sie HDMI-Overlays bei der Blackmagic Micro Cinema
Camera auf ,On” oder , Off".

.Brightness”

Bei Blackmagic Cameras mit eingebautem Display kénnen Sie den Schieberegler nach links oder rechts
bewegen, um die Helligkeit des LCD anzupassen.

JTally Light Brightness”

Hier kénnen Sie die Helligkeit des Tally-Lichts an Ihrer Micro Cinema Camera einstellen. Verfligbare Einstellungen
sind: ,Low” (niedrig), ,Medium” (mittel) und ,High” (hoch). StandardmaBig ist hier der Mittelwert voreingestellt.

Zebra

Die Zebra-Funktion trégt dazu bei, eine optimale Belichtung zu bewirken. Entsprechend werden jene Abschnitte
in lhrem Video, die das vorgegebene Zebra-Level Gberschreiten, mit diagonalen Linien versehen. Tippen Sie
auf die Links- und Rechtspfeil-Symbole, um die Zebra-Funktion ein- oder auszuschalten und um den ,Zebra
Level"-Pegel anzupassen. Die Zebra-Einstellung auf 100 Prozent zeigt die geclippten Bereiche an.

Sprache (,Language")

Das Menl der Blackmagic Pocket Cinema Camera kann auf verschiedene Sprachen eingestellt werden.
So stellen Sie die Sprache ein:

Schritt 1. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard auf dem LCD zu &ffnen. Alternativ kdnnen Sie
das Dashboard umgehen, indem Sie die MENU-Taste gedriickt halten. Wahlen Sie mithilfe der
Navigationstasten ,Settings" aus und driicken Sie auf ,OK".

Schritt 2.  Navigieren Sie zu den , Display"-Einstellungen und wahlen Sie die Sprachoption ,Language" aus.

Schritt 3. Durchlaufen Sie die verschiedenen Sprachen durch Driicken der Rechts- und Links-Navigationstasten
bis zur gewlinschten und driicken Sie auf ,,OK". Alternativ kénnen Sie lhre Spracheinstellung auch
per Druck auf die MENU-Taste bestétigen. Die Aktualisierung des Displays dauert ggf. ein bis
zwei Sekunden.

SDI-Modus

Verwenden Sie diese Einstellung, um die 6G-SDI-Ausgabe der Blackmagic Production Camera 4K zwischen
4K- und HD-Video umzuschalten. Bei Verwendung der mit HD-Videosignalen kompatiblen Blackmagic
UltraScope Software ist das sehr praktisch.

SDI/HDMI-Overlays

Sie kénnen IhrVideo auf einem externen Display Uberwachen. Dies ist iber den HDMI-Anschluss der Blackmagic
Pocket Cinema Camera und Micro Cinema Camera oder den SDI-Anschluss der Blackmagic Cinema Camera
bzw. der Production Camera 4K moglich.

Uber die Einstellung ,,SDI Overlay" oder ,HDMI-Overlay" lassen sich auf Ihrem Monitor niitzliche Informationen
anzeigen. Wahlen Sie anhand der Pfeilsymbole aus, welche Overlays Uber lhren SDI- oder HDMI-Feed
anzuzeigen sind.



Al MenUeinstellungen

Display

Scrollen Sie durch das Mend, um
weitere ,Display"-Einstellungen
anzuzeigen.

Die Bildrandmarkierungs-Einstellung der Blackmagic Kameras
|asst Sie diese Overlays auf dem Kamera-LCD und in den SDI-/
HDMI-Ausgaben der Kamera anzeigen.

00:00:05:15

Als hilfreich erweisen sich Bildrandmarkierungen bei der
akkuraten Kadrierung lhrer Aufnahmen fir die verschiedenen
Seitenverhaltnisse fur Fernsehen, Internet und Kino. Beispielsweise
das nachstehende fir Breitbilder géngige 2.39:1 Seitenverhaltnis.

All (Alle): Zeigt sowohl Frame-Markierungen als auch Aufnahmeinformationen an. Hierliber werden ausschlieBlich
Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate, Akku-Restlaufzeit usw. angegeben.

Guides (Markierungen): Zeigen ausschlieBlich Frame-Markierungen an.

Off (Aus): Gibt Ihnen einen Feed ohne Schrifteinblendungen. Auf dem Kamera-LCD kénnen Sie auch
Bildrandmarkierungen ansehen, indem Sie das Dashboard &ffnen und das ,,Frame Guide"-Symbol auswahlen.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera kénnen Sie HDMI-Overlays mit ,On” aktivieren oder mit , Off”
deaktivieren. Benutzen Sie die linke und rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl zu treffen. Dricken Sie dann die
Wiedergabetaste, um lhre Auswahl zu bestétigen.

.LCD-Overlay”

Bei Blackmagic Cameras mit eingebautem Display kénnen Sie die auf dem LCD angezeigten Bildrandmarkierungen
ein- oder ausschalten, ohne damit die SDI/HDMI-Ausgabe zu berihren. Beispiel: Sie mdchten zwar
Bildrandmarkierungen auf dem LCD angezeigt bekommen, aber tGber den SDI-/HDMI-Ausgang lhrer Kamera
einen sauberen Videofeed ausgeben.

,Frame Guides”

Bei Blackmagic Cameras mit eingebautem Display haben Sie die Wahl zwischen mehreren Frame Guides
(Bildrandmarkierungen), die Sie sich auf dem LCD lhrer Kamera anzeigen lassen kénnen. Die Bildrandmarkierungen
kdnnen auch in der HDMI-Ausgabe der Blackmagic Pocket Cinema Camera betrachtet werden.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera kénnen Bildrandmarkierungen iber die HDMI- oder FBAS-Ausgabe
angezeigt werden. Bildrandmarkierungen enthalten Seitenverhaltnisse fir diverse Film-, TV- und Online-Normen
sowie ein Kompositionsraster entsprechend der Drittel-Regel. Benutzen Sie die Pfeilsymbole fur die Einstellung
der Bildrandmarkierungen, um lhre gewiinschte Markierung auszuwahlen. Die Einstellungsmdglichkeiten zu
Bildrandmarkierungen finden Sie im Abschnitt ,Monitoring”.

HDTV: Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche lhres Bildes innerhalb eines 1.78:1- Seitenverhéltnisses an, das
mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3: Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an und hilft zudem bei der Kadrierung
mit 2x anamorphischen Adaptern.

2.35:1, 2.39:1 und 2.40:1: Zeigt das Breitbild-Seitenverhaltnis an, das kompatibel mit anamorphischer oder
konstrastarmer filmischer Breitbild-Darstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander
ab, was auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zurlickzufihren ist. 2.39:1 ist einer der heutzutage am
haufigsten verwendeten Standards.

1.85:1: Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhéltnis fir Breitbildfilm an. Dieses Verhaltnis ist etwas
breiter als HDTV 1.78:1, aber schmaler als 2.39:1.

Drittel: Stellt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in beiden Richtungen in
Drittel unterteilen. Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektiv komponieren. Zum Beispiel erwartet
das menschliche Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser Linien abspielt. Deshalb
platziert man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll. Die Augenpartie eines Schauspielers
wird oftmals im oberen Drittel des Bildschirms positioniert. Bei der Platzierung hilft Ihnen hier die Markierung



Camera

PWM 1
PWM 2

S.Bus 2

Shutter Angle

White Balance

Onscreen-Messwertanzeigen und Statusleiste der Blackmagic
Cinema Camera. Eine Aufwarts-Wischbewegung vom unteren
Bildschirmrand enthillt die Messwertanzeigen

des horizontalen oberen Drittel des Bildes. Uberdies dienen Drittel zum Erhalt einer konsistenten Kadrierung
von einem Shot zum nachsten.

Markierungs-Deckkraft: Seitenverhaltnisse werden in Form von Matten am oberen und unteren Rand lhres
Touchscreens und lhres Ausklappmonitors angezeigt. Stellen Sie die Deckkraft der Matten unter der ,Guide
Opacity"-Einstellung ein. Sollen Ihre Matten z. B. komplett undurchsichtig sein, setzen Sie die Einstellung auf 100 %.
Wenn Sie Ihre Markierungen in maximaler Transparenz bevorzugen, setzen Sie die Markierungs-Deckkraft auf 25 %.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera werden die Fernbedienungseinstellungen unter ,Remote” zur
Konfigurierung der S.Bus- und PWM-Kanale verwendet, die an einen Expansionsport angeschlossen sind. Wenn
bspw. das Einstellrad lhrer Fernbedienung dem S.Bus-Kanal 2 zugeordnet ist und Sie die Zoom-Funktion der
Kamera damit steuern wollen, weisen Sie S.Bus 2 im ,Remote”-Einstellungsmeni ,Zoom” zu.

Im ,Remote”-Einstellungsmenl kénnen Sie die Kanaleingangskonfiguration fir die folgenden
Steuerungsmoglichkeiten &ndern:

.REC start/stop” (Aufnahmestart/-stopp)

LIris” (Blende), ,Focus” und ,,Zoom”-Steuerung bei kompatiblen Objektiven.
ISO-Einstellungen

»Shutter Angle”-Einstellungen (Verschlusswinkel)

.White Balance"-Einstellungen (WeiBabgleich)

+Audio Level”-Anpassungen (Audiopegel)

Um einen Eingabekanal zu konfigurieren, wahlen Sie den gewlnschten S.Bus- oder PWM-Kanal neben jeder
Steuerungsfunktion aus.

Weitere Informationen Uber den Expansionsport und seine Anschlisse finden Sie unter ,,Expansionsport und
Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera”.

lhre Blackmagic Kamera verfugt Gber zusétzliche Messwertanzeigen wie ,Recording Time Remaining", Histogramm
und ,Peak Audio Meter" (Audiospitzenmeter), die als Hilfen zur Einstellung optimaler Belichtungen, zur Priifung
der verbleibenden Aufzeichnungsdauer und zur Vermeidung von Tonibersteuerungen dienen.

Rufen Sie die zusatzlichen Messanzeigen mit einer Aufwérts-Wischbewegung vom unteren Rand des Touchscreens
auf. Durch eine entsprechende Wischbewegung nach unten verbergen Sie die Messanzeigen. Driicken Sie bei der
Blackmagic Pocket Cinema Camera die Aufwértstaste, um zu den Anzeigen zu gelangen bzw. die Abwartstaste,
um sie zu verbergen. Die Onscreen-Messwertanzeigen lassen sich 6ffnen bzw. verbergen, indem man die
Messungs-Feature ,Meters" auf dem Dashboard aktiviert bzw. deaktiviert.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera kénnen HDMI-Meter im Abschnitt ,Monitoring” gefunden werden.

Benutzen Sie die linke und rechte Pfeiltaste, um die gewinschten Meter auszuwahlen. Dricken Sie dann die
Wiedergabetaste, um lhre Auswahl zu bestétigen.



Menueinstellungen

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera kénnen die
Statusleiste und Bildschirm-Messwertanzeigen auf einem
HDMI- oder FBAS-Display angezeigt werden

A A

Um eine optimale Belichtung zu erreichen, &ffnen oder
schlieBen Sie die Blende so weit, bis die Histogrammkurve
an den jeweiligen Randern abflacht. Ein glatt senkrecht
verlaufender Rand an den Seiten des Histogramms bedeutet,
dass Schwarz- oder Weil3tone oder geklippt sind

Um eine optimale Tonqualitat zu erzielen, justieren Sie lhre
Audiopegel, bis die Audiohdchstwerte durchschnittlich bei
-12 dB liegen, jedoch nicht 0 dB tberschreiten

Histogramm (,,Histogramm")

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in lhrem Video an. Auf dem Display wird links auBen reines
Schwarz und rechts auBBen reines Weil3 angezeigt. Solange lhr Videosignal innerhalb dieser Grenzen bleibt, werden
weder Schattenwerte noch Spitzlichter abgeschnitten und detaillierte Tonwerte beibehalten.

Verbleibende Aufzeichnungsdauer (,Recording Time Remaining")

Der Indikator ,Recording Time Remaining” zeigt die auf lhrer SSD oder SD-Karte verbleibende Aufzeichnungsdauer
an. Die in Stunden und Minuten angegebene Zeit variiert entsprechend der Bildwechselfrequenz und dem
Codec, die Sie vorgegeben haben. Beispiel: ProRes 422 HQ mit 24 Vollbildern pro Sekunde. Bei Anderung dieser
Einstellungen berechnet der Indikator den angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer auf Ihrer SSD bzw.
SD-Karte verbleibenden Restzeit von circa fiinf Minuten wird der Indikator rot, und bei nur zwei verbleibenden
Minuten fangt er an zu blinken.

Audiospitzen

Bei Gebrauch des internen Mikrofons oder einer angeschlossenen externen Audioquelle zeigen die
Audiospitzenmeter die Tonpegel der Kanéle 1 und 2 an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfigt
liber Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak Hold"), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben
und lhnen erreichte Hochstpegel deutlich anzeigen. Eine optimale Tonqualitat wird mit Audiopegeln erreicht, die
nie den Wert von 0 dBFS Ubersteigen. Wenn |hr Ton 0 dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-Indikatoren
auf und zeigen Ubersteuertes Audio an.

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstitzen elektronische
Blendensteuerung. Dies erlaubt lhnen die Anpassung von Blendeneinstellungen wie der Offnungsweite und
automatisches Fokussieren. Die Cinema Camera MFT-und PL-Mount-Modelle sind mit einem passiven Objektivanschluss
ausgestattet und mit manuellen Objektiven ohne elektronische Steuerung einsetzbar. Mit der Fokus-Peaking-Funktion
werden die schérfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich mihelos Ihrer Scharfstellung vergewissern kdnnen.
Fokus-Peaking ist ausschlieBlich auf dem LCD sowie Uber die SDI- oder HDMI-Ausgaben bei aktivierter Overlay-
Einstellung (,0On") zu sehen und hat keinerlei Auswirkungen auf Ihr aufgenommenes Bild.

IRIS-Taste

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fur ,Video" wird durch einmaliges Driicken der Blendentaste
(,Iris") eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in Ihrer Aufnahme eingestellt.
Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,Film" wird die Belichtung durch Driicken der Blendentaste
(,IRIS") auf die Spitzlichter in Ihrer Aufnahme eingestellt.

Bei allen Blackmagic Cameras — auBer bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera —kdnnen Sie die Blendendffnung
mithilfe der Transporttasten manuell einstellen. Dricken Sie bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera zur
manuellen Einstellung des Verschlusswinkels die linke und rechte Richtungstaste am Gehé&useriicken.
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IRIS FOCUS
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Driicken Sie bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera auf
die IRIS-Taste und geben Sie dann die Blendenéffnung mit
den Richtungstasten vor. Driicken Sie flr Fokus-Peaking die

FOCUS-Taste
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Dricken Sie bei den EF-Modellen der Blackmagic Cinema
Camera und der Production Camera 4K die IRIS-Taste oder
steuern Sie die Blendend&ffnung tber die Transporttasten.
Dricken Sie fur Fokus-Peaking die FOCUS-Taste. Bei
EF-Modellen mit kompatiblen Objektiven aktiviert die
FOCUS-Taste auch den Autofokus

FOCUS-Taste

Beim Einsatz eines kompatiblen Objektivs mit Autofokus mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera oder
Blackmagic Cameras mit EF-Objektivanschluss, driicken Sie die FOCUS-Taste einmal, um Autofokus zu
aktivieren. Durch zweimaliges Dricken der FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Fokus-Peaking.

Driicken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal.

Fokus-Zoom

Dricken Sie bei Gebrauch der Blackmagic Pocket Cinema Camera zweimal auf ,,OK", um heranzuzoomen und
bei einem Pixelmalstab von 1:1 scharfzustellen. Driicken Sie zweimal auf ,,OK", um wieder herauszuzoomen.

Tippen Sie bei der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal auf das Display des
Touchscreens, um in ein Bild hereinzuzoomen und bei einem PixelmaBstab von 1:1 scharfzustellen. Tippen
Sie zweimal auf das Display, um wieder herauszuzoomen.

Bildstabilisator

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstitzen die
Bildstabilisator-Funktion (Image Stabilizer = IS), die bei vielen elektronischen Objektiven anzutreffen ist. Stellen
Sie den Stabilisator-Schalter einfach auf ,On", um diese Funktion mit lhrer Kamera zu benutzen. Wenn das
Objektiv ebenfalls Gber einen Stabilisator-Modus-Schalter verfugt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden
Modus fir Standbild oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wahrend der Aufnahme, da das Objektiv zum Betrieb
des Bildstabilisators zusatzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera Uber externe Stromversorgung
lauft, ist der Bildstabilisator durchgangig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs auf ,On" steht.



i) Menleinstellungen

1. Speichermedien-
und Aufnahmestatus

2. Timecode
3. Aufnahmeformat

Videoformat/
Framerate

5. Blende

6. ISO-Einstellung

7. Verschlusswinkel

8. WeiBabgleich

9. Batteriebetriebsdauer-
Indikator

10. Histogramm
11. Verbleibende Zeit
12. Audiopegelmesser

Statusleiste

Diese verlauft (iber die gesamte Lange des LCDs und bietet eine praktische Ubersicht iiber die aktuellen
Kamera-Einstellungen.
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Batteriebetriebsdauer-Indikator

Erreicht der verbleibende Ladezustand weniger als 25 %, wird der Akkustatus auf der Statusleiste in rot
angezeigt, damit Sie Bescheid wissen, wenn nur noch eine geringe Akkurestlaufzeit verbleibt.

SD/SSD-Aktivitatssymbole

Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen Gber den aktuellen Status des eingelegten Speichermediums an.

Moving Dots Werden bewegende Punkte angezeigt, ist die Kamera gerade dabei, das
Speichermedium zu Uberprifen und vorzubereiten.

No Card/SSD Besagt, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keines in der
Kamera befindet.

Ready Aufnahmebereit.

Roter Punkt Aufzeichnung lauft.

Blinkender roter Punkt  Es wurden ausgelassene Frames festgestellt.

Card/Disk Full Erscheint, wenn die SD-Karte oder SSD voll ist.

Wiedergabe-Modus Zeigt Symbole fir Wiedergabe, Schnellvorlauf- und Ricklauf an.

Timecode Gibt die Dauer des aktuellen Clips bei der Aufnahme und Wiedergabe von einer

SD-Karte oder SSD an.

Zusétzlich werden die folgenden Informationen am unteren Rand des Bildschirms angezeigt

Histogramm Wenn diese Einstellung unter ,Monitoring” aktiviert ist, zeigt die Histogramm-
Anzeige die Verteilung der Luminanz in lhrem Video an

Verbleibende Zeit Zeigt die bei den derzeitigen Einstellungen verbleibende Aufnahmezeit an.

Audiopegelmesser Ist diese Einstellung im ,Monitoring”-MenU aktiviert, zeigen die Peak-

Audiopegelmesser Peak-Audiopegel an.



Y Eingabe von Metadaten

Birds of the Wetlands

Die ,Slate"-Feature Iasst Sie fur die Postproduktion
Metadaten in lhren Clip-Dateien speichern

A

Wahlen Sie das Auto-Hochzahler-Symbol, wenn Sie
mochten, dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch
hochgezahlt werden

Tippen Sie bei der BlackmagicCinema Camera und der
Production Camera 4K einfach einmal mit dem Finger auf das
Display, um die Slate anzuzeigen

Was ist die Slate (Filmtafel)?

Bei Blackmagic Cameras mit einem LCD kénnen Sie mithilfe der Slate-Feature Metadaten direkt auf Ihrer Kamera
protokollieren. Metadaten werden in den aufgezeichneten Dateien gespeichert. Uber eine Schnittsoftware kann
man einfach darauf zugreifen.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Schritt 1.  Drlcken Sie einmal auf ,OK", um die virtuelle Filmtafel (Slate) aufzurufen oder driicken Sie die Menu-
Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und das ,Metadaten"-Symbol auszuwahlen.

Schritt 2.  Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswéhlen des zu dndernden Textes und driicken Sie auf
.OK". Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Wahlen Sie Zeichen auf der virtuellen Tastatur mithilfe
der Richtungstasten aus und driicken Sie zur Bestatigung eines jeden Zeichens die ,OK"-Taste.

Schritt 3.  Wahlen Sie ,Save" (Speichern) nachdem Sie die gewlinschten Informationen eingegeben haben
und drlicken Sie auf ,OK", um wieder auf den Metadaten-Bildschirm zurtickzukehren.

Schritt 4.  Wenn Sie mochten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
wéhlen das entsprechende Auto-Hochzéhler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet und
driicken Sie auf ,OK".

Die Eingabe von Woértern in das ,Keywords"-Feld erméglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Mediathek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei grof3en Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwértern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips und spart bei
der Bearbeitung wertvolle Zeit ein.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Schritt 1.  Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die virtuelle Filmtafel (Slate) anzuzeigen. Sie kénnen
die virtuelle Filmtafel auch Uber das Dashboard aufrufen. Driicken Sie hierzu die MenU-Taste und
wahlen Sie dann das ,Metadaten"-Symbol aus.

Schritt 2.  Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie &ndern méchten. Geben
Sie die gewlinschten Daten ein und tippen Sie auf die ,Save"-Schaltflache (Speichern).

Schritt 3.  Wenn Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezéhlt werden sollen, tippen Sie
auf das entsprechende Auto-Hochzéhler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet. Tippen
Sie erneut auf das Symbol, um die automatische Hochzéhlung auszuschalten.

Die Eingabe von Wértern in das ,,Keywords"-Feld erméglicht ihre Verwendung als Suchbegriffe in Ihrer Mediathek-
Datenbank. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die Verwendung von Keywords
(Schlisselwortern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips und spart bei der Bearbeitung wertvolle Zeit ein.

Alle Metadaten sind mit gdngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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Einleitung zu DaVinci Resolve

Das Filmen mit Ihrer Blackmagic Design Kamera ist nur ein Teil der Schaffung von Inhalten fir Kino und TV. Ebenso
DAVINCI RESOLVE 12 wichtig sind der Sicherungs- und Verwaltungsprozess von Medien sowie Schnitt, Farbkorrektur und die Kodierung

oo finaler Masterdateien. Die Blackmagic Cinema Camera und die Production Camera 4K enthalten eine Version
der Software DaVinci Resolve Studio. Die Blackmagic Pocket Cinema Camera wird hingegen mit einer Version
von DaVinci Resolve fiir Mac OS X und Windows geliefert. Mit DaVinci Resolve haben Sie eine Komplettlésung
fur Dreh und Postproduktion an der Hand!

Sobald eine SSD, SD- oder CFast-Karte an lhren Rechner gekoppelt ist, kédnnen Sie mithilfe des ,Clone”-Tools
im Arbeitsbereich ,Media” in DaVinci Resolve wahrend des Drehs laufend Backups erstellen. Dies empfiehlt
sich, da bei jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung oder Stérung besteht und Sie sich
durch die Erstellung von Sicherungskopien gegen den Verlust lhrer Shots absichern. Nach erfolgtem Backup
lhrer Medien mit DaVinci Resolve kénnen Sie lhre Clips in die DaVinci Mediathek laden und sie dann schneiden,
farblich nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen, ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

Weil Kameras von Blackmagic Design mit erheblich breiterem Dynamikumfang als regulére Videokameras
aufnehmen, hilft DaVinci Resolve lhnen, durch Anpassung lhrer Aufnahmen den gewlinschten Look zu erzielen.
DaVinci Resolve ist das gleiche Tool, das auch fir das Gros der groBen Kinohits benutzt wird. Es ist daher viel
mehr als ein simples NLE-Softwaretool, weil in dieser fir Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung duBerst
hochentwickelte Technologie steckt. Profitieren auch Sie beim Gebrauch von DaVinci Resolve fir Schnitt und
Farbkorrektur von dieser Technologie.

Hier werden lhnen die ersten Schritte zum Gebrauch Ihrer Kameradateien mit DaVinci Resolve erklart. Da DaVinci
Resolve hochgradig entwickelt ist, umfasst es natlrlich viel mehr Features als Ihnen ein erster Blick auf die
Bedieneroberflache dieser Anwendung zeigt. Um mehr Uber die Anwendung von DaVinci Resolve zu erfahren,
sehen Sie bitte in das englischsprachige Bedienungshandbuch, das Sie als PDF auf der DaVinci Resolve Softwaredisk
finden. Oder informieren Sie sich online Uber die zahlreichen, erhaltlichen Trainings und Videotutoriale.

So importieren Sie Ihre Clips

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, missen Sie diese zunachst in den ,Media Pool” (Mediathek)
importiert werden:

Schritt 1.  Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, klicken Sie auf das
+"-Symbol unten links im Anmeldefenster und erstellen Sie einen neuen User. Melden Sie sich an und
doppelklicken Si1.5e im Projektmanagerfenster auf die Option ,Untitled project” (Unbenanntes Projekt).

f— _ —— e e —— Schritt 2. Jetzt wird lhnen der Arbeitsraum ,Media” angezeigt, wo Sie per Klick auf ,Media Storage” oben
links in einen Bereich zum Durchsuchen lhren Medien gelangen. Im ,Media Storage”-Bereich werden
Ihnen alle Ihre verknipften Medienordner angezeigt. Von dort ziehen Sie lhre Clips per Drag & Drop

.Media Storage”-Fenster in den ,Media Pool”. Sie kénnen in den ,Media Pool”.
zudem Dateien per Drag & Drop von lhrem Schreibtisch
importieren.

Um lhre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach aus dem
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New Timeline Properties

. |Timeline 1

v

Create New Timeline

Ehe Sie mit dem Schnitt Ihrer Clips beginnen, missen Sie eine
neue Timeline erstellen. Die Timeline ist die Plattform, auf der
alle Schnittvorgédnge vorgenommen werden

Der ,Edit"-Arbeitsraum. Sie kénnen Clips trimmen, ihre
Reihenfolge dndern, sie hin und her bewegen und mithilfe des
Timeline-Editors Ubergénge einfligen

Resolve

Schritt 3.

Wenn Ihr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, figen Sie ihn hinzu. Klicken Sie dazu einfach
in der DaVinci Resolve Titelleiste zunachst auf ,Preferences” (Einstellungen) und dann auf das
.+"-Symbol auf der Registerkarte ,Media Storage” (Medienspeicherung). Wahlen Sie ein Laufwerk
oder einen Ordnerpfad aus, klicken Sie auf ,Save” (Speichern), starten Sie DaVinci Resolve neu und
offnen Sie ,Untitled Project”, um die Einstellungen fur die Medienspeicherung zu ibernehmen.

Klicken Sie im ,Media Storage”-Bereich auf lhren neu hinzugeflgten Clipordner. Ziehen Sie jetzt
einfach Clips aus Ihrem Speicherordner und legen Sie diese im ,Media Pool” ab. Unterscheiden
sich die Einstellungen fir das unbenannte Projekt von den Einstellungen fir Ihren Clip, so werden
Sie aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder entsprechend lhres Clips vorzugeben oder sie
unverdndertzu lassen. Klicken Sie fiir einen schnellen Start auf ,Change” (Andern). Jetzt entsprechen
Ihre Projekteinstellungen jenen lhres Clips.

Schneiden lhrer Clips

Klicken Sie jetzt, wo sich lhre Clips im ,Media Pool” befinden, auf die Registerkarte ,Edit” (Schnitt), um den
,Edit"-Arbeitsraum zu o6ffnen.

Jetzt kdnnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Erstellen Sie zunéchst eine neue Timeline. Fihren Sie im ,,Media Pool” beliebigenorts einen Rechsklick
aus und wahlen Sie ,Timelines” > , Create New Timeline” (Timelines > Neue Timeline erstellen).
Klicken Sie im nun angezeigten Dialogfeld auf die Schaltflache ,Create New Timeline”.

Klicken Sie auf die Gber dem Timelines-Fenster befindliche ,Media Pool”-Schaltflache. Doppelklicken
Sie jetzt auf einen Clip, um ihn in der Quellenanzeige zu &ffnen. Ziehen Sie den Abspielkopf mit
dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das firr Ihren Clip gewlnschte Startbild gefunden
haben. Markieren Sie den In-Punkt Uber das Tastaturkirzel |. Wiederholen Sie dies fiir das Endbild
Uber das Tastaturkurzel O.

Gehen Sie in die Timeline und platzieren Sie den Abspielkopf an die Stelle, wo Sie lhren Clip
einfligen wollen.

Fligen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige ausfihren und
den Mauszeiger zum Timeline Viewer ziehen. Es erscheint eine Liste mit Schnittoptionen. Wahlen
Sie die gewlinschte Schnittart aus.

Ihr Clip wird nun unter Einsatz lhrer ausgewahlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen der einzelnen
Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie in der englischsprachigen DaVinci Resolve Bedienungsanleitung.

Schneller geht das Hinzuftigen von Clips in Ihren Schnitt, indem Sie sie per Drag und Drop aus dem ,Media Pool” ziehen
unddirekt in die Timeline platzieren. Dort kénnen Sie lhre In- und Out-Punkte justieren, Clips positionieren, verschiedene
Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren. In diesem Workflow fungiert die Timeline wie eine Malerpalette.
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Trimmen Sie lhre Clips, indem Sie ihre Start- und Endpunkte
nach links oder rechts ziehen. Die Einrastfunktion
(,Snapping”) kann fur Feinanpassungen deaktiviert werden

uction Camera |~ Backmagic froduction Camera 45130141106 1858 C0005

Trimmen Sie lhre Clips, indem Sie ihre Start- und Endpunkte
nach links oder rechts ziehen. Die Einrastfunktion
(,Snapping”) kann fur Feinanpassungen deaktiviert werden

Das Trimmen von Clips

Beim Schneiden lhrer Clips werden Sie diese trimmen wollen, um nur von Ihnen gewlnschte Aktionen in einzelne
Bildsequenzen aufzunehmen. Es gibt verschiedene Methoden fur das Trimmen. Die einfachste ist das Anpassen
der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:

Schritt 1. Laden Sie Clips in lhre Timeline, fahren Sie mit Ihrem Mauszeiger Gber den Anfang eines Clips bis
der Zeiger sich in ein Symbol zum Trimmen verwandelt.

Schritt 2. Klicken Sie, sobald das Trimmsymbol erscheint, auf den Anfang Ihres Clips und ziehen Sie diesen vor-
oder zurtick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Trimmen den Timeline-Bildschirm,
um den Schnittpunkt zu finden.

Schritt 3. Klicken Sie jetzt auf das Ende Ihres Clips und verschieben Sie ihn, um den Out-Punkt zu justieren.

Der Zoom-Schieberegler befindet sich Gber der Timeline links neben den Tools in der Mitte der Werkzeugleiste.
Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um in lhre Timeline hinein- oder herauszuzoomen, um
Feinjustierungen vorzunehmen.

Es ist einfacher, die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (,Snapping"”) vorzunehmen.
Praktisch ist die ,Snapping”-Funktion jedoch, um lhre Clips wie magnetisch eng aneinander zu ziehen. Aktivieren
Sie sie deshalb hinterher wieder. Driicken Sie die ,N"-Taste, um die Einrastfunktion ein- oder auszuschalten.

Belegung einer Tastatur mit Tastenkirzeln

Wer mit Tastaturklrzeln und dem Gebrauch anderer Schnittsoftware vertraut ist, kann DaVinci Resolve bequem
mit eigenen Kirzeln belegen. So kann man schneller arbeiten und optimiert seinen Workflow.

So richten Sie eigene Tastenkirzel ein:

Schritt 1. Klicken Sie im DaVinci Arbeitsraum unten rechts auf das Zahnradsymbol zur Projekteinrichtung.
Wahlen Sie dann aus der Einstellungsliste ,Keyboard Mapping” (Tastenbelegung) aus.

Schritt 2.  Wahlen Sie das Tastenkirzel, das Sie &ndern mdchten, aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Kirzel in der Kategorie , Edit” (Schnitt).

Schritt 3. Durch einmaliges Klicken rufen Sie die Einstellung auf. Doppelklicken Sie auf das Tastenkdirzel, um
die Anderung zu aktivieren.

Schritt 4. Probieren Sie |hre Tastenklrzel auf der Tastatur aus. Wenn ein Fehler unterlauft, 1asst sich die
Anderung einfach verwerfen, indem Sie auf das Riickgangigsymbol neben der Einstellung klicken.

Schritt 5. Klicken Sie auf ,Save” (Speichern), um lhre neue Tastenkirzeleinstellung zu bestatigen.
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Das MenU , Transitions” enthalt viele verschiedene Arten von
Ubergangseffekten

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

Fiigen Sie Ubergange einfach per Drag & Drop
zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein

Ziehen Sie eine Titelart aus dem , Titles”-Meni und
legen Sie sie auf eine leere Spur

Hinzufiigen von Ubergingen

Ein Ubergang ist ein visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm in den nachsten lberleitet. Beispiele sind
Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden und mehr. Schnitte lassen sich mithilfe von Ubergangen
spannender gestalten. Ubergange fiigen nicht immer zwangsliufig zwei Clips aneinander. Beispielsweise kdnnen
Sie am Ende eines Clips mithilfe einer Uberblendung schnell und bequem eine Schwarzblende anwenden.

So fiigen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips hinzu:

Schritt 1.  Vergewissern Sie sich, dass in der Timeline zwei Clips direkt nebeneinander geschnitten sind. Klicken
Sie auf der Ul-Werkzeugleiste auf die ,Effects Library”-Schaltflache oben im Edit-Arbeitsraum und
sorgen Sie dafir, dass das , Toolbox"-Feld gedffnet ist.

Schritt 2.  Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve”-Ubergang, ziehen Sie diesen in lhre Timeline und fahren damit
Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr Mauszeiger jeweils den letzten
Abschnitt des ersten Clips und den Anfangsabschnitt des zweiten Clips. Legen Sie den Ubergang
zwischen auf den Clips ab. Wichtig ist hier, dass bei beiden Clips vor und nach ihren Schnittpunkten
genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung vorhanden ist.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den nachsten mischt. Wenn Sie die Dauer eines
Ubergangs justieren mdchten, kdnnen Sie ihn am Endpunkt verlingern bzw. kiirzen. Dies erfolgt auf ahnliche Weise
wie das Trimmen eines Clips. Fahren Sie mit lhrem Mauszeiger tiber den Anfang oder das Ende des Ubergangs,
bis das Symbol zum Trimmen von Ubergéngen erscheint. Ziehen Sie das Trimmsymbol dann nach links oder rechts.

Hinzufligen von Titeln

Es ist einfach, Titel fur lhren Schnitt zu erstellen. Sie kdnnen einen Titel auf jede beliebige Videospur legen, so
wie Sie es mit einem Clip tun wiirden. Wenn lhnen keine Spuren mehr zur Verfligung stehen, kdnnen Sie mihelos
neue hinzufligen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausfihren und ,Add Track”
(Spur hinzufligen) auswahlen.

So erstellen Sie einen Titel:

Schritt 1.  Scrollen Sie in der ,Effects Library” (Effektebibliothek) unter dem ,Media Pool” von oben zum
mittleren Bereich der Toolbox. Dort werden lhnen unter ,Titles” die Titelgeneratoren angezeigt.
Benutzen Sie die Scroll-Leiste, um weitere Titeloptionen anzuzeigen.

Schritt 2.  Ziehen Sie per Drag & Drop einen Titel mit Text auf die unbesetzte Videospur tiber dem Clip, in
dem der Titel erscheinen soll. Sie kénnen den Titel sogar neben einem Clip auf Video 1 ablegen,
wenn er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheinen soll. Damit der Titel sichtbar ist, prifen
Sie, dass sich der Timeline-Abspielkopf auf dem Titel befindet.

Schritt 3. Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector”-Fenster offnet sich und zeigt lhnen die
Einstellungen fir lhren Titel an. Geben Sie Ihren Titel in das Textfeld ein.
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Sie kdnnen zwischen unterschiedlichen Schriftarten wahlen und das Aussehen Ihres Titels anpassen, indem Sie
Einstellungen zu Farbe, GréBe, Ausrichtung, Position und vielem mehr vornehmen. Genau wie Clips kénnen auch
Titel mit Ubergéngen versehen werden.

Hinzufligen von Audiospuren

Wenn Sie einen gro3en Tonschnitt mit vielen Toneffekten und Musik mischen wollen, kénnen Sie mihelos weitere
Audiospuren hinzufigen, sollten Sie diese bendtigen.

" Zroduction Camera 4K 1 2014-11-05_2

p So flgen Sie eine Audiospur hinzu:

Add Track

Schritt 1.  Fihren Sie neben dem Namen der letzten Audiospur in lhrer Timeline einen Rechtsklick aus und
wahlen Sie ,Add Track” (Spur hinzufiigen).

Schritt 2.  Wahlen Sie die gewlnschte Art der Audiospur aus, z. B. stereo, mono, 5.1 oder adaptiv.

lhre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Das kann praktisch sein, wenn Sie lhre Audioelemente fir einen Sound-Mix auf unterschiedliche Spuren verteilen

Um ei Audio- oder Vid hi fi .. . .
1 SN2 NEUS AUCLe” 0csr Videospur mnzcedtiget, mochten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.

flihren Sie neben einem Spurnamen einen Rechtsklick
aus und wahlen Sie ,Add track” (Spur hinzufigen).

va X , Detaillierte Informationen zur Anwendung dieser beeindruckenden Schnitt-Tools sind dem DaVinci Resolve
Geben Sie fur den Ton die gewlinschte Spurart vor

Handbuch zu entnehmen.

So nehmen Sie Farbkorrekturen an lhren Clips vor

Sobald Sie Ihre Clipsequenz zusammengeschnitten haben, kénnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen. Es empfiehlt
sich, damit erst nach abgeschlossenen Schnittarbeiten zu beginnen, damit ein einheitlicher Look gewéhrleistet
werden kann. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem ,,Edit"- und ,Color”-Arbeitsraum hin-
und her wechseln kénnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue kreative Maglichkeiten zu entdecken.

Klicken Sie zunachst auf die Registerkarte ,Color” (Farbe), um den ,Color”-Arbeitsraum zu &ffnen.

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster ,Preview” (Vorschau)
und ,Nodes". Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an Features vor lhnen nicht abschrecken. Sie alle werden
lhnen dabei helfen, die groBartigsten Bilder zu schaffen. Das DaVinci Resolve Handbuch zeigt Ihnen in einfachen
Schritten, woflr die Tools da sind und wie man sie benutzen kann. Sie werden somit dieselben Techniken erlernen,

Das ,Color”-Menli (Farbe) gibt Ihnen die volle Kontrolle tib . L .
dz; Loskolrlwrerér;il:)i arbe) gibt lhnen die volle Kontrolle dber die Profis in High-End-Farbkorrekturstudios anwenden.

Wahrscheinlich werden Sie zunachst die Schatten, Mittelténe und Highlights lhrer Clips optimieren wollen.
Nehmen Sie daher Einstellungen zu ,Lift", ,Gamma" und ,Gain" (Schatten-, Mittel- und WeiBtonwerte) vor. So
holen Sie das Beste aus lhren Bildern heraus. Sie sind klar, mit einem sauberen, einheitlichen Ausgangspunkt,
von dem aus Sie den ,,Look” lhres Films farblich nachbearbeiten konnen.
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Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die Highlights,
Mittelténe und Schatten

Die Farbréder ,Lift", ,Gamma"”, ,Gain"geben lhnen die volle
Kontrolle Uber die farbliche und tonale Balance Ihrer Clips.
Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbradern hin und her,
um fUr jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs einheitliche
Anpassungen vorzunehmen.

Verwenden von Scopes

Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und den Look
konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen méchten. Mithilfe des Monitors arbeiten sie dann daran, dies
umzusetzen. Sehen Sie sich alltdgliche Gegensténde an und wie unterschiedliche Lichtquellen diese beeinflussen.
Dadurch bekommen Sie einen Eindruck, was Sie aus Ihren Bildern machen kénnen und gleichzeitig ein wenig Ubung.

Ein weiterer Weg, eine Farbkorrektur vorzunehmen, ist der Gebrauch von eingebauten Scopes, um Ihre Aufnahmen
abzugleichen. Einzelne Videoscopes lassen sich per Klick auf die ,Scope”-Schaltflache &ffnen. Auf der Paletten-
Werkzeugleiste ist das die zweite Schaltflache von rechts. Sie kénnen beliebig die Scopeoptionen Wellenform,
Parade, Vektorskop und Histogramm anzeigen. Mithilfe dieser vier Scopes kénnen Sie die Balance und die Pegel
lhres Videos Uberprifen, um ein Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der WeiBBwerte zu verhindern. Zusétzlich
kénnen Sie lhre Clips auf Farbstiche untersuchen.

StandardmaBig ist die ,Color Wheels”-Palette, in der sich auch die Regler fur ,Lift", ,Gamma” und ,Gain”
(Schatten-, Mittel- und WeiBBtonwerte) befinden, auf die Balkenanzeige , Primaries Bars” eingestellt. Hier werden
Sie meistens lhre erste Anpassung vornehmen. Sie kdnnen diese Anzeige Uber ,Primaries Wheels” auch auf
Farbrader umstellen. Tun Sie dies unter ,Mode"” (Modus) im Kontextmenu oben rechts in der Palette. Diese duirften
anderen Steuerelementen &hneln, die Sie aus anderen Applikationen zur Farb- und Kontrastanpassung kennen.

Schritt 1.  Anpassen von ,Lift" (Schwarztdne) Wahlen Sie lhren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken
Sie auf die , Lift"-Skala unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zurtick und
beobachten Sie, wie sich dies auf Ihr Bild auswirkt. Sie werden sehen, wie die Helligkeit der dunklen
Bereiche lhres Bildes zu- und abnimmt. Stellen Sie es so ein, dass die dunklen Bereiche lhrer Wahl am
besten aussehen. Wenn Sie die Schatten zu sehr verringern, gehen womdglich Details im Schwarzbereich
verloren. Sie kdnnen das Parade-Scope zu Hilfe nehmen, um dies zu verhindern. Die optimale Position
von Schwarzténen im Kurvenverlauf befindet sich direkt Gber der unteren Linie des Parade-Scopes.

Schritt 2. Anpassen von ,Gain” (WeiBtdne) Klicken Sie auf das Einstellrad fiir ,Gain” und schieben Sie
es hin und her. Mit diesem stellen Sie die Bereiche in lhrem Clip ein, die am hellsten sind. Die
Highlights werden im oberen Abschnitt des Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Fir eine
gut beleuchtete Aufnahme werden diese am besten direkt unter der oberen Linie des Wellenform-
Scopes positioniert. Wenn die Highlights tber die obere Linie des Wellenform-Scopes hinausgehen,
werden sie abgeschnitten und es gehen Details in den hellsten Bereichen lhres Bildes verloren.

Schritt 3.  Anpassen von ,Gamma” (Mittelténe) Klicken Sie auf das Einstellrad fir ,Gamma" unter dem
Farbrad und schieben Sie es hin und her. Wenn Sie die Mitteltonwerte erhdhen, werden Sie sehen,
dass auch die Helligkeit Ihres Bildes zunimmt. Sie werden merken, dass der mittlere Abschnitt der
Wellenform sich ebenfalls bewegen wird, wenn Sie die Gammawerte anpassen. Dies représentiert
die Mittelténe lhres Clips. Die optimale Position fir Mitteltdne féllt in der Regel zwischen 50-70 %
im Wellenform-Scope. Dies ist jedoch Geschmackssache und hédngt vom Look, der kreiert werden
soll, und den Lichtverhéltnissen im Clip ab.
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Sie kdnnen anhand der Kurven-Palette auch primére Farbkorrekturen vornehmen. Erstellen Sie per Klick einfach
Steuerpunkte auf der diagonalen Linie im Kurvendiagramm und ziehen Sie diese nach oben oder unten, um die
Haupteinstellungen des RGB-Kontrasts fir verschiedene Tonwertbereiche im Bild anzupassen. Am besten lassen
sich im unteren Dirittel, in der Mitte sowie im oberen Drittel der Kurve liegende Punkte anpassen.

Es gibt viele weitere Arten, primére Farbkorrekturen mit DaVinci Resolve vorzunehmen. Nehmen Sie das DaVinci
Resolve Handbuch zu Hilfe und lernen Sie, wie Sie sie alle anwenden konnen.

Sekundare Farbkorrektur

Das ,Curves”-Menii (Kurven) ist ein weiteres Tool, um Wenn Sie einen bestimmten Bereich lhres Bildes anpassen méchten, machen Sie Gebrauch von der sekundaren
primére Farbkorrekturen vorzunehmen oder bestimmte Farbkorrektur. Die Anpassungen, die Sie bisher vorgenommen haben, wie die Verwendung der Farbrader
Bereiche in Ihrem Clip zu verbessern, wenn Sie ein Power sowie von ,Lift", ,Gamma" und ,Gain", haben sich auf das gesamte Bild ausgewirkt, weshalb sie als primare
Window verwenden .

Farbkorrekturen bezeichnet werden.

Wenn Sie aber bestimmte Bereiche lhres Bildes anpassen wollen, kénnen Sie von den sekundaren Farbkorrekturen
Gebrauch machen. Das ist dann ratsam, wenn Sie bspw. die Farbe von Gras in einer Szene verbessern oder das Blau
des Himmels vertiefen wollen. Bei der sekundéren Farbkorretur wéhlen Sie einen bestimmten Bereich eines Bildes
aus und bearbeiten diesen Bereich. Mithilfe von Nodes kénnen Sie mehrere sekundare Korrekturen zusammenstellen.
Damit kdnnen Sie so lange an einem Bereich |hres Bildes arbeiten, bis er perfektist! Sie kdnnen sogar von Fenstern
und Tracking Gebrauch machen, um der Auswahl zu erlauben, Bewegungen in lhren Bildern zu folgen.

Qualifizieren von Farbe

Sie werden haufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in ihrem Clip optimiert werden kann, z. B. Gras am
Straf3enrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht missen Sie auch die Farbe eines bestimmten Objekts anpassen,
um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem HSL-Qualifizierer-Tool ist das problemlos méglich.

So qualifizieren Sie eine Farbe:
Schritt 1. Flgen Sie einen neuen ,Serial Node” (serieller Node) hinzu.

Schritt 2. Offnen Sie das Fenster ,Qualifier” (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das Pipetten-Tool
.Color Range” ausgewahlt ist.

Benutzen Sie die HSL-Qualifizierer-Feature, um bestimmte

Farben in Ihrem Bild auszuwahlen. Das ist praktisch, um Schritt 3. Klicken Sie in Ihrem Clip auf die Farbe, die Sie bearbeiten mdchten.

gewisse Bereiche hervorstechen zu lassen, den Kontrast o . )

2u erhdhen oder die Aufmerksamkeit des Publikums auf In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen missen, um die Kanten lhrer Auswahl
bestimmte Bereiche zu ziehen weichzuzeichnen und den Bereich ausschlieBlich auf die gewlinschte Farbe zu begrenzen. Klicken

Sie auf die Schaltflache ,Highlight” (Hervorheben), um lhre Auswahl anzuzeigen.

Schritt 4.  Passen Sieim Fenster ,Hue” (Farbton) die Bandbreite tber ,Width” an und erweitern oder verengen
Sie lhre Auswahl.

Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High”, ,Low” und ,Softness” herum, um lhre Auswahl zu verfeinern.
Nun kénnen Sie lhre ausgewahlte Farbe mithilfe des Trackballs oder benutzerdefinierten Kurven korrigieren.
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Blenden Sie mit Power Windows Bereiche aus, die nicht von
den sekundéren HSL-Qualifizierer-Anpassungen betroffen
sein sollen

Timelines Timeline 1

Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen lhres
Bildes sekundére Korrekturen vornehmen

Mithilfe der Tracker-Feature kénnen Sie Objekte oder
Bereiche in Ihrem Clip verfolgen. Power Windows folgen dann
der Bewegung

Es kann vorkommen, dass Ihre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die nicht betroffen sein sollten. Sie kénnen
die unerwlinschten Bereiche mit einem Power Window ausblenden. Erstellen Sie dazu einfach ein neues Fenster
und wéhlen Sie lediglich den gewlnschten Farbbereich aus. Wenn sich die ausgewahlte Farbe in der Aufnahme
bewegt, kdnnen Sie die Tracking-Feature verwenden, um |hr Power Window zu verfolgen.

Hinzufligen eines Power Windows

Power Windows sind ein extrem effektives Tool in der sekundaren Farbkorretur, das daflir verwendet werden
kann, bestimmte Bereiche lhres Clips zu isolieren. Diese Bereiche missen nicht statisch sein, sondern kénnen
auch bei einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst verfolgt werden.
Zum Beispiel kdnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person verfolgen, um Farb- und
Kontrastanderungen ausschlieBlich an dieser Person vorzunehmen, ohne ihre Umgebung zu beeinflussen. Durch
solche Korrekturen kdnnen Sie die Aufmerksamkeit des Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.

So fugen Sie Ihrem Clip ein Power Window hinzu:

Schritt 1.  Flgen Sie einen neuen ,Serial Node" (serieller Node) hinzu.

Schritt 2.  Offnen Sie die ,Window"-Palette und wahlen Sie eine Form fir Ihr Power Window aus, indem Sie auf
das Symbol neben der Form klicken. Das Window in der gewlinschten Form erscheint nunim Node.

Schritt 3.  Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese in Form ziehen. Mit den
pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie kénnen die Form positionieren,
indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den Bereich bewegen, den Sie isolieren wollen.
Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, |8sst sich das Fenster rotieren.

Nun kénnen Sie Farbkorrekturen an lhrem Bild in genau dem Bereich vornehmen, den Sie bearbeiten mdchten.

So verfolgen Sie ein Power Window

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in Ihrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls. Um also sicherzustellen,
dass das Window auf dem ausgewahlten Objekt oder Bereich haften bleibt, missen Sie das leistungsstarke
Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe nehmen. Der Tracker analysiert die Schwenk-, Neige-, Zoom- und
Rotationsbewegung der Kamera oder des Objekts in Ihrem Clip, sodass Sie Ihr Window der Bewegung anpassen
kénnen. Wird dies nicht getan, erfolgt Ihre Korrektur ggf. auBerhalb Ihres vorgegebenen Zielbereichs und fallt
unndtig auf, was Sie vermutlich nicht beabsichtigen.

So verfolgen Sie ein sich bewegendes Objekt mit einem Window:
Schritt 1. Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node” (serieller Node) und fligen Sie diesem ein Power Window hinzu.

Schritt 2.  Gehen Sie zum Anfang lhres Clips, positionieren Sie ein Window auf einem gewiinschten Objekt
oder Bereich und passen Sie seine GroBe an.
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OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Maglichkeit,
einfallsreiche und interessante Looks zu kreieren

i A T S5 g e e S T Y

Uber den ,Deliver”-Arbeitsraum exportieren Sie lhren Schnitt.

Sie kénnen zwischen vielen verschiedenen Videoformaten
und Codecs wahlen

Schritt 3.  Offnen Sie die ,Tracker”-Palette. Wahlen Sie die Schwenk-, Neige-, Zoom- und Rotations- sowie
perspektivischen 3D-Einstellungen aus, die fir die Bewegung in lhrem Clip geeignet ist, indem Sie
in die jeweiligen ,Analyse”-Dialogboxen ein Hakchen setzen oder es entfernen.

Schritt 4.  Klicken Sie auf den Vorwértspfeil links neben den Dialogboxen. DaVinci Resolve wird nun ein Cluster
diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich anschlieBend durch die Frames arbeiten,
um Bewegungen zu analysieren. Wenn das Tracking beendet ist, folgt Ihr Power Window dem Pfad
der Bewegung in lhrem Clip.

Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. Szenen kénnen jedoch komplex sein und manchmal bewegt sich
ein Objekt an lhrem ausgewahlten Bereich vorbei und unterbricht oder stort das Tracking. Dies kann manuell
mithilfe des Keyframe-Editors gelést werden. Naheres dazu finden Sie im DaVinci Resolve Handbuch.

Die Anwendung von Plug-ins

Wahrend Sie sekundare Farbkorrekturen vornehmen, kénnen Sie auBerdem OpenFX-Plug-ins hinzufligen, um
Uber den ,,Color”-Arbeitsraum (Farbe) schnelle, interessante Looks und Effekte oder Gber den , Edit”-Arbeitsraum
(Schnitt) einfallsreiche Ubergange fiir lhre Clips zu kreieren. OFX-Plug-ins kdnnen von Fremdanbietern gekauft
und heruntergeladen werden.

Nach erfolgter Installation von Plug-ins kénnen Sie im ,Color”-Arbeitsraum tber das ,Open FX Inspector”-
Fenster rechts neben dem ,Node Editor” darauf zugreifen. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,OpenFX”
neben dem ,OpenFX Inspector”, erstellen Sie einen neuen seriellen Node und ziehen Sie dann ein Plug-in auf
den neuen Node. Sollte das Plug-in Uber eigene Einstellungen verfligen, kénnen Sie diese im angrenzenden
,Settings”-Mend (Einstellungen) dndern.

Im , Edit"-Arbeitsraum kénnen Sie Clips mit Plug-in-Generatoren und Ubergéngen versehen, indem Sie das ,OpenFX"-
Mendin der ,Effects Library” (Effektebibliothek) &ffnen und das gewlinschte Plug-in auf lhren Clip in der Timeline ziehen.

So mastern Sie lhren Schnitt

Da Sie nun lhre Clips geschnitten, farbkorrigiert und ihnen einen Look verliehen haben, méchten Sie sicherlich das
Produkt lhres Schnitts Gber den ,Deliver”-Arbeitsraum (Ausliefern) exportieren. In diesem Arbeitsraum wéhlen
Sie aus, welche Clips Sie exportieren mochten. Zusétzlich kénnen das Format, der Codec sowie die gewiinschte
Aufldsung eingestellt werden. Sie kdnnen mithilfe von Codecs wie 8-Bit oder 10-Bit unkomprimiertes RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.261 usw. viele unterschiedliche Formate exportieren. Dazu gehdren QuickTime, AVI, MXF und DPX.

Um einen einzelnen Clip lhres Schnitts zu exportieren:
Schritt 1.  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver”, um den Auslieferungsarbeitsraum zu &ffnen.

Schritt 2. Gehen Sie links oben im Arbeitsraum zum Fenster ,Render Settings” (Render-Einstellungen).
Wahlen Sie in den ,Format”-Einstellungen , Single Clip” (Einzelner Clip) aus. Wahlen Sie sowohl ein
Videoformat als auch einen Codec und die Auflésung aus. Die Framerate wird in der Regel durch die in
den Projekteinstellungen angegebene Framerate bestimmt. Falls Sie auch Audio exportieren wollen,
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setzen Sie in den ,Audio”-Einstellungen in der Dialogbox , Export Audio” (Audio exportieren)
ein Hakchen.

Blue Skies Edit V1 - Timeline 1
Schritt 3.  Wahlen Sie in den ,File"-Einstellungen (Dateieinstellungen) ,Use custom filename” (eigenen

Dateinamen verwenden). Benennen Sie lhren Export und wéhlen Sie den Speicherort, indem
Sie auf die Schaltflache ,,Browse” (Durchsuchen) klicken. Klicken Sie dann auf ,OK".

Schritt 4.  Am unteren Rand der Seite erstreckt sich nun die ,Delivery Timeline”. Aktivieren Sie alle Clips,
um das komplette Programm fir den Renderprozess auszuwahlen.

Schritt 5.  Klicken Sie unten in den ,Render Settings” (Render-Einstellungen) auf die Schaltflache ,Add
job to render queue” (Job zur Render-Warteschleife hinzuflgen).

Ist der Vorgang abgeschlossen, kénnen Sie den ausgewéhlten Ordner &ffnen, auf Ihren Clip klicken und lhren
fertiggestellten Schnitt ansehen.

Start Render

Klicken Sie auf die Schaltflache , Start render”, um mit dem
Export zu beginnen, nachdem Sie lhre Einstellungen der
Warteschleife hinzugefugt haben
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SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Cinema Camera oder
Production Camera 4K tiber den BNC-Anschluss der Kamera
per SDI-Kabel an beliebige SDI-Geréte an

Monitoring mit SDI

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d. h. sie kann fur die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegeréate, Broadcast-Mischer und samtliche
andere SDI-Geréte verwendet werden.

Die Blackmagic Production Camera 4K unterstitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer,
bspw. der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

AnschlieBen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang l3sst sich lhre Kamera wie eine Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kdnnen
den SDI-Ausgang fur Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieBen oder ihn zur Umwandlung
Ihres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBen, was eine Ubertragung iber mehrere
Hundert Meter an U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort ermdglicht.

Wenn Sie die Blackmagic Cinema Camera verwenden und die Kamera so eingestellt haben, dass sie 25 fps
oder 2997 fps aufnimmt und die SDI-Overlays auf ,Off” (Aus) geschaltet sind, wird die SDI-Ausgabe jeweils
auf 1080i/50 bzw. 1080i/59,94 eingestellt. Auf diese Weise kénnen Sie mit den meisten Mischern arbeiten, die
ausschlieBlich High-Definition-Formate im Interlace-Modus unterstitzen.

AnschlieBen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD-Display nur schwer oder umstandlich
einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Fluggestell oder auf einem
Fahrzeug angebracht ist.

Uber die Einstellung SDI-Overlays im Meni ,Display Settings" lassen sich niitzliche Informationen fiir das
Monitoring einstellen. In ,SDI-Overlays" werden Frame-Markierungen, Aufnahmeinformationen sowie
Kamera-Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen Uberwachen méchten, kénnen Sie
die SDI-Overlays auf ,Off" (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang fir das Monitoring von unkomprimiertem Video in voller 10-Bit-Farbtiefe an
beliebige SDI-Monitore an einen Blackmagic SmartScope Duo fiur das Live-Waveform-Monitoring an.
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SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Cinema Camera oder
Production Camera 4K tber den Thunderbolt-Port an lhren
Computer an

Waveform-Monitoring tUber Thunderbolt

Wenn lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-
Computer mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Lésung fur das
Waveform-Monitoring. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets HD1080p-
Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht die SDI-Ausgabe entweder
auf HD1080p-Video mit 10-Bit-Farbtiefe oder komprimiertes Ultra HD 4K-Video an. Stellen Sie bei Verwendung
der Production Camera 4K fir Waveform-Monitoring das Aufnahmeformat auf HD ein.

Das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility installiert die Blackmagic UltraScope Software, damit
wéhrend der Aufnahme und Wiedergabe Waveform-Monitoring von der Kamera aus vorgenommen werden
kann. Blackmagic UltraScope gibt Ihnen die Moglichkeit, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme Uber
die Cinema Camera oder Production Camera 4K zu kontrollieren.

Die Blackmagic UltraScope Software kann im Blackmagic Design Support Center unter dem folgenden Link
heruntergeladen werden www.blackmagicdesign.com/de/support

Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope Software bietet lhnen prézises Waveform-Monitoring Gber Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope - Vollbildschirm-Ansicht. Die
Blackmagic UltraScope Software ermdéglicht die prazise
Kontrolle der Video- und Audiopegel von lhrer Blackmagic
Cinema Camera oder Production Camera 4K

Anwendung von Blackmagic UltraScope

Was ist Blackmagic UltraScope?

Mit der Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt tber lhre
Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV-und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitat unglaublich teuer und
sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines Scopes auf einem winzigen Bildschirm.
Manche Scopes sehen fir Ihren Kunden verwirrend und wenig ansprechend aus. Blackmagic UltraScope gibt
lhnen sechs ausgezeichnete Scopes, die Sie samtliche Aspekte Ihres Videosignals Gberwachen lassen. Ideal,
um lhre Kamerapegel wéhrend des Drehs zu prifen. Jegliche Anpassungen der Kameraeinstellungen sind
bei Verwendung von Blackmagic UltraScope sofort sichtbar!

SchlieBen Sie Ihre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss Ihres Computers
an, schalten Sie lhre Kamera an und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen
Die Bedienoberflache der Blackmagic UltraScope Software erfordert fir die gleichzeitige Anzeige von zwei
Scopes einen Computerbildschirm mit einer Auflésung von mindestens 1280 x 800 Pixeln. Fir die gleichzeitige

Ansicht aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design Computerbildschirme mit einer Auflésung von 1920
x 1200 oder 1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fir Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der Aufstellung
auf den Support-Seiten unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

So funktionieren die Ansichten in Blackmagic UltraScope

Je nach lhren Arbeitserfordernissen und lhrer Bildschirmauflésung sind in Blackmagic UltraScope zwei
verschiedene Ansichtsmodi verflgbar. Sie haben die Wahl zwischen den Modi ,,Full Screen" (Vollbildschirm)
mit sechs Displays und der kompakteren Ansichtsvariante ,,.2-Up" (Doppelbild) mit zwei auswéhlbaren Displays.

Die Auswahl der Ansicht erfolgt GUber das Mend ,View".

Wahlen Sie ,Full Screen”, um die Vollbildschirm-Ansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
erfolgt die Anzeige im Doppelbild-Modus. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel zwischen den Ansichtsmodi
Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X bzw. CTRL F unter Windows.

Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewlinschten Scopes fur die linke und rechte Seite, indem Sie das
Menu ,View" &ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope Fenster einen Rechtsklick ausfihren.
Treffen Sie lhre Auswahl aus den Menioptionen ,Left View" (Ansicht links) und ,Right View" (Ansicht rechts).

Um die Anordnung der Scopes zu vertauschen, aktivieren Sie ,Left View" bzw. ,Right View" und stellen Sie
die Ansicht genauso wie die jeweils andere ein. Die Scopes vertauschen dann ihre Positionen, weil in der
Doppelbild-Ansicht niemals das gleiche Scope in der linken und rechten Ansicht angezeigt wird.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
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Doppelbild-Ansicht

RGB-Parade-Ansicht

Fiir die Displays erforderliche Bildschirmauflésungen
* Vollbildschirm-Ansicht: 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht
(,,Full Screen") ist nur dann verflgbar, wenn lhr Bildschirm diese Auflésungen unterstitzt.
* Doppelbild-Ansicht (,2-Up"): Mindestaufldsung von 1280 x 800 Pixeln.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um auf lhrer Blackmagic Kamera prazise Video- und
Audiopegel aufrechtzuerhalten und gestattet die Optimierung lhres digitalen Filmmaterials in der Postproduktion.
Die fir das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vectorskop, RGB-Parade, Histogramm
und Audiometer.

RGB-Parade-Ansicht

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanéle der Aufnahmen von Ihrer Blackmagic Kamera
an. Ist einer dieser Kanéle erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Bspw. zeigt die Gbermé&Bige
Erhohung eines Farbkanals einen inkorrekten WeiBabgleich an.

Vielleicht m&chten Sie einen bestimmten Farbeffekt in Ihrer Aufnahme erzielen und Sie haben lhrem Objektiv
einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmeschutzfilter. Hier wére ein erhéhter roter Kanal normal. Sie
kdnnen aber auch nachpriifen, ob die anderen Farbkanéle zu stark gestaucht werden. Dasselbe gilt fir den
Einsatz von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf Ihren Leuchten. Beliebige mit der Kamera realisierte
.Looks” lassen sich in der Postproduktion mit DaVinci Resolve mihelos anhand der Funktionen Vectorskop
und RGB-Parade intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade lasst sich wunderbar prifen, ob die Aufnahme lhrer Blackmagic
Kamera geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine flache, horizontale
Linie bei 100 IRE bzw. durch einen héheren Pegel Ihres Scopes sichtbar. Clipping verursacht den Verlust von
Bilddetails, d. h. wenn die Highlights Bilddetails enthalten, die Sie beibehalten méchten, passen Sie lhre
Beleuchtung oder Belichtung entsprechend an. Bei der spéteren Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen
sich Bilddaten mihelos herausschneiden. Wenn die urspringliche Aufnahme jedoch von vornherein keine
Details enthalt, existiert auch beim Grading nichts zur Wiederherstellung.
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Vektorskop-Ansicht

.

Histogramm-Ansicht

Audiopegelmeter-Ansicht

Vektorskop-Ansicht

Das Vektorskop ist ein praktisches Tool zur Kontrolle der Farbbalance und -sattigung der Videosignale lhrer
Blackmagic Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten grlinen Farbstich auf, so wird das Gros der Bilddaten
in Richtung des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise verteilen sich die Bilddaten
einer Aufnahme mit neutraler Farbbalance gleichmaBig im mittleren Bereich.

Die Mitte des Vektorskops représentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte entfernt
ist, umso geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fir das Compositing aufnehmen,
so wollen Sie den Green-Screen so stark wie zuldssig s&ttigen, um die beste Stanze oder Matte zu realisieren.
Zulassige Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird, dass die Sattigungspegel
nicht Uber die Rasterk&stchen lhrer Vektorskop-Ansicht ausschlagen.

Mit dem Vektorskop lasst sich auch der WeiBBabgleich Ihrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein weil3es
Objekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflllt, so zeigt das Vektorskop eine Anhaufung
von Daten an. Bei korrektem WeiBabgleich erscheinen die Daten gleichmaBig um die Mitte verteilt. Andern
Sie die WeiBabgleicheinstellung Ihrer Kamera und Sie werden sehen, wie sich dies auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Ansicht

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale Ihrer Blackmagic Kameras auf
Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das Luminanzspektrum mit Schwarz
auf der linken (0 bei einem 10-Bit-Bild) und Weif3 auf der rechten Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping
wird durch Anhaufung der Bilddaten an der 1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anhaufung
der Bilddaten an der 0-Markierung angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige
der Bilddaten entlang der gesamten horizontalen Achse. Bei einer niedrigkontrastigen Aufnahme werden
die Bilddaten hingegen vorrangig in der Mitte angezeigt.

Audiopegelmeter-Ansicht

Die Audiometer-Ansicht stellt die im Videosignal lhrer Blackmagic Kamera eingebetteten Audiopegel dar.
Die zwei Kanéle mit eingebettetem Audio werden im dBFS- oder VU-Format angezeigt. Die bei modernen
Digitalgeraten géngige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten Tonpegel digitaler Signale an. Der bei
alteren Geraten sehr gebréuchliche, benutzerfreundliche VU-Meter zeigt durchschnittliche Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung |hrer Audiopegel auf den VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel nie (iber
0 dB hinaus ausschlagen. Bei Uber 0 dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Ansicht lassen sich auch Audiophase und -balance Gberwachen.
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D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Blackmagic
Pocket Cinema Camera hinter der Offnung im Akkufach

Bei der Blackmagic Cinema Camera und der Production
Camera 4K befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter
der Klappe des SSD-Fachs

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Mac OS X

Entpacken Sie die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" nach erfolgtem Download und
doppelklicken Sie auf die .dmg-Diskabbilddatei. Starten Sie ,Blackmagic Camera Setup" und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

Nachdem Sie die heruntergeladene Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" entpackt haben,
erscheint das Installationsfenster ,Blackmagic Camera Setup". Doppelklicken Sie auf das Installationssymbol
und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen zur Fertigstellung der Installation.

Klicken Sie nach abgeschlossener Installation auf das Windows-Startmen und gehen Sie zu ,, Alle Programme”.
Klicken Sie auf den Blackmagic Design Ordner, um die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup" und
die Handblcher zu &ffnen.

So aktualisieren Sie die Firmware lhrer Kamera

SchlieBen Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Setup Software mit einem
USB-Kabel an lhre Kamera an. Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Blackmagic Cinema Pocket
Cinema Camera im Akkufach versenkt. Bei der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K
befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter der Klappe des SSD-Fachs.

Starten Sie die ,Blackmagic Camera Setup" Software und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten
Aufforderungen zur Aktualisierung der Kamerasoftware.



Postproduktions-Workflow

Schneiden Sie direkt von der SSD, indem Sie diese aus der
Kamera nehmen und Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock
oder ein USB 2.0-Dockingkabel in Ihren Computer einlesen

HDN" ‘P@

Schieben Sie die SD-Karte in einen Computer mit
SD-Kartensteckplatz und greifen Sie unmittelbar auf
lhre Clips zu

Arbeiten mit Dateien von SSDs

Gehen Sie zum Importieren von Clips von einer SSD wie folgt vor:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Entnehmen Sie die SSD aus lhrer Blackmagic Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Sie kdnnen die SSD entweder Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock, z. B. eine Blackmagic MultiDock,
auf lhrem Mac-OS-X- oder Windows-Computer einlesen. Sie kdnnen auch ein e SATA-USB-Adapterkabel
nutzen und die SSD direkt Uber einen USB-Port an lhren Computer anschlieBen. Verwenden Sie
vorzugsweise USB 3.0, da USB 2.0 nicht schnell genug ist, um Video in Echtzeit zu schneiden.

Doppelklicken Sie auf eine SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat liegt lhnen méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien vor, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Ziehen Sie jetzt einfach per Drag & Drop die gewiinschten Dateien von der SSD auf lhren Desktop
oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder greifen Sie Gber NLE-Software direkt auf die Dateien auf der
SSD zu. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate DNG-Bilder fir jeden Frame
gespeichert. Da dies ein offenes Format ist, ist die Ansicht lhrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz
mit vielerlei Softwareanwendungen maoglich.

Bevor Sie die SSD aus lhrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zuné&chst auf sichere
Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.

Arbeiten mit Dateien von SD-Karten

Sie kédnnen auf lhre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen, und zwar
Uber jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat und an ein
SD-Kartenlesegerat angeschlossen ist.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Entfernen Sie die SD-Karte aus lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera oder Blackmagic Micro
Cinema Camera und stecken Sie diese in den SD-Kartensteckplatz lhres Computers oder ein SD-
Kartenlesegerat. Der Zugriff auf die SD-Karte erfolgt genauso, wie auf eine externe Festplatte, ein
USB-Laufwerk oder ein anderes Speichermedium, das an Ihren Computer angeschlossen ist.

Doppelklicken Sie auf eine SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat liegt Ihnen méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien vor, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie einfach per Drag & Drop die gewlinschten Dateien von der SD-Karte auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kédnnen Uber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zugreifen.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz ziehen, ist es stets ratsam, die SD-Karte
zunachst auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.



Postproduktions-Workflow

Name: |New Project ]
Default Event: | New Event 9-07-13 :)
Starting Timecode: | 00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(=) Custom
[ 10800 HD  :|[ 1920x1080 : || 25p :)
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings.
Stereo, 4BkHz, ProRes 422
(*) Custom

Audio Channels:
I—
Render Format: | Apple ProRes 422 B

Use Automatic Setings ok

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid
Media Composer 7

Mit Fremdhersteller-Software arbeiten

Um Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, kdnnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Uber einen
Kartenleser, externen SATA-Adapter oder ein SSD-Dock kénnen Sie Ihre Clips bei Bedarf sogar direkt von
der SD-Karte oder SSD schneiden.

Anwendung von Final Cut Pro X

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, mussen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips
mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p/25 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Menlleiste und wahlen Sie ,File" > ,New Project"
(Datei > Neues Projekt) aus. Es &ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt, und wahlen Sie die Dialogbox ,Custom" (Benutzerdefiniert) aus.
Schritt 3. Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Schritt 4.  Stellen Sie Ihre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ) ein.
Schritt 5.  Klicken Sie auf ,OK".

Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die Menlileiste und wahlen Sie ,File" > ,Import" >
.Media" (Datei > Importieren > Medien) aus. Wahlen Sie die Clips von lhrer SSD oder SD-Karte aus.

lhre Clips lassen sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.

Anwendung von Avid Media Composer

Um lhre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen,
das dem Videoformat und der Framerate |hres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit einer
Kamera-Einstellung DNxHD 1080i/59,94 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Media Composer und das ,Select Project”-Fenster (Projekt auswahlen) wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project" (Neues Projekt).

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt im ,New-Project"-Fenster.
Schritt 3.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni und wéhlen Sie unter Format 1080i/59,94 aus.

Schritt4. Gehen Sie auf das Dropdown-MenU unter ,,Color Space" und wéhlen Sie den Farbraum
YCbCr 709 aus.

Schritt 5.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter ,Raster Dimension" und wahlen Sie 1920x1080 aus.
Klicken Sie auf ,OK".
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New Project Schritt 6.  Wahlen Sie ,Tools” > ,Background Services” (Werkzeuge > Hintergrunddienste) aus und klicken
et T . Sie, wenn , Background Services” noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf ,OK".

Losanon OGNt v [Browse.. ] Schritt 7. Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren méchten.

i Schritt 8.  Selektieren Sie ,File” > ,AMA Link...” (Datei > AMA-Verbindung) und wahlen Sie die zu
importierenden Dateien aus. Klicken Sie dann auf ,OK".

Video Rendering and Playback

Renderer

viden Sobald die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Display Format: ' Timecode Bearbeitung beginnen.

Audio

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Capture Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen
Capsume Formar: R TG Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem
Beispiel werden Clips mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p/25 bearbeitet.

Schritt 1.  Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New" > ,New
Project" (Neu erstellen > Neues Projekt) aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

s - Schritt 2.  Benennen Sie lhr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fir das Projekt durch Klicken auf die
. ) . ) ) Schaltflache ,Browse" und wahlen Sie den gewlnschten Ordner. Klicken Sie nach Auswahl lhres
Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in . . . .,
Adobe Premiere Pro CC Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf ,OK.
Schritt 3.  Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlileiste per ,File" >, Import" (Datei > Importieren)
die zu bearbeitenden Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Schritt 4.  Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New Iltem" (Neues Objekt)
unten rechts im Projekt-Fenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit Ihren Clip-
Einstellungen einhergeht.

Sie kénnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.

Anwendung von Autodesk Smoke

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden Clips mit der
Kamera-Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p/25 aufgenommen.

Schritt 1.  Starten Sie Smoke. Es erscheinen die Fenster ,Project" (Projekt) und ,User Settings"
(Anwendereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift .Project” auf die Schaltfléche
.New" (Neu).

Smoke’

Schritt 2.  Das Fenster fur die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Benennen Sie |hr Projekt.
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Create New Project

Cache and Rex

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Schritt 7.
Schritt 8.

Schritt 9.

Schritt 10.

Schritt 11.

Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni ,,Resolution” die Auflésung 1920x1080 HD 1080.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10 Bitund ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie im Dropdown-Meni ,,Config Template" die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Belassen Sie das , Preferred Format" (Bevorzugtes Format) auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie
auf ,Create" (Erstellen).

Klicken Sie unter der Uberschrift ,User" auf die Schaltflache ,New" (Neu).

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile" (Neues
User-Profil erstellen) ein und klicken Sie auf ,Create" (Erstellen).

Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf die
Schaltflache , Start."

Wéhlen Sie aus der Menlleiste ,File" > ,Import" > ,File" (Datei > Importieren > Datei) aus und
selektieren Sie lhre Clips fir den Import.

Sobald die Clips in der Media Library erscheinen, kénnen Sie diese auf die Timeline ziehen und
mit der Bearbeitung beginnen.
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Handgelenkschlaufe der Blackmagic Pocket Cinema Camera

Option 1

Option 2

Trageriemen der Blackmagic Cinema Camera und
Production Camera 4K

Handgelenkschlaufe

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich unterwegs
bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fihren Sie die Schlinge der Handschlaufe durch den Ring, der sich an der Kamera unten rechts neben der
LCD-Anzeige befindet. Ziehen Sie die Handschlaufe durch die Schlinge, sodass ein sicherer Knoten entsteht.

Gegenlichtblende

Zum Lieferumfang der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K gehért eine abnehmbare
Gegenlichtblende, um dem Touchscreen in hellen Umgebungen Schatten zu spenden und eine optimale
Erkennbarkeit der Anzeige zu gewéhrleisten.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Gegenlichtblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf die Kamera.
So entfernen Sie die Gegenlichtblende:

Option 1. Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen Sie sie vorsichtig heraus.
Achten Sie darauf, dass sich beide Seiten gleichméBig l6sen.

Option 2.  Drlcken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit gleichem Druck leicht
nach auf3en und ziehen Sie die Abdeckung ab. Ziehen Sie die Gegenlichtblende nicht einseitig
heraus, da so die Verriegelungslaschen beschéadigt werden kénnten.

Trageriemen

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen geliefert, mit
dem sie sich unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bandes durch den Metallhaken auf der Oberseite der Kamera und
stellen Sie ihn mithilfe der Plastikschnalle auf die gewiinschte Lange ein.

Handgelenkschlaufe der Pocket Cinema Camera
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Kameragriffe

Optionale Kameragriffe fir die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K ermdoglichen das
Aufnehmen an Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen missen. Die Haltegriffe helfen
lhnen dabei, Ihre Aufnahme zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Drehen Sie die Flihrungsschraube in das %-Zoll-Schraubgewinde auf der Kameraunterseite, um die Griffe
an der Kamera zu befestigen.




Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 1.

Stellen Sie Ihre Blackmagic Kamera auf einer stabilen,
sauberen Arbeitsflache ab und entfernen Sie das
Objektiv bzw. die Gehauseverschlusskappe. Da
der den Sensor schitzenden Glasfilter wahrend
der Dauer der Feinjustierung freiliegt, sollte dieser
Vorgang in einer mdglichst staub- und schmutzfreien
Umgebung erfolgen.

Ziel Feinjustierung des PL-Bajonetts

Schritt 2.

Entfernen Sie die sechs Schrauben des PL-Mounts
mithilfe des 2,5-mm-Sechskantschraubendrehers.
Um an die Schrauben zu gelangen, ist ggf. ein
gelegentliches Drehen des PL-Sperrrings im oder
gegen den Uhrzeigersinn erforderlich.

Schritt 3.

Heben Sie das Bajonett vorsichtig vom Kameragehéuse
ab. Verwahren Sie Schrauben und Bajonett
maoglichst zusammen.
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Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Backmagicdesignd
Rec a}

S

Schritt 4. Schritt 5.

Merken Sie sich die Ausrichtung des vorhandenen Entfernen Sie das vorhandene 0,5-mm-Einstellplattchen
0,5-mm-Einstellplattchens mit dem Feinjustierungsstift und wechseln Sie es gegen eines von passender Dicke
in der 11-Uhr-Position. aus, sodass lhre Blendenfokusmarkierungen auf die

Brennweite ausrichtet sind.

Schritt 7. Schritt 8.

Drehen Sie die sechs Befestigungsschrauben Befestigen Sie Schraube 1 mit einer kompletten
locker fest, bis ein Kontakt mit der Schulter des Umdrehung unter Druck mit einem Drehmomentschlissel,
Bajonetts besteht. gefolgt von Schraube 2. Wiederholen Sie diesen Schritt

fur Schraube 3 und 4, dann 5 und 6. Fihren Sie nach
dem oben genannten Schema nacheinander jeweils eine
komplette Umdrehung durch, bis alle Schrauben mit einem
maximalen Drehmoment von 0,45 Nm befestigt wurden.

Schritt 6.

Setzen Sie das Bajonett so auf das Kameragehause,
dass Ausrichtungsvertiefung und -stift in der 11-Uhr-
Position aufeinander ausgerichtet sind.
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Austauschen des Lufters

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K verflgen jeweils Uber einen fir die Kihlung
notwendigen Lifter. Wenn Sie feststellen, dass der Lifter nicht funktioniert, oder dass er seltsame Geréusche
von sich gibt, schalten Sie die Kamera aus und kontaktieren Sie zum Austausch des Lifters den Blackmagic
Design Support. Sie sollten eine antistatische Lasche verwenden, um die Kamera im gedffneten Zustand
nicht zu beschadigen.

Der Ventilator wird wie folgt ausgetauscht:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine Arbeitsflache.
Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung ,,Fan” (Ventilator). Diese Platte ist mit
einem Ventilatormodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die vier Schrauben von der
Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der Gré3e 01. Die Schrauben sind mit
Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum Lésen etwas zusétzliche Kraft.
Heben Sie die Schrauben fir den weiteren Gebrauch auf.

Heben Sie den Ventilator vorsichtig an und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf, dass
Sie dabei NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Innern der Kamera verbunden sind.
Versehentliches Ziehen dieser Kabel kann dazu fihren, dass sie sich von einer unzuganglichen
Position im Inneren der Kamera |6sen und in einem Blackmagic Design Service Center repariert
werden mussten.

Machen Sie den weiBen Kunststoffstecker ausfindig, der sich an den Kabeln in Ventilatorndhe
befindet. Ziehen Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass nicht an den Kabeln
gezogen wird, die in die Kamera fihren. Das alte Ventilatormodul kénnen Sie jetzt entsorgen.

Verbinden Sie den weil3en Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Ventilatormoduls. Schieben
Sie das Ventilatormodul mit der ,Fan”-Beschriftung nach oben zeigend wieder in sein Gehause
zurlick. Das Modul l8sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie zum Abschluss des
Ventilatoraustauschs die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, splrbarer Luftstrom sollte jetzt aus den Liftungsschlitzen
der Liftereinheit kommen.
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So erhalten Sie Hilfe

Die schnellste Hilfeoption erhalten Sie Uber die Online-Support-Seiten von Blackmagic Design. Schauen Sie
hier nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Kamera.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-Seite, klicken
Sie dort auf ,,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder klicken Sie auf
,Finden Sie lhrlokales Support-Team" und rufen Sie lhre nachstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der ,Blackmagic Camera Setup" Software auf lhrem Computer installiert
ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Camera Setup".

+ Offnen Sie unter Mac OS X die , Blackmagic Camera Setup" Software ber den Ordner
.Programme". Wahlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Camera Setup", um die
Versionsnummer nachzusehen.

+ Offnen Sie unter Windows die ,,Blackmagic Camera Setup" Software iiber das Startmenii oder
den Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Ment ,Hilfe" und wahlen Sie ,, About Blackmagic
Camera Setup" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie Uberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Updates bitte das Blackmagic Support
Center www.blackmagicdesign.com/de/support. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die neuesten
Updates zu laden, aber dennoch sind Software-Updates méglichst zu vermeiden, wenn Sie sich inmitten
eines wichtigen Projekts befinden.

Austauschen des Akkus

Der integrierte Akku der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K kann nicht vom Benutzer
repariert werden. Wenn der Akku ausgetauscht werden muss, missen Sie die Kamera zu diesem Zweck an ein
Blackmagic Design Service-Center in lhrer Néhe einschicken. Wenn die Garantiezeit der Kamera abgelaufen ist,
wird fiir den Austausch des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung der Kamera eine geringfligige Servicegebulhr
erhoben. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse
die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der Akkuaustausch in Ihrem Land kostet.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
http://www.blackmagicdesign.com/de/support

gl Garantie

12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung firr Teile und Arbeitszeit reparieren
oder lhnen das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Defekt
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fur die Leistungserbringung
treffen. Es obliegt dem Kunden, fir die Verpackung und den bezahlten Versand des defekten Produkts an ein
spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen und hierfir aufzukommen. Sémtliche
Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung
von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgeméfBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist im
Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von
Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen,
b) Behebung von Schéden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das verdndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC
DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF
AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK
AB. DIE VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN
ODER ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN
FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT
WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design", ,DeckLink", ,HDLink", ,Workgroup Videohub",
»Multibridge Pro", ,Multibridge Extreme", ,Intensity" und ,Leading the creative video revolution" sind eingetragene Warenzeichen in
den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen
Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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iBienvenido!

iGracias por adquirir una Camara Blackmagic!

Hemos trabajado arduamente para desarrollar tres camaras completamente
nuevas que se adaptan a cualquier tipo de proyectos. El modelo Blackmagic
Pocket Cinema Camera es una versién cinematografica digital compactay
sumamente portatil que dispone de un sensor Super 16y un rango dindmico
de 13 pasos. El modelo Micro Cinema Camera ofrece incluso mayores
ventajas que la version Pocket Cinema Camera, en materia de tamafio y
funcionalidad. Gracias a su armazén compacto y al puerto de extensién
personalizable que brinda varias opciones de control a distancia, permite
registrar imagenes practicamente desde cualquier angulo o lugar.

Por su parte, el modelo Cinema Camera graba archivos en formato RAW
CinemaDNG comprimido sin pérdida de informacién, que permite obtener
imagenes con una nitidez extraordinaria, mientras que la version Production
Camera 4K ofrece una resolucion 4Ky cuenta con un sensor Super 35, un
obturador global y conectividad SDI 6G.

Nuestras cdmaras estan disefiadas para generar archivos de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico del sensor,
asi como archivos convencionales que funcionan con todos los
programas informaticos para video. Esto permite hacer uso de las
diferentes opciones creativas que ofrece DaVinci, el software para
etalonaje incluido con nuestros productos.

De esta forma, se puede filmar al estilo cinematogréfico y capturary
conservar una mayor parte de la imagen, obteniendo una gran variedad
de opciones creativas. Asimismo, hemos incorporado pantallas de gran
tamano para facilitar el enfoque y el ingreso de metadatos. Esperamos
que utilices nuestras camaras de forma creativa y logres obtener
imagenes asombrosas. jEsperemos ver plasmada toda tu creatividad!

i

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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phtel Comienzo

Coémo colocar y retirar un objetivo Micro Cuatro Tercios en los
modelos Pocket Cinema Camera y Micro Cinema Camera.

Cémo colocar y retirar un objetivo con montura EF en
los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K.

Coémo colocary retirar un objetivo con montura PL en los
modelos Blackmagic Cinema Camera PL y Blackmagic
Production Camera 4K PL.

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura EF, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
En monturas tipo PL, gire el aro de seguridad hacia la izquierda. Recomendamos siempre apagar la camara
antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar objetivos con montura EF o Micro Cuatro Tercios, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1. El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Paso 2. Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Paso 3. Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botdn de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Para colocar un objetivo PL:
Paso 1. Abra el aro de seguridad de la cdmara hacia la izquierda hasta que se detenga.

Paso 2. Haga coincidir una de las cuatro pestafias del objetivo con el perno de sujecién ubicado en la
montura de la cdmara. Compruebe que el objetivo esté alineado correctamente para poder ver
las marcas del mismo.

Paso 3. Ajuste el aro de seguridad girandolo hacia la derecha.

Paso 4. Para quitar el objetivo, gire el aro de seguridad hacia la izquierda hasta que se detenga y luego
retirelo con cuidado.

Cuando no hay ningln objetivo montado en la cdmara, el filtro de vidrio que cubre el sensor queda expuesto
al polvo y a otros residuos, por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.

Encendido de la cdmara

Para encender la cdmara, primero es necesario suministrarle corriente eléctrica. Los modelos Pocket Cinema
Camera y Micro Cinema Camera disponen de baterias extraibles que se pueden recargar, mientras que la
versién Production Camera 4K cuenta con baterias recargables integradas. Asimismo, todas las cdmaras
pueden enchufarse directamente a una toma de corriente para cargar las baterias.

El modelo Micro Cinema Camera se enciende autométicamente al suministrarle corriente eléctrica mediante
un transformador para corriente alterna utilizando el puerto de expansién. De esta forma, si la camara se
encuentra en un lugar alejado o de dificil acceso, no es necesario encenderla manualmente, ya que, mientras
se encuentre conectada a una fuente de alimentacion, permanecera encendida.
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Coémo colocar la bateria en el modelo Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Utilice el adaptador incluido para suministrar corriente
ala cdmaray cargar la bateria.

Presione el botén de encendido para prender la camara.
Manténgalo presionado para apagarla.

Cémo colocar la bateria en el modelo Pocket Cinema Camera

El modelo Pocket Cinema Camera funciona con baterias EN-EL20. Se incluye una con la camara, pero si
necesita unidades adicionales, es posible adquirirlas en cualquier distribuidor de productos Blackmagic
Design o en cualquier tienda de productos para video o fotografia.

Paso 1. En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Paso 2. Con los contactos dorados mirando hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia el objetivo,
enganche el borde de la bateria debajo de la pestafia naranja e insértela hasta que calce en su
lugar. Presione la pestafia naranja para aflojar la baterfa.

Paso 3. Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Paso 4. Presione el botén de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La franja de estado
apareceré a lo largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 5. Mantenga presionado el botén de encendido para apagar la cdmara.

Cémo colocar la bateria en el modelo Micro Cinema Camera

El modelo Micro Cinema Camera funciona con baterias LP-E6 o LP-E&N. Se incluye una con la cdmara, pero
si necesita unidades adicionales, es posible adquirirlas en cualquier distribuidor de productos Blackmagic
Design o en cualquier tienda de productos para video o fotografia.

Paso 1. Sostenga la bateria con los contactos hacia abajo. Insértela en el compartimiento para baterias 'y
empujela suavemente hasta que calce en su lugar. Para retirarla, presione el botén de expulsion
que se encuentra en el panel superior.

Paso 2. Para encender la cdmara, presione el botén de encendido situado en el panel derecho. Para
apagarla, mantenga presionado dicho botén.

iYa esté todo listo para insertar una tarjeta SD y comenzar a grabar!

Baterias integradas

Los modelos Cinema Cameray Production Camera 4K disponen de baterias internas que se cargan mediante el
transformador suministrado. La cdmara puede alternar entre distintos modos de alimentacion sin interrupciones
y es posible cargarla mientras esta en funcionamiento.

La cdmara también puede cargarse a través de una conexién USB, aunque tomaré maés tiempo, por lo cual
se recomienda utilizar el adaptador si es posible.

Paso 1. Presione el botén de encendido debajo de la pantalla tactil. La franja de estado apareceré a lo
largo de la parte superior de la pantalla.
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Coémo insertar una tarjeta SD en el modelo Blackmagic Pocket
Cinema Camera

Coémo insertar una unidad SSD en los modelos Blackmagic
Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Paso 2. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuenal! Ya esta listo para insertar una unidad SSD y comenzar a grabar.

Uso de tarjetas SD

Los modelos que emplean este soporte de grabacién admiten tarjetas SDXC o SDHC. Para insertar una
tarjeta SD en la cdmara, siga los pasos descritos a continuacién.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa que cubre el compartimiento de la bateria hacia
el objetivo. La ranura para tarjetas SD esté situada a un costado. Inserte la tarjeta con los contactos metélicos
orientados hacia el objetivo y empujela hasta que calce en su lugar. Presione la tarjeta para retirarla.

Luego de insertar la tarjeta y encender la camara, la franja de estado mostrarad un punto en movimiento

mientras se verifica el soporte de grabacion. Al finalizar este proceso, se visualizara la palabra «Ready» (lista).

Blackmagic Micro Cinema Camera

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente con los contactos metalicos orientados hacia el objetivo y
empUjela suavemente hasta que calce en su lugar. Presione la tarjeta para retirarla. La luz indicadora frontal
del modelo Micro Cinema Camera se encendera en forma intermitente tres veces mientras la cdmara verifica
el soporte de grabacién. Al finalizar este proceso, la luz permanecera encendida de color verde.

La tarjeta SD incluida se suministra sélo con la finalidad de instalar el software y no resulta adecuada para la
grabacién de video. En la pagina 266 encontraré una lista de tarjetas recomendadas.

Uso de unidades SSD

Los modelos que emplean unidades SSD como soporte de grabacién admiten versiones de 9.5 mm con
formato HFS+ o exFAT: Para insertar una unidad SSD en los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic
Production Camera 4K siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Abra latapa del compartimiento para el dispositivo SSD en el lado derecho de la cdmara.

Paso 2. Conlos contactos dorados de la interfaz SATA hacia la tapa de la camara, inserte el dispositivo SSD
hasta que calce en su lugar. Cierre la puerta del compartimiento.

Paso 3. Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

En la seccidn «Acerca de los soportes de grabacion» encontrara una lista de unidades recomendadas.
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Para grabar un clip, presione el botén REC situado en la parte
superior del modelo Pocket Cinema Camera.

REC

REC

2 |

Para grabar un clip en los modelos Blackmagic Cinema
Camera o Blackmagic Production Camera 4K, presione el
boton REC situado en la parte frontal de la cdmara

[e]

en el panel junto a los controles de reproduccion.
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Grabacién de secuencias

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar de inmediato. Presione REC nuevamente para
detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

Las cdmaras Blackmagic permiten grabar en diferentes formatos segin el modelo que se utilice.

Todas las versiones graban en formato CinemaDNG RAW comprimido sin pérdida de informacion, asi como
en cdédecs ProRes (422 HQ, 422, 422 LT y 422 Proxy). Estos permiten almacenar un mayor nimero de secuencias
en la unidad de estado sélido o la tarjeta SD. El formato ProRes 422 (HQ) brinda la mejor calidad con la menor
tasa de compresién. Alternativamente, el formato ProRes 422 Proxy permite grabar por mucho més tiempo
con una compresién mayor.

El modelo Micro Cinema Camera también graba en formato RAW 3:1.

A su vez, el equipo Cinema Camera también puede grabar utilizando el cédec DNxHD de Avid, que brinda
opciones adicionales cuando es necesario comprimir las imagenes en resolucion HD. Es posible probar
diferentes formatos para ver cuél se ajusta mejor a su modalidad de trabajo.

Para seleccionar el formato:
Paso 1. Presione el botén MENU para abrir el panel de opciones y seleccione "Settings".

Paso 2. Toque el tercericono a laizquierda de la pantalla y utilice las flechas para establecer el formato de
grabacion deseado.

Paso 3. Presione dos veces el botén MENU para salir.

La cdmara ya esté lista para grabar en el formato seleccionado. En las cdmaras con pantalla LCD integrada,
el formato de grabacién se indica en la franja de estado.



YA Grabacion

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p2997
1080p30

Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p60

Formatos compatibles con las cdmaras Blackmagic

Blackmagic Cinema
Camera

RAW 2.5K 2400 x 1350
de 12 bits

1080p23.98
1080p24

1080p25
1080p29.97
1080p30

1080i50 (salida)
1080i59.94 (salida)

Blackmagic Production
Camera 4K

RAW 4K 4000 x 2160
de 12 bits

2160p23.98
2160p24
2160p25
2160p2997
2160p30
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
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Para ver la secuencia grabada en una cdmara Blackmagic de
forma inmediata, solo presione el botén de reproduccion.

Reproduccién de secuencias
Después de grabar el video, puede utilizar los controles de reproduccién para verlo en la pantalla.

Presione el botdn de reproduccion una vez para reproducir el video en forma inmediata y verlo en la pantalla
de la cdmara, asi como en cualquier otra pantalla conectada a la salida HDMI o SDI. Mantenga presionados
los botones de avance o retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccién finalizara cuando
la secuencia alcance el final.

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K pueden conectarse a un
equipo Mac o Windows mediante el puerto Thunderbolt para monitorizar clips con el programa Blackmagic
UltraScope. Este permite comprobar la exposicién mediante una representacién grafica de la onda y la
crominancia de la sefial para comprobar si hay distorsiones crométicas, ajustar el balance de color mediante
el vectorscopio, o verificar la intensidad del audio.
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> Eleccién de una unidad SSD réapida

Altrabajar con imagenes que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante verificar

cuidadosamente la unidad SSD utilizada. Esto se debe a que algunas pueden tener una velocidad de escritura

= menor que la atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar de que segun sus especificaciones serfan lo

= suficientemente rapidas para procesar dichas imégenes, en realidad carecen de la velocidad necesaria para
. < @) permitir la grabacién de secuencias en tiempo real.

El programa Blackmagic Disk Speed Test permite determinar con precision si la unidad SSD es capaz de

g procesar archivos de video sin compresion. Esta aplicacién utiliza datos para simular el almacenamiento de

los mismos, de modo que los resultados son similares a los que se obtendrian al grabar archivos de video.

Intel 335, 240 GB Segun las pruebas que realizamos, podemos afirmar que los modelos mas recientes de unidades SSD con
mayor capacidad son, por lo general, mas répidos.

A continuacion presentamos una tabla que brinda informacion sobre la compatibilidad de diferentes unidades
SSD con los formatos de captura y reproduccion mas comunes. Esta permite ver répidamente cuéles son
capaces de procesar un determinado formato.

Para obtener méas informacién, consulte las notas técnicas en la pagina de soporte técnico de Blackmagic Design.

Marca Nombre / Modelo Capacidad Formatos compatibles
ProResy
RAW 4K RAW 2.5k DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX200S3-256GM-C. 256 GB No Si Si
Sandisk Extreme, 480 GB Angelbird AV Pro 500 GB Si Si Si
AV Pro 250 GB Si Si Si
AV Pro 480 GB No Si Si
AV Pro 240 GB No Si Si
Crucial M4 (solo firmware 009) CT512M4SSD2 512 GB No No Si
M4 (solo firmware 000F) CT256M4SSD2 256 GB No No Si
. 4K Professional Video Series. . . ,
Digistor 15_pvD1000 (formato ExFat 18 8 o &
Professional Video Series. . ,
DIG-PVD480S (formato ExFat) 480GB No o o
Professional Video Series.
Ki H X, 240 GB i i
ngston Fyper DIG-PVD240S (formato ExFat) 240GB | No o o
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480 GB No Si Si
520 series. SSDSC2CW240A310. 240 GB No Si Si

530 series. SSDSC2BW240A401. 240 GB No Si Si




RY Acerca de las tarjetas SD y unidades SSD

Marca Nombre / Modelo Capacidad Formatos compatibles
ProResy
RAW 4K RAW 2.5K DNxHD
530 series. SSDSC2BW180A401. 180 GB No Si Si
335 series. SSDSC2CT240A4K5. 240 GB No Si Si
Kingston | HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960 GB Si Si Si
HyperX Savage. SHSS37A/480G. 480 GB Si Si Si
HyperX Savage. SHSS37A/240G. 240 GB Si Si Si
HyperX Savage. SHSS37A/120G. 120 GB St Si Si
HyperX 3K. SH10353/480G. 480 GB No Si Si
HyperX 3K. SH10353/240G. 240 GB No Si Si
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480 GB No Si Si
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240 GB No Si Si
ocz Agility 3. AGT3-255AT3-240G. 240 GB No No Si
owc  JUNeembumetel© s w5 s
QuCHmERTeTOl s w5 s
e e T I
Samsung 850 Pro. MZ-1TTOBW (requiere espaciador) 27TB Si Si Si
850 Pro. MZ-1TTOBW (requiere espaciador) 1TB Si Si Si
850 Pro. MZ-7KE512BW (requiere espaciador) 512 GB Si Si Si
850 Pro. MZ-7KE256BW (requiere espaciador) 256 GB Si Si Si
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240 GB Si Si Si
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480 GB Si Si Si
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960 GB Si Si Si
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480 GB No Si Si
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240 GB No Si Si
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120 GB No No Si
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480 GB No Si Si
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240 GB No Si St
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Marca Nombre / Modelo Capacidad Formatos compatibles
ProResy
RAW 4K RAW 25K | DNxHD
PNY XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480 GB No Si Si
CL4100. SSD75480GCL4 480 GB No No Si
CL4100. SSD75240GCL4 240 GB No No Si
Transcend = SSD370. TS1TSSD370. 1TB No Si Si
SSD370. TS512GSSD370. 512GB No Si Si
SSD370. TS256GSSD370. 256 GB No Si Si
SSD720. TS256GSSD720. 256 GB No Si Si
\g::ma CMS-0240 240GB i i i

Informacién importante sobre la velocidad de las unidades SSD

Si la unidad SSD carece de la velocidad suficiente, utilice otra mas rapida o intente grabar en un formato
HD comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD. Visite el sitio web de Blackmagic Design para obtener méas

informacién.

Eleccién de una tarjeta SD adecuada

Esimportante utilizar tarjetas SDHC o SDXC en los modelos Pocket Cinema Cameray Micro Cinema Camera,

ya que permiten procesar datos rapidamente y cuentan con una mayor capacidad.

A continuacién, presentamos una tabla que brinda informacion sobre la compatibilidad de diferentes tarjetas
SD con los formatos de captura y reproduccion mas comunes. Esta permite ver rapidamente cuéles son
capaces de procesar un determinado formato.

Para obtener mas informacién, consulte las notas en la pagina de soporte técnico de Blackmagic Design.

Marca Nombre / Tipo Capacidad = Formatos compatible
RAW ProRes
Delkin Devices | Elite SDHC UHS-I. 32GB No Si
Elite SDHC UHS-I. 16 GB No Si
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512 GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256 GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB Si Si
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Seleccione «Format Disk» o «Format Card» en el panel de
opciones para dar formato a una unidad SSD o tarjeta SD
respectivamente.

hoose your format

onfirm selection in the next step.

Cancel

Seleccione el tipo de formato (HFS+ o exFAT). Toque el
icono «Yes, format my disk/card» para continuar o «Cancel»
para anular.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancal Yes, format my disk

Marca Nombre / Tipo Capacidad = Formatos compatible
RAW ProRes
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64 GB Si Si
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32GB Si Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS- 128 GB Si Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-| 64 GB No Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16 GB No Si
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128 GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64 GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS- 32GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16 GB No Si
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8 GB No Si

Preparacion de las unidades para la grabacién

Las unidades SSD que se utilizan en los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production
Camera 4K, o las tarjetas SD, en el caso de los modelos Pocket Cinema Camera 'y Micro Cinema Camera,
deben formatearse empleando el sistema HFS+ o exFAT. Esto permite grabar clips de larga duracion en un
solo archivo. La unidad puede formatearse mediante la funcidon «Format Disk» en el panel de opciones, o a
través del menu «Settings» en el modelo Micro Cinema Camera. Para acceder a este Gltimo mend, conecte
el monitor HDMI al puerto correspondiente, o en su defecto, un monitor para sefiales de video compuestas
utilizando el conector del cable de expansién para este tipo de sefiales.

Cabe anotar que ademas es posible formatear unidades SSD vy tarjetas de memoria mediante equipos
Mac o Windows. De manera alternativa, también existe la posibilidad de utilizar otros dispositivos como el
MultiDock de Blackmagic.

El formato HFS+ también se conoce como Mac OS Extended y es el més recomendado, ya que permite
realizar un registro de la transferencia de datos. En caso de un mal funcionamiento del sistema o del equipo
informatico, los datos en un dispositivo que contiene registros se pueden recuperar mas rdpidamente y es
menos probable que se dafien. El sistema operativo Mac OS X utiliza el sistema HFS+.

El formato ExFAT funciona también en los sistemas operativos Mac OS Xy Windows sin necesidad de adquirir
ningln programa adicional. Sin embargo, dicho formato no permite realizar registros, lo cual significa que
los datos son més propensos a corromperse y es menos probable que puedan recuperarse en caso de un
mal funcionamiento del equipo.
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[ DUk Dascrotion: C100-CTR DOAC2AMAG Micks
Connection Bus - U58
" Connection Type: Extarnal
7y SO Seell Mimbar £ 630000001848

SMLARLT, Status | Not Supported
Partition Map Scheme - CUID Paricion Table

Total Capacity | 178.04 CB (1IB0356T6160 Bytes)
Write Statu:

Utilice el programa utilitario para discos en el sistema
operativo Mac OS X para dar formato Mac OS Extended

(con registro) o exFAT a dispositivos de almacenamiento.

Farmat Hyper (N:)

Capacity:

22368

File system

[exFat

Allocation unit size

[128 kilobytes

Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

sart | |

Close ]

Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo
Windows para dar formato exFAT a unidades SSD o

tarjetas SD.

Para dar formato a dispositivos de almacenamiento mediante la seccién de ajustes, siga los pasos
descritos a continuacién:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, o para abrir el panel de ajustes en el
modelo Micro Cinema Camera.

Toque el icono «Format Disk» o «Format Card» en la pantalla tactil o utilice los botones direccionales
para seleccionar una opcién en el modelo Pocket Cinema Camera y luego presione «OK». En la
versién Micro Cinema Camera, utilice el botdn de navegacién derecho para desplazarse y presione
PLAY para seleccionar la opcién «setup > card».

Seleccione el formato (HFS+ o exFAT).

Apareceré un aviso de advertencia para confirmar el formato. Seleccione «Yes, format my card»
para continuar, o «Cancel» para cancelar.

Una barraindicara el avance del proceso. Al finalizar, la pantalla indicara «Complete». Es sumamente
importante no desconectar las unidades de almacenamiento durante el proceso.

Seleccione «Done» para regresar al panel de opciones o, en el caso del modelo Micro Cinema
Camera, presione el botén MENU para regresar al panel principal de ajustes.

Preparacién de dispositivos de almacenamiento en equipos
con sistema operativo Mac OS X

Utilice el programa Utilidad de discos incluido en Mac OS X para formatear o inicializar unidades SSD y
tarjetas SD empleando el sistema HFS+ o exFAT. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante
que contenga el soporte de almacenamiento, ya que al iniciar el proceso se borraran todos los datos.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.

Conecte la unidad al equipo informatico mediante un cable o un soporte externo (p. ej. un dispositivo
MultiDock) e ignore cualquier mensaje relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine.
Inserte la tarjeta SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector de tarjetas.

Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad
de Discos).

Haga clic en el icono del dispositivo y luego en la pestafia Borrar.
Seleccione el sistema deseado: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Asigne un nombre a la unidady luego haga clic en Borrar. Se daré formato a la unidad répidamente
y quedara lista para usar.



ol Acerca de las tarjetas SD y unidades SSD

Utilice Disk Speed Test para saber el rendimiento de

la unidad.

WRITE
/-J

w1 ()
=1/

Will'it Work?

Interfaz de Disk Speed Test.

How Fast?

Preparacién de la unidad SSD en un equipo con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite dar formato exFAT a dispositivos en equipos informaticos con sistema
operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga soporte de
almacenamiento, ya que al darle formato se borraran todos los datos.

Paso 1. Conecte la unidad al equipo informéatico mediante un cable o un soporte externo (p. €j. un
dispositivo MultiDock). Inserte la tarjeta SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un
lector de tarjetas.

Paso 2. Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en el dispositivo con el
botén derecho.

Paso 3. En el menu contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione «exFAT» para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad de
asignacion.

Paso 5. Escriba un nombre para el volumen, seleccione «Formato répido» y haga clic en «Iniciar».

Paso 6. Se daré formato a la unidad répidamente y quedara lista para usar.

Coémo comprobar la velocidad de las unidades

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una unidad
de almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

Si alguna vez se preguntd si su disco duro es adecuado para reproducir ("leer") determinado formato de video,
puede utilizar Disk Speed Test para conocer el rendimiento del dispositivo con un solo clic. Disk Speed Test
le indicaré incluso la cantidad de secuencias de video que su dispositivo es capaz de procesar.

La aplicacion Disk Speed Test forma parte del software que se incluye en forma gratuita como parte del
programa de configuracién de las cadmaras en los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K. Este programa también puede descargarse sin cargo alguno desde nuestro sitio web.

Esta aplicacion se puede instalar mediante el programa Desktop Video. También se encuentra disponible
una versién gratuita para sistemas operativos OS X a través del App Store de Mac.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
Mando a distancia LANC

El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacion o reproduccion de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

El conector de audio estéreo de 3,5 mm admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro HDMI de la Pocket Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10
bits sin compresién, incluso durante la grabacién. Puede utilizarse para transmitir video a conmutadores,
monitores, dispositivos de captura, mezcladores y otros dispositivos HDMI.

Alimentacién

Utilice la entrada 12-20V CC de 0,7 mm para conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. El puerto USB se
encuentra dentro del compartimento de la bateria.
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El puerto USB se encuentra en la parte inferior de la cdmara.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Salida HDMI

La salida HDMI es compatible con formatos HD 1080p 4:2:2 de 10 bits con dos canales de audio integrado.
Esto brinda la posibilidad de enviar una sefial audiovisual limpia o insertar superposiciones en la salida HDMI
desde el ment de la cdmara.

Puerto de expansion

Se trata de un conector DB-HD15 estandar que incluye varias conexiones, por ejemplo alimentacién de +12V,
puertos servo analdgicos, y conectores BNC y RCA. Si bien este conector es anticuado, se eligié porque
permite afadirle cables de manera sencillay es facil de conseguir. Es decir que no solo se puede utilizar el
cable multiconector incluido, sino que también es posible armar cables que se adapten a las necesidades
personales del usuario, simplemente soldandolos convenientemente a los pines del conector. Notese que
los pines estdn numerados.

Esto facilita la identificacidn de la disposicion de las sefales en el conector, para luego soldar los cables. A
su vez, se le puede agregar al conector un escudo posterior para cables comunes o aplicar un compuesto
siliconado, de modo que no ocupe demasiado espacio cuando la cdmara se encuentre conectada a una
montura movil.

Para obtener mas informacion al respecto, consulte la seccién sobre «Puerto y cable de expansién para el
modelo Micro Cinema Camera», que se encuentra a continuacion.

Entrada para audio analégico

El conector estéreo de 3.5 mm admite sefiales de audio a nivel de linea o de micréfono, que se pueden
seleccionar desde el menu principal. La intensidad del micréfono es inferior a la del audio, por lo que si
conecta un micréfono a la cdmaray esté seleccionada la intensidad de este, notara que los valores seran muy
bajos. También se puede usar una sefal de audio analdgico paraintegrar el cédigo de tiempo en el videoclip,
enviando un cédigo LTC compatible con los estandares SMPTE al canal izquierdo y seleccionando la opcion
«Timecode» en el menu de la cdmara.

usB

Utilice el puerto mini USB para conectar la cdmara al equipo informético y actualizar el software interno. El
puerto USB se encuentra en la parte inferior de la cdmara.
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Cable de expansion

i

Diagrama del puerto y el cable de expansién para el modelo Blackmagic Micro
Cinema Camera

Existen dos maneras de acceder a las funciones que ofrece el puerto de expansion. Una de ellas es mediante
el cable incluido con la cdmara. De manera alternativa, el usuario cuenta con la posibilidad de armar sus
propias conexiones.

Este modelo cuenta con un conector serial DB-HD15 que se puede utilizar con el cable de expansién incluido
para acceder a las siguientes opciones de control:

1. Entrada para fuentes de alimentacién

La fuente de alimentacion de 12 V utiliza un conector para corriente continua, suministra energia eléctrica
ala cdmara y permite cargar la bateria. La cdmara se enciende automéaticamente cuando se conecta a una
red de suministro eléctrico.

2. Entrada para sefales de referencia

Permite sincronizar varias camaras segun una sefal de referencia (Black Burst o Tri-level). La sincronizacién
de las cdmaras con una sefial de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacién que podrian
dar como resultado saltos en la imagen al cambiar de una cdmara a otra.

3.LANC

El conector de 2.5 mm permite enchufar cables para poder controlar ciertas funciones, tales como el inicio
y la detencion de la grabacién, la apertura del diafragma'y el enfoque manual desde el brazo de un tripode
al utilizar objetivos compatibles.

4. Salida para sefiales compuestas

Salida para sefales compuestas en definicion estandar mediante conector RCA. Se puede conectar esta
salida a un visualizador de bajo costo compatible con sefiales de video compuestas o incluso a un transmisor

inaldmbrico para este tipo de sefiales. Asimismo, es posible seleccionar el formato de salida en los estandares
NTSC o PAL desde el menu principal.

5 - 8. Servo analégico (canal 1 - canal 4)

Los cuatro puertos servo analdgicos se conectan a un receptor compatible mediante conectores Futaba J.
Gracias a esto, es posible controlar la cdmara a distancia en forma inaldmbrica. Cada entrada analégica PWM
funciona mediante un canal Unico que permite modificar una determinada caracteristica, p. ej. el enfoque,
la apertura del diafragma o la distancia focal. También se puede conectar un interruptor para indicarle a la
cédmara que comience o deje de grabar. La cdmara tratara cada canal analégico como un interruptor individual
hasta que detecte la sefial PWM. Entonces, se conectarad automaticamente y respondera a dichas sefiales.
Reinicie la cdmara antes de intentar controlarla mediante un interruptor.

9. Servo digital S.Bus
Si conecta la cdmara a un receptor S.Bus compatible mediante el cable Futaba J, se obtendran 18 canales S.Bus
remotos a los que se les pueden asignar diferentes funciones para controlarla a distancia. Estas caracteristicas

incluyen el enfoque, un servo para la distancia focal, y la apertura del diafragma, entre otras. Para obtener
mas informacién al respecto, consulte la seccidon «Ajustes de audio» en este manual.
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Diagrama del cable de expansién para el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera

Segun las necesidades de cada usuario, es posible que solo se requiera acceder a  Utilice el siguiente diagrama como guia para conectar el cable de expansién incluido
una o dos de las funciones que ofrece el cable de expansidn. Por ejemplo, puede o sus propios cables. La amplia variedad de pines disponibles se muestran en el grupo
gue solamente se desee emplear la herramienta de salida para sefales de video  P1, mientras que las subcategorias de las distintas funciones y la correspondiente
compuestas y controlar la distancia focal simulténeamente. Es posible armar un  disposicién de los conectores especificos figuran entre los grupos P2y P7.
conector en forma sencilla que brinde estas funciones y evite los inconvenientes de

tener diversos puertos sin utilizar.

(p7)
\P | PIN ASSIGNMENT |

] | I
2 K S. Bus 1 =0
2 =0
GROUND « 3 =0
] | I
3 ({ <«——— Analog Servo Ch1 1 =0 @
2 =0
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] | I
8 {({ <«————— Analog Servo Ch2 1 =0 @
2 =0
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] | I
\% 12 {{ <«————— Analog Servo Ch3 1 =0 @
—— 2 =i
O GROUND <« 3 =
] | I
O 13 (¢ <+——— Analog Servo Ch4 ———— 1 =0 @
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] / % 15 ¢{ ~——— Composite Video Out P B
GROUND <« RING
5 ({ -«———— Reference Input TIP
GROUND RING
1 Ground 6 Power +12Vin 11 Ground
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3 Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2 13 Analog Servo Ch4 13 éé L;?‘lr\écpzs\::r RI-II:IIGP
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out
6 (¢ <«———— Power+12Vin ——— PIN
GROUND « SLEEVE
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Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Conexién LANC

Esta conexién permite controlar la cdmara a distancia para comenzar o detener la grabacion y modificar la
apertura del diafragma o el enfoque al utilizar objetivos compatibles en los modelos Blackmagic Cinema
Cameray Blackmagic Production Camera 4K. Consiste en un conector hembra estéreo de 2.5 mm que utiliza
el protocolo LANC convencional.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabaciéon o reproduccidén de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

La conexidon TRS de 0,25" para audio admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiara
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SD, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadores, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Produccién Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexiéon Thunderbolt

Al conectarse a un equipo con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia Thunderbolt,
los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K ofrecen una solucién integral
para monitorizar la onda de la sefal y ajustar el color de la imagen. El puerto Thunderbolt del modelo
Blackmagic Cinema Camera permite transmitir contenidos en formato HD 1080p de 10 bits sin compresién.
Por su parte, el puerto Thunderbolt del modelo Production Camera 4K permite transmitir contenidos en el
mismo formato utilizado para la salida SDI (HD 1080p de 10 bits sin compresion o UHD 4K).

Alimentacién

Utilice la entrada 12-30V CC para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria interna.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. Abra la tapa del
compartimiento para el dispositivo SSD para acceder al puerto USB.
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Luz indicadora en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera
Esta cadmara incluye una funcién de luz piloto que indica los siguientes escenarios.

* Blanco - Encendido
* Rojo - Grabando
* Verde (3 flashes) - Reconociendo tarjeta SD insertada

* Verde - Tarjeta SD insertada / cdmara en modo de reproduccion

* Rojo (flashes lentos) - Memoria cerca del limite de almacenamiento
* Rojo (flashes rapidos) - Omisién de fotogramas

* Rojo, naranja (intermitente) - Bateria baja en modo de grabacién

= Blanco, naranja (intermitente) - Bateria baja en modo de espera

Es posible ajustar la intensidad de la luz piloto a través del mend de ajustes. Consulte la seccién «Ajustes de
la cdmara» para obtener mas informacién al respecto.

La luz piloto se encuentra sobre el objetivo de la cdmara.



Desde la pantalla de ajustes, es posible modificar aspectos
tales como el valor ISO, el balance de blancos, el dngulo del
obturador, la fechay hora, y la identificacién de la cdmara.

Camera ID

Puede cambiar la identificacién de la cdmara mediante el
teclado en la pantalla.

Panel de opciones

Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones. A continuacién, podra acceder tanto al menu
de ajustes y como a las funciones principales que permiten ingresar metadatos, dar formato a unidades de
almacenamiento, o activar las herramientas de medicién, las guias de encuadre y el indicador de enfoque.
Presione MENU nuevamente para salir.

Para ver el menu de ajustes de este modelo, simplemente conéctelo a un monitor externo, como ser el
dispositivo Blackmagic Video Assist, a través del puerto HDMI, o bien conecte la salida del cable de expansion
para sefiales de video compuestas a un monitor compatible de bajo costo. El boton MENU permite acceder
directamente a dicha pantalla. También se puede utilizar el cable de expansién para conectar un monitor de
bajo costo compatible con sefiales de video compuestas.

Ajustes de la camara

Si desea configurar los ajustes de cdmara, presione el botén MENU para acceder al panel de opciones,
seleccione «Settings» y, a continuacién, toque el primer icono situado a la izquierda de la pantalla. Para
acceder directamente al ment de ajustes, mantenga presionado el boton MENU. En el modelo Blackmagic
Micro Cinema Camera, presione el botén MENU para acceder a la pantalla de ajustes.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Utilice las flechas arriba y abajo para resaltar cada mend. Presione OK para ingresar a cualguier menu.
Utilice las flechas izquierda y derecha para ajustar los valores y las flechas arriba y abajo para desplazarse
entre diferentes ajustes. Presione MENU nuevamente para volver a los ajustes principales. Presione MENU
nuevamente para salir.

Blackmagic Micro Cinema Camera
Utilice los botones direccionales para navegar y cambiar los ajustes. Presione el botdn PLAY para resaltar un
ajuste y confirmar el cambio. Presione el botén MENU para regresar al menu principal.

Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K
Toque o deslice las flechas o iconos correspondientes en la pantalla tactil para cambiar los valores o desplazarse
de un menu a otro.

|dentificacién de la cdmara (Camera ID)

Si utiliza més de una camara Blackmagic, puede resultar Util establecer una forma de identificacién (ID) que
se incluya en los metadatos grabados con las secuencias. Puede cambiar la identificacién de la camara
mediante el teclado en la pantalla. Al finalizar, presione el botén Enter para guardar la identificacion o Cancel
para descartar los cambios.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, podré encontrar el nimero de camara y las opciones de
configuracién de fecha y hora en el menu de configuracién «Settings.
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Pantalla de ajustes de la cdmara.
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Ajustes de «camara» en el modelo Blackmagic Micro

Cinema Camera.

Ajuste de la fecha y la hora

Si desea ajustar la fecha y la hora en la Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione + o - para cambiar el
ano, el mesy el dia.

En nuestras cdmaras, el tiempo se indica en formato de 24 horas. Si desea ajustar la hora, presione los botones
+y - para realizar los ajustes necesarios. Si viaja con su cdmara Blackmagic, debera cambiar manualmente la
fechay la hora segin la zona horaria en la que se encuentre.

Si no utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara al ordenador
mediante un puerto USBy ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la cdmara se sincronizara
con la hora del equipo.

ISO

Es sumamente Gtil poder ajustar la sensibilidad fotogréfica al grabar en diferentes condiciones de iluminacién.
El valor ISO méas adecuado para los modelos Blackmagic Pocket Cinema Cameray Blackmagic Cinema Camera
es 800 ASA (max. 1600 ASA). En el caso del modelo Blackmagic Production Camera 4K, el valor mas adecuado
es 400 ASA (méax. 800 ASA).

Sin embargo, en funcién de las circunstancias, es posible seleccionar valores distintos. Por ejemplo, en
condiciones de poca luz, una sensibilidad de 1600 ASA (800 ASA en la Production Camera 4K) seria adecuada
pero generaria algo de ruido en laimagen. Con luz brillante, el mejor ajuste para obtener colores méas intensos
es 400 ASA (200 ASA en la Production Camera 4K).

Ajuste los valores ISO utilizando las flechas en el mend.

Balance de blancos

Las cdmaras de Blackmagic incluyen valores predeterminados para diferentes temperaturas de color. Cada
fuente de luz emite un color célido o frio. Los colores célidos aparecen como tonos rojizos, mientras que los
frios adoptan tonalidades azuladas. La funcion de balance de blancos incrementa el rojo o azul en laimagen
para compensarla. Esto garantiza la tonalidad neutra del blanco. La temperatura del color también cambia
en funcién de la posicién del sol y la nubosidad. A modo de ejemplo, la luz es mas célida al amanecer. Luego
su temperatura baja al mediodia y vuelve a aumentar cuando el sol se pone. Las zonas més oscuras de la
imagen generalmente adoptarén un matiz azulado. Utilice |la siguiente guia para ajustar el balance de blancos

en diferentes condiciones de luz:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno, incandescente
o fluorescente, o en condiciones de luz natural escasa, por ejemplo al amanecer y al atardecer,
durante la mananay la tarde, o con luz de velas.

= 5000, 5200, 5400y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.
= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el menu.
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En la pantalla de ajustes del audio se puede modificar el
volumen del micréfono, los auriculares, los altavoces o los
canales individuales, ademas de seleccionar el tipo de
entrada y concordar ambos canales.

Angulo del obturador

El ajuste del angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el sensor. El
angulo del obturador mas apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario ajustarlo si cambian
las condiciones de iluminacion. Un valor de 360 grados significa que el obturador se encuentra completamente
abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este ajuste seria el mejor en condiciones
de poca luz.

Es posible que necesite usar un dngulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar en
formato 24p en paises con fuentes de alimentacién de 50 Hertz.

Ajuste el &ngulo del obturador utilizando las flechas en el mend.

Ajustes de audio

Si desea modificar los ajustes correspondientes a la entrada y monitorizacién de audio, presione el botéon
MENU para acceder al panel de opciones, seleccione «Settings» y, a continuacion, toque el cuarto icono, a
la izquierda de la pantalla.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, presione el botdn MENU para acceder a la pantalla de
ajustes. Utilice los botones direccionales para navegar y seleccione «audio». Luego, presione el botén PLAY
para confirmar la seleccion.

Micréfono

Este ajuste permite modificar el volumen de grabacién del micréfono integrado. Deslice el control de audio
hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el volumen. Los modelos Blackmagic Micro Cinema
Cameray Blackmagic Pocket Cinema Camera disponen de un micréfono estéreo integrado, mientras que los
modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K cuentan con micréfonos monoaurales.
Ambos graban el sonido en los canales de audio 1y 2 cuando no se detecta una fuente de audio externa.

Niveles de entrada para los canales 1y 2

Los conectores de audio externos admiten audio a nivel de micréfono o a nivel de linea. Es importante ajustar
el audio en forma correcta para evitar que el audio externo sea casi inaudible o suene muy alto y distorsionado.

Determine la intensidad del audio externo mediante las flechas izquierda y derecha que aparecen en pantalla,
o los botones correspondientes en el modelo Micro Cinema Camera.
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Ajustes de «audio» en el modelo Blackmagic Micro
Cinema Camera.

Intensidad del canal 1

Mueva el control de audio deslizante hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir la intensidad
del canal 1. En el modelo Micro Cinema Camera, utilice los botones de navegacién de la camara. La entrada
de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione "Yes" si solo cuenta con una entrada para el canal 1y desea grabar el mismo audio externo
en los canales 1y 2. Seleccione "No" si solo desea grabar un canal de audio.

Intensidad del canal 2

Mueva el control de audio deslizante hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir la intensidad
del canal 2. En el modelo Micro Cinema Camera, utilice los botones de navegacién de la cdmara. La entrada
de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 2.

Auriculares y el volumen del altavoz

Cuando los auriculares estén conectados, aparecera un icono en la pantalla. Cuando no se detectan los
auriculares, aparecera el icono del altavoz. Los auriculares permanecerén activos durante la grabacién y la
reproduccién; sin embargo, los altavoces sélo funcionaran durante la reproduccion. Deslice el control de
volumen hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles de monitorizacién del audio.

Entrada de audio

Seleccione la fuente de audio, ya sea de la cdmara o de un dispositivo externo, como un micréfono.

Control de ganancia automatico

Si desea que la cdmara ajuste los niveles de audio externo automaticamente durante la grabacién, active el
control de ganancia (modo «Ony). Esto haréd que el micréfono regule el volumen de grabacion dependiendo
de laintensidad del sonido del entorno. Esta funcién es de gran utilidad en ambientes en los que el volumen
puede fluctuar a valores extremos inesperadamente, por ejemplo, estallidos de sonido impredecibles y
momentos de silencio durante espectéculos de fuegos artificiales o presentaciones en vivo.

Entrada para cédigo de tiempo

Seleccione «On» para integrar el cédigo de tiempo longitudinal en la grabacién a través de la opcion «Micx»
de la camara. Esto es (til para sincronizar varios clips durante la etapa de posproduccion, por ejemplo, al
usar la herramienta de edicion con cadmaras multiples en DaVinci Resolve 12.
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Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interva 1 min

Auto Exg

ISO
Shutter Angle

White Balance

En el modelo Micro Cinema Camera, su puede acceder a los
ajustes de «grabacion» a través del menud «Cameran».

Estos ajustes permiten seleccionar el formato del video grabado en la unidad de estado sélido o la tarjeta
SD. Presione el boton MENU para acceder al panel de opciones, seleccione «Settings» y, a continuacién,
toque el tercer icono situado a la izquierda de la pantalla.

En el modelo Micro Cinema Camera, podra modificar los ajustes de grabacién a través de la pantalla de ajustes
en la opcién «Camera». Presione el botdon MENU para acceder a los ajustes. Use los botones de navegacion
para desplazarse y seleccione «Camera». Para confirmar, presione PLAY.

Formato de grabacién

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Presione el botdn correspondiente a la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato (ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy o RAW).

Blackmagic Micro Cinema Camera

Presione los botones de navegacién para cambiar el formato (ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy, RAW o RAW 3:1).

Blackmagic Cinema Camera
Toque las flechas para cambiar el formato (RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o DNxHD).

Blackmagic Production Camera 4K

En el modelo Production Camera 4K, seleccione el formato de grabacién ( RAW, ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT, o ProRes Proxy) mediante las flechas en la opcién «Codec». Luego de elegir el formato deseado,
seleccione la resolucién (4K, UHD o HD) mediante las flechas en la opcién «Resolution» . Las resoluciones
disponibles dependen del codec elegido.

Rango dindmico

Las cdmaras Blackmagic cuentan con dos ajustes de rango dindmico:

Film

Este ajuste permite filmar videos utilizando una curva logaritmica y ofrece un rango dindmico de 13 0 12 pasos
en el modelo Blackmagic Production Camera 4K. Asimismo, el rango dindmico utiliza la informacién contenida
en la sefal para aprovechar al méximo las ventajas de los programas de etalonaje digital, tales como DaVinci
Resolve. Al grabar en formato RAW CinemaDNG, solo esté disponible esta opcion.
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Recording

Pantalla de ajustes para la grabacién

Video

Este ajuste utiliza el estdndar REC709 para video de alta definicion. Esto le permite trabajar mas rapido
grabando directamente en los formatos de video comprimidos compatibles con la camara y con programas
de posproduccion.

Ajuste el rango dinamico utilizando las flechas en el mend.

Frecuencia de imagen

Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera y Production Camera 4K cuentan con
cinco ajustes diferentes para la velocidad de fotogramas: 23.98 1/s, 24 1/s, 25 1/s, 2997 f/s y 30 f/s. A su vez,
el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera incluye velocidades de fotogramas de 50 f/s, 59.94 f/s y 60 f/s.

Ajuste la velocidad de fotogramas utilizando las flechas en el menu.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1 - 10

Por ejemplo, puede ajustar la cdmara para grabar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos, 30
segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcién ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo esta configurado
para grabar un fotograma cada 2 fotogramas de video, esto proporcionara al video grabado un efecto
estroboscdpico cuando se reproduce a velocidad normal.

El formato de cadaimagen dependera del formato de grabacion, de forma que sila cdmara esta configurada
para grabar en ProRes 422 (HQ) se mantendra dicho formato. La velocidad de fotogramas dependera de la
configuracién de dicho valor para videos en la cdmara, es decir, 24 fps, lo cual permite incorporar el intervalo
de la secuencia en el flujo de trabajo con facilidad.

Al pulsar el boton REC en el modo “Time Lapse”, el icono "TIME LAPSE RECORD" reemplazaré el mensaje
de grabacién estandar. El contador del codigo de tiempo sélo cambia cuando se graba un fotograma de
video. En otras palabras, el incremento del cédigo de tiempo depende de la configuracién del intervalo.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1ISO800 180° 5200K ([ 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione “Off" sino desea utilizar dicha funcién.
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Display

Deslice el ment para
ver mas opciones de
configuracion.

Ajustes en la opcidn «Display» para seleccionar el brillo

de la pantalla, activar o desactivar la informacion adicional
mostrada, modificar el rango dindmico y establecer el nivel de
la funcién «Zebra». También es posible elegir la informacién
visible en la sefal SDI o HDMI y optar por diferentes tipos de
guias de encuadre.

Convencién para nomenclatura de archivos

Las camaras de Blackmagic utilizan la siguiente convencién para la nomenclatura de archivos durante la
grabacion.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

La siguiente tabla muestra un ejemplo de la convencién utilizada para la nomenclatura de archivos.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Identificacion de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Ndmero de cinta (Reel number)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Fecha (8 de agosto de 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Hora (16:31 - 24 horas)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imégenes se denominara de la misma forma.

Ajustes de la pantalla

Para modificar los ajustes correspondientes a la pantalla LCD o las salidas SDI y HDMI, presione el botén
MENU a fin de acceder al panel de opciones, seleccione «Settings» y, a continuacion, toque el cuarto icono
situado a la izquierda de la pantalla.

En el modelo Micro Cinema Camera podré acceder a la pantalla «Settings» a través de la seccién «Monitoringy.
Presione el botén MENU para acceder a los ajustes. Utilice los botones de navegacion para seleccionar
«Monitoring». Para confirmar la seleccién, toque el botén PLAY.

Rango dinamico
La pantalla le permite ver el video que se estd grabando. Puede ajustar el rango dindmico de la pantalla

seleccionando Video o Film.

El ajuste del rango dindmico de la pantalla es independiente del rango dindmico configurado para la grabacién.
Algunos usuarios prefieren monitorizar el video con la pantalla en modo Video, ain cuando el formato de
grabacion es Film.

Ajuste el rango dindmico de la pantalla utilizando las flechas en el mend.



El modelo Pocket Cinema Camera permite seleccionar el
idioma de la interfaz.

‘ HDMI Overlays

HDMI Meters Histogram

GComposite Output Format NTSC

Off

100%

En el modelo Micro Cinema Camera, la informacién
superpuesta en la sefial HDMI puede activarse o desactivarse
mediante los comandos «On» y «Off.

Brillo

En los modelos que disponen de un visualizador incorporado, mueva el control deslizante hacia la izquierda
o la derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Brillo de la luz piloto

Permite ajustar el brillo de la luz piloto en la Micro Cinema Camera. Las opciones son bajo, medio y alto. El
nivel predeterminado es medio.

Zebra

Esta funcién muestra lineas diagonales sobre las areas de laimagen que superan el nivel establecido para lograr
una exposicion adecuada. Utilice las flechas para activarla o desactivarla y modificar el valor correspondiente.
Por ejemplo, si se configura al 100%, se indicaran las dreas sobreexpuestas.

Idioma

La interfaz del modelo Pocket Cinema Camera esté disponible en varios idiomas.

Para seleccionar el idioma:

Paso 1. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones. Para acceder directamente al menu
de ajustes, mantenga presionado el botén MENU. Seleccione «settings» mediante los botones
direccionales y luego presione OK.

Paso 2. Seleccione «display» y a continuacién «languageb.

Paso 3. Para ver las diferentes opciones disponibles, presione la flecha izquierda o derecha. Para confirmar,
presione OK. De manera alternativa, se puede confirmar el idioma seleccionado presionando el boton
MENU. Nétese que la pantalla podria tardar uno o dos segundos en mostrar la interfaz actualizada.

SDI Mode

Este ajuste permite seleccionar la definicién (4K o HD) de las imégenes transmitidas a través de la salida SDI
6G del modelo Blackmagic Production Camera 4K. Puede resultar conveniente al monitorizar contenidos en
UHD mediante el programa Blackmagic UltraScope, ya que este solo es compatible con sefiales HD.

Informacién superpuesta en sefales SDI/HDMI

El puerto HDMI (modelos Pocket Cinema Camera y Micro Cinema Camera) y el puerto SDI (modelos Cinema
Camera y Production Camera 4K) permiten monitorizar sefiales en una pantalla externa.

Los ajustes «SDI overlay» y «HDMI overlay» permiten visualizar informacién util en un monitor. Utilice las flechas
para seleccionar la informacién mostrada junto con la sefial SDI o HDMI.
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Display

Deslice el ment para
ver mas opciones de
configuracién.

Los ajustes para las guias de encuadre en los distintos modelos
de cadmaras permiten mostrarlas en la pantalla integrada y en las
imagenes transmitidas a través de las salidas SDI o HDMI.

Estas guias constituyen una herramienta Util para componer
tomas segun diferentes relaciones de aspecto utilizadas en la
industria del cine y la television, p. e]. 2.39:1, tal como se indica
anteriormente.

All: muestra las guias del fotograma y los datos de la grabacién.
Status: muestra sdlo los datos de la grabacién (nimero f, velocidad de fotogramas, duracion de la bateria, etc.).
Guides: muestra sélo las guias del fotograma.

Off: permite realizar una transmisién limpia.

En el modelo Micro Cinema Camera, esta opcidon puede activarse o desactivarse mediante los comandos «On» y
«Off». Utilice los botones de navegacién para seleccionar opciones y luego presione el boton PLAY para confirmar
los pardmetros seleccionados.

Informacién en pantalla

Los modelos que disponen de un visualizador incorporado permiten activar o desactivar las guias de encuadre,
independientemente de si estas aparecen en la imagen transmitida mediante la salida SDI o HDMI. Por ejemplo,
podria ser necesario verlas en la pantalla de la cdmara sin que aparezcan en la imagen que se transmite a través de
dichas salidas.

Guias de encuadre

En los modelos que disponen de un visualizador incorporado, se pueden escoger diferentes tipos de guias de
encuadre para visualizar en la pantalla. También es posible verlas en las imagenes transmitidas mediante la salida
HDMI en el modelo Pocket Cinema Camera.

En el caso de la versién Micro Cinema Camera, estas guias estan disponibles tanto para formatos HDMI como para
sefales de video compuestas. Las guias incluyen relaciones de aspecto para distintos estandares de cine, television
e Internet, ademas de una cuadricula de 3x3 (regla de los tercios) para mejorar la composicion. Seleccione la opcidon
deseada mediante las flechas del mend «Frame Guides». Estos ajustes se encuentran bajo la seccién «<Monitoring».

HDTV: Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacion de aspecto de 1.78:1 compatible con pantallas
de equipos informéticos y televisores de alta definicion (HD) en formato 16:9.

4:3: Muestra una relacion de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o facilita el encuadre al
utilizar adaptadores anamorficos 2x.

2.35:1, 2.39:1 y 2.40:1: Muestra la relacién de aspecto compatible con la presentacién anamorfica o de pantalla
ancha que se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente segun los cambios que se han producido en los
estédndares cinematogréficos con el correr del tiempo. El estandar 2.39:1 es uno de los mas utilizados en la actualidad.

1.85:1: Muestra otra relacién de aspecto para pantalla ancha muy comdn en la industria del cine. El ancho es
levemente mayor que en los televisores de alta definicién con una relacion de 1.78:1, aunque no alcanza la medida
del formato 2.39:1

Tercios: Muestra una cuadricula con dos lineas verticales y horizontales situadas en cada tercio de la imagen. Es
una herramienta sumamente conveniente para componer planos. Por ejemplo, el ojo humano usualmente detecta
el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las lineas, y por ello resulta de gran utilidad para situar
centros de interés en aquellas zonas. Por lo general, el horizonte de vision del actor se ubica en el tercio superior
de la pantalla, de manera que es posible utilizar esta seccién horizontal como guia para el encuadre. La cuadricula
permite a su vez mantener la consistencia entre las distintas tomas.
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Shutter Angle

White ANce

Audio Levels

Parametros en pantalla y franja de estado en el modelo
Cinema Camera. Deslice el dedo hacia arriba desde la parte
inferior de la pantalla para ver los indicadores.

Opacidad: Las relaciones de aspecto se marcan con franjas horizontales superpuestas a laimagen en la parte
superior e inferior de las pantallas tactiles y el monitor plegable. Para cambiar la opacidad de las mismas,
ajuste el valor «Guide Opacity». Por ejemplo, para ver lineas sélidas, seleccione 100%. De forma alternativa,
si desea un méximo grado de transparencia, ajuste la opacidad al 25%.

En el modelo Micro Cinema Camera, los ajustes remotos permiten configurar los canales S.Bus y PWM
conectados al puerto de expansién. Por ejemplo, si el dial del control remoto esté asignado al S.Bus en el
canal 2, y se quiere controlar la distancia focal de la cdmara mediante dicho dial, asigne S.Bus 2 a la funcion
«Zoom» mediante el menu de ajustes «Remote».

A través de este menU podra cambiar la configuraciéon de los canales para las siguientes funciones:

REC start/stop

Iris, Focus y Zoom mediante objetivos compatibles
Ajustes ISO

Ajustes del angulo del obturador

Aj

Ajustes de intensidad de audio

ustes del balance de blancos

Para configurar un canal, seleccione el canal S.Bus o PWM deseado junto a cada control.

Consulte las secciones «Puerto de expansién» y «Cable de expansién» del modelo Micro Cinema Camera
para obtener mas informacion al respecto.

Las camaras de Blackmagic cuentan con diversos indicadores que muestran el tiempo de grabacién restante,
el histograma de la sefal y los picos de audio para facilitar el ajuste de la exposicidn y evitar que se produzcan
distorsiones en el sonido.

Para ver los indicadores, toque la parte inferior de la pantalla tactil y deslice el dedo hacia arriba. Para
ocultarlos, deslice el dedo hacia abajo. En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione el boton
direccional con la flecha hacia arriba para ver la informacion o hacia abajo para ocultarla. También es posible
ver u ocultar los indicadores seleccionando «Meters» en el panel de opciones.

En el equipo Micro Cinema Camera, los indicadores de la sefial HDMI se encuentran en la seccién «Monitoringy.
Utilice los botones de navegacién para seleccionar los indicadores que desee visualizar. Luego, presione el
botén PLAY para confirmar la seleccién.



En el modelo Micro Cinema Camera, la barra de estado y
los indicadores en pantalla estan disponibles tanto para el
formato HDMI como para las sefiales de video compuestas.

Para lograr una exposicién correcta, abra o cierre la apertura
del diafragma de modo que la curva del histograma descienda
gradualmente hasta tocar el eje horizontal de la grafica. Sise
observa una linea vertical, significa que se estan perdiendo
detalles en las zonas més claras u oscuras de la imagen.

A fin de obtener una calidad de sonido 6ptima, ajuste el nivel
del audio a una intensidad promedio de -12 dB sin superar
los 0 dB.

Histograma

El histograma muestra la distribucion de la luminancia en laimagen. La gréfica representa los diferentes tonos
de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Manteniendo la sefial entre
estos limites se conservan los detalles en las diferentes tonalidades y se evita la pérdida de los mismos en
las partes mas oscuras y brillantes de la imagen.

Tiempo de grabacién restante

El indicador del tiempo de grabacién restante permite ver la capacidad disponible en el soporte de
almacenamiento. El tiempo restante se indica en horas y minutos y varia segun la frecuencia de imagen y el
formato seleccionado, p. ej ProRes 422 HQ a 24 f/s. El indicador calcula automaticamente el tiempo restante al
cambiar cualquiera de estos parametros. El tiempo restante se indica en rojo cuando quedan aproximadamente
5 minutos y parpadea en forma intermitente al quedar 2 minutos de grabacién.

Nivel del audio

Estos medidores muestran los niveles de audio de los canales 1y 2 al utilizar el micréfono interno o conectar
fuentes externas. El nivel del audio se mide en dBFS (decibeles a escala completa) y al alcanzar el maximo se
enciende un indicador que permanece iluminado brevemente.

Modificacién de los ajustes

Los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K brindan la posibilidad de
controlar el objetivo en forma electrénica, permitiendo de este modo modificar la apertura del diafragma'y
el enfoque automatico desde la camara. Los modelos Cinema Camera MFT y PL disponen de una montura
pasiva que hace posible el uso de objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque genera
un borde amarillo alrededor de las partes més nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con
facilidad. Es visible solamente en la pantalla y no afecta a las imégenes grabadas.

Boton IRIS

Al utilizar el modo “Video", presione este botdn una vez para determinar la exposiciéon promedio baséndose
en las luces y sombras del plano. Al utilizar el modo “Film”, presione este botén para ajustar la exposicion
segun la zona més brillante del plano.

En todas las cdmaras, excepto en el modelo Pocket Cinema Camera, la apertura del objetivo se puede ajustar
en forma manual, con los botones de avance o retroceso de los controles de reproduccion. Para ajustar la
apertura manualmente en el modelo Pocket Cinema Camera, presione los botones direccionales (izquierda/
derecha) en el panel trasero.
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En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione el
botén IRIS y luego utilice las flechas (arriba/abajo) para ajustar
la apertura del diafragma. Presione el boton FOCUS una vez
para activar el indicador de enfoque.
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En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K EF, presione el botén IRIS o utilice las
teclas de avance y retroceso en los controles de reproduccion
para ajustar la apertura del diafragma. Presione el botén
FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque. El
botén FOCUS también permite activar la funcién de enfoque
automaético en los modelos con montura tipo EF al utilizar un
objetivo compatible.

Botén FOCUS

Al utilizar un objetivo con enfoque automético compatible con los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera
o aquellos con montura EF, presione el botén FOCUS una vez para acceder a dicha funcién. Presione dicho
botdn dos veces rdpidamente para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Enfoque mediante acercamiento de la imagen

En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione OK dos veces para acercar laimagen y ajustar el
enfoque a una escala 1:1. Presione dicho botdn dos veces para alejar la imagen.

En los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K, toque dos veces la pantalla
tactil para acercar la imagen y ajustar el enfoque a una escala 1:1. Toque dos veces la pantalla para alejar
laimagen.

Estabilizador de imagen

Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera, Blackmagic Cinema Camera EF y Blackmagic Production
Camera 4K EF son compatibles con la funcién de estabilizacion de imagenes (IS) disponible en muchos
objetivos activos. Simplemente active el estabilizador para utilizarlo. Si el objetivo también permite seleccionar
el modo de estabilizacion, elija la opcién adecuada para imagenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la camara sélo activaré el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo
utiliza energia adicional de la cdmara para dicha funcién. Cuando la alimentacién externa esté conectada a
la cdmara, el estabilizador de imagen se activara cada vez que el interruptor del estabilizador en el objetivo
se encuentre en la posicién ON.
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1. Unidades de almacenamiento 7. Angulo del obturador

y estado de la grabacion 8. Balance de blancos
2. Cédigo de tiempo 9. Indicador de duracién de
3. Formato de grabacién la bateria
4. Formato de video/Velocidad 10. Histograma
de transferencia 11. Tiempo restante
5. Ndmero f 12. Vimetros
6. Ajuste ISO

Franja de estado

La configuracion seleccionada se indica siempre en una franja a lo largo de la pantalla que muestra un resumen
de los ajustes actuales de la cdmara.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1S0O800 180° 5200K (=} 100%

Indicador de duracién de la bateria

Cuando el nivel de carga es menor al 25%, la franja mostraré el estado de la bateria en rojo para advertirle
que la bateria se esté agotando.

[conos de actividad SD/SSD

La franja de estado muestra informacion importante sobre las unidades de almacenamiento insertadas en
la cdmara.

Puntos en movimiento  Significa que la cdmara estd comprobando y preparando las unidades.

No Card/SSD Significa que no se detecta ninguna tarjeta o unidad en la cdmara.
Ready La cadmara esté lista para grabar.
icono rojo La cdmara esté grabando.

icono rojo parpadeando Se detectaron fotogramas faltantes.
Card/Disk Full Aparece cuando la tarjeta SD o unidad SSD estén llenas.
Modo de reproduccién  Muestra los iconos de reproduccién, avance rapido y retroceso.

Cédigo de tiempo Muestra la duracién de las secuencias durante la grabacion o reproduccion desde
una tarjeta SD o unidad SSD.

Asimismo, la siguiente informacion se muestra en el extremo inferior de la pantalla.

Histograma Se puede activar desde el menu «Monitoring». Este grafico muestra distribucién
de la luminancia en la imagen.

Tiempo restante Indica el tiempo de grabacion restante con los parametros de configuracion en uso.

Indicadores de audio Se pueden activar desde el menl’ «Monitoring». El picémetro muestra los valores
extremos de la intensidad de audio.



el Ingreso de metadatos

Birds of the Wetlands

Pizarra

A

Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
nimero de escena o toma se incremente en forma automatica.

En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic
Production Camera 4K, toque la pantalla una vez para ver
la pizarra.

;Qué es la Pizarra?

En los modelos con pantalla LCD, esta pizarra permite ingresar metadatos directamente mediante la funcién
«Slate». Los metadatos se almacenan en los archivos grabados, de modo que los programas de edicién
puedan acceder facilmente a ellos.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Paso 1. Presione OK una vez para que aparezca la pizarra o el botén MENU para acceder al panel de
opciones y seleccione "Metadata".

Paso 2. Seleccione el texto que desea cambiar mediante los botones de direccion y presione OK. Aparecera
un teclado en la pantalla. Utilice los botones de direccién para seleccionar caracteres en el teclado
y presione OK para confirmar cada seleccion.

Paso 3. Una vez que haya ingresado la informacién deseada, seleccione Save y presione OK para volver a
la pantalla de metadatos.

Paso 4. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automatico y presione OK.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera / Production Camera 4K

Paso 1. Toque la pantalla téctil una vez para que aparezca la pizarra. También es posible acceder a ella
desde el panel de opciones. Presione MENU y a continuacion seleccione "Metadata".

Paso 2. Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar y apareceré un teclado en la
pantalla. Escriba la informacién que desee y presione el botén Save.

Paso 3. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automaético. Pulselo nuevamente si desea desactivar dicha funcién.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.
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Para importar clips, simplemente arrastrelos desde el «<Media
Storage» hasta el panel multimedia.
También es posible arrastrar los archivos desde el escritorio.

DaVinci Resolve

La captura de imagenes con las cdmaras de Blackmagic Design es solo una parte del proceso de creacién
de contenidos televisivos o cinematogréficos. El respaldo y la organizacion del material grabado, la edicién,
el etalonaje y la codificacién de los archivos finales son etapas que también cobran vital importancia. Los
modelos Cinema Camera y Production Camera 4K incluyen una versién de DaVinci Resolve Studio para
sistemas operativos Mac OS Xy Windows, mientras que los equipos Pocket Cinema Camera y Micro Cinema
Camera vienen con una versién de DaVinci Resolve compatible con las mismas plataformas informéticas. Este
programa brinda una solucién integral para el rodaje y la posproduccion.

Luego de insertar una unidad SSD o una tarjeta SD/CFast en el equipo informatico, se puede utilizar la
herramienta de clonacién que ofrece DaVinci Resolve en el médulo «Media», a fin de crear respaldos del
material grabado durante la filmacién. Esto resulta de suma utilidad, ya que los archivos digitales son
susceptibles de sufrir dafios o presentar fallas. Sin embargo, contar con copias de seguridad previene la
pérdida de las imagenes. Una vez finalizado este paso, es posible agregar los clips al panel multimedia para
editarlos, etalonarlos y aplicar los retoques finales sin tener que salir de la aplicacién.

El rango dindmico de las cdmaras de Blackmagic es mucho mas amplio que el de las videocdmaras comunes.
DaVinci Resolve brinda la posibilidad de aprovecharlo al médximo para ajustar las tomas y lograr cualquier tipo
de apariencia deseada. El programa se utiliza en la mayoria de las peliculas més exitosas y ofrece mucho més
que un simple sistema de edicion no lineal, ya que cuenta con tecnologia de avanzada que permite obtener
imagenes de gran calidad. El usuario puede sacar provecho de esta funcionalidad para editar y etalonar
todo tipo de proyectos.

A continuacién se proporciona informacién sobre cémo utilizar DaVinci Resolve con los archivos grabados
mediante las cdmaras. El programa es extremadamente avanzado y contiene muchas mas funciones de las
que inicialmente se aprecian en la interfaz. Para obtener més informacién sobre el uso de DaVinci Resolve,
consulte el manual de instrucciones en formato PDF incluido en el disco que viene con el programa. Asimismo,
hay varios videos y cursos en Internet que muestran cémo utilizar las distintas funciones.

Importacién de clips
Para comenzar a editar los clips, primero es necesario importarlos desde el panel de medios (Media Pool).

Paso 1. Ejecute DaVinci Resolve. Si es la primera vez que abre el programa, haga clic en el simbolo «+»
situado en la parte inferior izquierda de la ventana inicial para crear un usuario nuevo. Inicie la sesion
y haga doble clic en «Untitled Project» .

Paso 2. Verdel mddulo «<Mediax» con el panel «<Media Storage» en la parte superior izquierda de la interfaz.
Este Gltimo muestra todas las carpetas desde las cuales se pueden arrastrar clips al panel multimedia.
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New Timeline Properties

. |Timeline 1

v

Cancel Create New Timeline

Para comenzar a editar clips, es necesario crear una nueva
linea de tiempo en la cual se llevaré a cabo la edicion.

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida
hacia la izquierda o la derecha. La funcién «Snapping» puede
desactivarse al realizar ajustes especificos.

Paso 3.

Si la carpeta no aparece en la biblioteca, deberé agregarla manualmente. Para ello, haga clic en
la opcidn «Preferences» situada en la barra superior de la ventana del programa. Luego haga clic
en el simbolo «+» en la pestafia «Media Storage», elija una unidad o carpeta, haga clic en «save»,
reinicie DaVinci Resolve y seleccione nuevamente «Untitled Project» para actualizar el contenido
de la biblioteca (Library).

Desde el panel «<Media Storage», haga clic en la carpeta agregada. A continuacién, simplemente
arrastre los clips desde alli hasta el panel multimedia. Si los ajustes del proyecto son distintos a los
del clip, aparecerd un mensaje preguntandole si desea mantener la configuracion del proyecto o
modificarla para que los ajustes coincidan con los del clip. Para comenzar rapidamente, haga clic
en «Change». De esta forma, los pardmetros del proyecto seran iguales a los del clip.

Edicién de clips

Una vez que los clips estén en el panel de medios, haga clic en «EDIT» para acceder al médulo de ediciény
comenzar a modificarlos.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

En primer lugar debera crear unalinea de tiempo nueva. Haga clic con el botén derecho en cualquier
parte del panel multimedia y seleccione «Timelines > Create New Timeline». Cuando aparezca el
cuadro de didlogo, haga clic en «Create New Timeline».

Haga clic en el botdn «Media Pool» que aparece arriba del panel «Timelines». Haga doble clicen un
clip para abrirlo en el visor de medios originales. Mueva el cabezal de reproduccion hacia laizquierda
o la derecha hasta encontrar el fotograma que quiera utilizar como comienzo del clip. Marque un
punto de entrada presionando la tecla I. Repita el procedimiento para marcar el fotograma final
presionando la tecla O.

En la linea de tiempo, coloque el cabezal de reproduccién en el lugar donde desea insertar el clip.

Para insertar el clip, haga clic dentro del visor de medios originales y luego arrastre el puntero del
ratén hasta el visor de lineas de tiempo. Aparecera una lista de opciones. Seleccione el tipo de
edicion que desea realizar.

El clip seinsertaré en lalinea de tiempo mediante el modo de edicién seleccionado. En el manual del programa
encontrara una descripcion de cada modo y la forma de utilizarlo.

Una forma maés répida de agregar clips es arrastrandolos desde el panel de medios directamente a la linea

de tiempo, donde podré marcar puntos de entrada y salida, cambiar el orden de los clips y probar diferentes

efectos, entre otras opciones. De este modo, la linea de tiempo se utiliza en forma similar a la paleta de un artista.
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Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida
hacia la izquierda o la derecha. La funcién «Snapping» puede
desactivarse al realizar ajustes especificos.

uction Camera |~ Backmagic froduction Camera 45130141106 1858 C0005 Jidmlﬁ Production Camera 4K.1 20141106,

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida
hacia la izquierda o la derecha. La funcién «Snapping» puede
desactivarse al realizar ajustes especificos.

Recorte de videos

Al editar los clips, es posible que necesite cortarlos para incluir solamente imagenes especificas en cada
toma. Existen varias formas de lograr este objetivo, pero la mas sencilla es ajustar los puntos de entrada y
salida en la linea de tiempo.

Paso 1. Luego de agregar clips a la linea de tiempo, sitle el puntero del ratdén sobre el comienzo de un
clip. Este se convertiré en el icono de recorte.

Paso 2. Cuando aparezca dicho icono, haga clic en el comienzo del clip y arréstrelo hacia la izquierda o la
derecha para modificar el punto de entrada. Mire la imagen en el visor de lineas de tiempo para
determinar el punto de edicién.

Paso 3. Haga clic al final del clip y arrastrelo para modificar el punto de salida.

El control de la distancia focal se encuentra encima de la linea de tiempo, a la izquierda de las funciones que
estan centradas dentro de la barra de herramientas. Este se puede deslizar hacia la izquierda o la derecha
para aumentar o disminuir la escala en la linea de tiempo y realizar ajustes con mayor precision.

En este caso, puede resultar conveniente desactivar la funcion «Snapping». Sin embargo, no olvide activarla
al finalizar para evitar que queden espacios entre los clips. Presione la tecla N para activar o desactivar esta
funcion rapidamente.

Asignacién de teclas de acceso rapido

Si estd acostumbrado a utilizar teclas de acceso rapido en otros programas de edicién, puede crear sus
propios atajos en DaVinci Resolve para acelerar y optimizar los procesos de trabajo.

Para asignar teclas de acceso répido a diferentes funciones, siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Hagaclicsobre el icono del engranaje situado en la parte inferior derecha de la interfaz del programa
y seleccione «Keyboard Mapping» en la lista de ajustes.

Paso 2. Seleccione la funcion que desea modificar en la lista de categorias proporcionada. Por ejemplo,
cortar y pegar se encuentran dentro de la categoria «Edit».

Paso 3. Haga clicuna vez en la funcién para resaltar la combinacién de teclas. Haga clic dos veces sobre la
misma para modificarla.

Paso 4. Presione la nueva combinacién de teclas. Si comete un error, puede revertir los cambios haciendo
clic sobre el icono «Undo».

Paso 5. Haga clic en «Save» para confirmar la nueva combinacién.
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Simplemente arrastre una transicién y coléquela entre dos
clips contiguos.

Seleccione un tipo de titulo en el panel «titles» y arrastrelo a
una pista vacia.

Creacidén de transiciones

Una transicién es un efecto utilizado para pasar de un clip a otro de forma maés agradable, evitando un salto
de imagen. Estos recursos incluyen fundidos, cortinillas y encadenados, entre otras opciones, y pueden
darle un toque especial al material editado. También es posible agregar una transicién al final de un clip, por
ejemplo para crear un fundido en negro con rapidez y facilidad.

Para agregar una transicién entre dos clips, siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1. Compruebe que los dos clips editados se encuentren juntos en la linea de tiempo. Haga clicen el
botdn «Effects Library» dentro de la barra de herramientas situada en la parte superior del médulo
«Edit» y aseglrese de que el panel «Toolbox» esté abierto.

Paso 2. Haga clic en «Cross dissolve, arrastre la transicion hacia la linea de tiempo y sitte el puntero del
ratén sobre el punto de edicion entre dos clips. Se resaltaréa el final del primer clip y el comienzo
del segundo. Suelte la transicion entre los dos clips. Es importante que ambos clips contengan
fotogramas antes y después de los puntos de edicién a fin de que haya espacio suficiente para la
transicién.

De este modo, se crea una transicion agradable entre los dos clips. La duracion puede ajustarse de forma
similar al recorte de un clip. Coloque el puntero del raton sobre el comienzo o el final de la transicién hasta
que cambie al icono de recorte y luego arrastrelo hacia la izquierda o la derecha.

Creacidn de titulos

Crear titulos es sumamente facil. Se puede colocar un titulo en cualquier pista de video de la misma forma
que se afade un clip. Si no hay més pistas disponibles, haga clic con el botén derecho sobre el nombre de
una pista y seleccione «Add track» para crear una nueva.

Para crear un titulo, siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Enelcuadrode herramientas de la biblioteca de efectos, situado debajo del panel multimedia, vera
la funcion «Titles», que permite generar titulos. Utilice la barra de desplazamiento para acceder a
mas opciones.

Paso 2. Arrastre una de las opciones a la pista de video vacia situada arriba del clip en el cual desea que
aparezca dicho titulo. También es posible arrastrar el texto hasta una posicidn contigua al clip en
la pista «Video 1» si desea que aparezca sobre un fondo negro. Para ver el titulo, compruebe que
el cabezal de reproduccion se encuentre sobre este.

Paso 3. Hagadoble clicen el clip correspondiente al titulo para abrir el panel «Inspector» donde se muestran
los diferentes ajustes de este elemento. Ingrese el titulo en el campo «Text».

Es posible elegir distintos tipos de fuentes y cambiar la apariencia del titulo modificando varios paréametros,
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Add Track

N7 UEAVENS CALLINMG

Para agregar una nueva pista de audio o video, haga clic con
el botdn derecho junto a su nombre y seleccione «Add track.
Elija el tipo de pista deseado.

El médulo «Color» brinda control absoluto sobre la apariencia
de los distintos clips.

p. ej. el color, el tamafio, la alineacién y la posicién. También se pueden agregar transiciones entre titulos de
la misma forma que se afiaden a los clips.

Creacién de pistas de audio

El programa permite agregar facilmente pistas de audio adicionales si fuera necesario para crear una mezcla
compleja con musica y efectos sonoros.

Para agregar pistas de audio, siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Haga clic con el botén derecho junto al nombre de la dltima pista de audio en la linea de tiempo
y seleccione «Add track».

Paso 2. Seleccione el tipo de pista deseado, p. ej. estéreo, mono, 5.1 o adaptativo.
La pista de audio nueva apareceré en la linea de tiempo.

Esto puede resultar Gtil cuando es necesario separar los elementos del audio en pistas individuales para crear
una mezcla de sonido, p. €j. voz, efectos sonoros y musica.

Para obtener méas informacion sobre el uso de las herramientas de edicion, consulte el manual de DaVinci Resolve.

Etalonaje de clips

Luego de editar la secuencia de clips, es necesario corregir el color. En general, esta etapa se realiza luego
de la edicién a fin de mantener una apariencia consistente. Sin embargo, una de las ventajas que ofrece
DaVinci Resolve es poder alternar entre los modulos de edicion y etalonaje para realizar ajustes especificos
y descubrir nuevas opciones creativas.

Para comenzar, haga clic en el médulo «Color» a fin de acceder a las opciones de etalonaje.

Vera los circulos cromaticos, el panel de curvas y las herramientas para correcciones generales, asi como los
paneles de nodos y vista previa. No se sienta abrumado por la enorme cantidad de funciones que aparecen
en la interfaz. Estas han sido disefiadas para ayudarle a lograr que las imégenes tengan una apariencia
extraordinaria. El manual del programa brinda una descripcién de las distintas herramientas y muestra cémo
utilizarlas en pasos sencillos. Aprendera las mismas técnicas que los profesionales emplean en los mejores
estudios de posproduccion.

Generalmente, lo primero que se hace es mejorar las zonas mas claras y oscuras de la imagen, asi como los
tonos intermedios. Esto se logra modificando los pardmetros «Lift», «Gamma» y «Gain». De este modo, se
obtienen imagenes extraordinariamente nitidas y uniformes que sirven como punto de partida para comenzar
a crear la apariencia de la pelicula.
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Representaciones graficas

La mayoria de los coloristas toman decisiones creativas sobre el ajuste de color con base en la carga emotiva
y la apariencia que desean proyectar, y luego visualizan las imagenes en un monitor a fin de lograr el resultado
deseado. Observar objetos de uso cotidiano y analizar la interaccién entre diferentes tipos de luz puede servir
de inspiracion para sacarle el mejor provecho al material.

En forma alternativa, es posible etalonar tomas mediante las representaciones graficas que ofrece DaVinci
Resolve. Al hacer clic en el botdn «Scope», el penultimo en la barra de herramientas del panel, podré acceder
a esta funcién para un clip en particular. También tendré la opcion de ver cuatro tipos de representaciones:
forma de onda, gréfica RGB, vectorscopio e histograma. Estas permiten monitorizar el balance tonal y
comprobar los niveles de contraste para evitar oscurecer demasiado las sombras y perder detalles en las

La grafica de crominancia permite ajustar con precision las zonas mas claras de la imagen. Asimismo, brindan la posibilidad de detectar cualquier dominante cromatica.
luces, sombras y tonos intermedios.

En forma predeterminada, el panel de circulos cromaticos muestra los controles «Lift», «Gamma» y «Gain» en
forma de barras. Estos parédmetros generalmente constituyen las correcciones primarias o «Primaries». Sin
embargo, es posible visualizarlos en forma de circulo mediante el menu desplegable «Mode», situado en la
esquina superior derecha del panel. Estos se asemejan a los controles que ofrecen otras aplicaciones para
realizar ajustes de color y contraste.

Paso 1. Ajustar sombras (Lift)

Una vez seleccionado un clip en la linea de tiempo del médulo «Color», haga clic en el dial «Lift»
situado debajo del primer circulo cromético. Deslicelo hacia la izquierda o la derecha y preste
atencién a los cambios que ocurren en la imagen. Podré observar cdmo aumenta y disminuye la
intensidad de las zonas oscuras. Ajustelas segun el tono que mejor se adapte a los requerimientos
Los circulos crométicos «Lifts, «Gamman, «Gain» y «Offset» del proyecto. Si disminuye demasiado este pardmetro, perdera detalles en las sombras. En cualquier
permiten controlar con precisién el balance de colores y caso, puede utilizar la gréfica de crominancia para evitar este inconveniente. La posicion ideal para

tonos en los distintos clips. Para ajustar cada area tonal en las sombras en la representacion de la sefial es justo por encima de la linea inferior de la gréafica de
forma similar, deslice el dial situado debajo de los circulos
cromaticos hacia la izquierda o la derecha.

100.00

crominancia.

Paso 2. Ajustar luces (Gain)

Haga clic en el dial «Gain» y deslicelo hacia la izquierda o la derecha. De este modo, puede ajustar
las zonas mas claras de laimagen, las cuales se muestran en la parte superior de la onda en la gréfica
de crominancia. Si desea obtener una toma muy iluminada, las luces deben situarse justo por debajo
de la linea superior en la gréfica de la forma de onda. Si superan este limite, se perderan detalles.

Paso 3. Ajustar tonos intermedios (Gamma)

Haga clic en el dial «Gamman situado debajo del circulo cromatico y deslicelo hacia la izquierda o
la derecha. A medida que aumenta la intensidad, notaré que el brillo de la imagen se incrementa.
Asimismo, podra ver que la seccién central de la onda cambia a medida que se realizan los ajustes.
Esta franja representa los tonos intermedios del clip y su posicién 6ptima generalmente se encuentra
entre el 50y 70% en la representacion grafica de la onda. No obstante, este valor puede ser subjetivo
dependiendo de la apariencia que desee proyectar y las condiciones de iluminacién del clip.
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El panel «Curves» es una herramienta que permite realizar
correcciones primarias o realzar areas especificas de un clip al
emplear Power Windows.

Utilice la funcién «HSL Quialifier» para seleccionar colores
especificos en una imagen. Resulta bastante Util para resaltar
ciertas zonas, intensificar el contraste o dirigir la atencién del
publico hacia determinadas areas de la toma

Asimismo, es posible utilizar el panel de curvas para realizar correcciones primarias. Basta con hacer clic sobre
las lineas diagonales en las gréficas del panel «Curves» para crear puntos de control y arrastrarlos hacia arriba
o abajo, a fin de modificar el contraste de los canales rojo, verde y azul en diferentes areas cromaticas de
laimagen. Es importante ajustar los puntos situados en el tercio superior, intermedio e inferior de la curva.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para conocer formas alternativas en las que puede llevar a cabo
correcciones primarias.

Correcciones secundarias

Si desea modificar una parte especifica en una toma, debe utilizar correcciones secundarias. Los ajustes que
ha realizado hasta el momento mediante los circulos cromaticos y los diales correspondientes a luces, tonos
intermedios y sombras se aplican a toda laimagen en forma simultanea, y se denominan correcciones primarias.

Sin embargo, en caso de que necesite alterar dreas particulares, las correcciones secundarias son la herramienta
ideal, por ejemplo, si desea perfeccionar el color del césped o intensificar el color azul del cielo en una escena.
Mediante esta prestacion, puede seleccionar una seccién de la imagen y modificarla sin afectar las areas
restantes. La estructura nodal permite agrupar varias correcciones secundarias, de manera que es posible
continuar ajustando partes especificas de una imagen hasta obtener el resultado deseado. Incluso pueden
utilizarse Power Windows y la funcién de seguimiento para aplicar los cambios a las imagenes en movimiento.

Ajuste de un color especifico

Con frecuencia necesitaré realzar un color particular dentro de un clip, como el césped al borde de una
carretera o el color azul del cielo, o quizé requiera modificar la tonalidad de un objeto especifico para captar
la atencion del publico. La herramienta «HSL Qualifier» permite cumplir con este cometido en forma sencilla.

Para ajustar un color especifico, siga los pasos descritos a continuacion:
Paso 1. Agregue un nodo en serie.

Paso 2. Abra el panel «Qualifier» y asegurese de que la herramienta «Colour Range», identificada con el
icono de cuentagotas, esté seleccionada.

Paso 3. Haga clic en el color dentro del clip que desea modificar.

Porlo general, deberé realizar algunos ajustes para atenuar los bordes de la seleccién y limitar el drea designada
Unicamente al color deseado. Haga clic en el botdn «Highlight» para ver la seccion demarcada.

Step 4. Ajuste el control «Width» en la ventana «Hue» para ampliar o reducir el area seleccionada.

Es posible que en algunos casos los cambios se extiendan a zonas de la toma que no se desean afectar.
Para solucionar este inconveniente, puede crear una Power Window para aislar las zonas no deseadas. Basta
con determinar sus dimensiones de manera que solo se incluya el drea de color requerida. En caso de que



¥ Como utilizar DaVinci Resolve

Utilice Power Windows para aislar las areas de la imagen
que no deben verse afectadas por los ajustes secundarios
realizados mediante la funcion «<HSL Qualifier».

Timelines Timelir

Las Power Windows permiten llevar a cabo correcciones
secundarias en partes especificas de una imagen.

La funcién «Tracker» permite realizar el seguimiento de
objetos o dreas para que las Power Windows rastreen el
movimiento.

la parte seleccionada esté en movimiento dentro de la toma, puede utilizar la funcién de seguimiento para
que los cambios se mantengan sin importar su posicién.

Creacidon de Power Windows

Las Power Windows son una herramienta para correcciones secundarias sumamente Gtil que permite aislar
zonas especificas de un clip. No es necesario que dichas areas sean estaticas, dado que también se puede
realizar un seguimiento segin el movimiento de la cdmara (horizontal, vertical o giratorio) y de los objetos
mismos. Por ejemplo, es posible delimitar una ventana alrededor de una persona a fin de realizar cambios
en el color y contraste exclusivos para este elemento sin afectar las zonas adyacentes. Este tipo de ajustes
puede servir para captar la atencién del publico hacia areas especificas.

Para agregar una Power Window a un clip, siga los pasos descritos a continuacién:
Paso 1. Agregue un nodo en serie.

Paso 2. Abra el panel «Window» y seleccione la forma que desee haciendo clic sobre el icono situado junto
a cada opcidn. La ventana aparecera en el nodo con la forma elegida.

Paso 3. Paraajustar el tamafio, haga clic sobre los puntos azules y arrastrelos seguin corresponda. Los puntos
de color rosa permiten atenuar los bordes. Si desea ajustar la posicion de la ventana, haga clic en
el punto central y delimite el &rea que desea aislar. Para girarla, utilice el punto que se encuentra
unido al del centro.

Ahora puede ajustar el color de la imagen Unicamente en el &rea seleccionada.

Seguimiento de Power Windows

Es posible que la cdmara, el objeto o el drea seleccionada dentro de una toma esté en movimiento, de modo
que, para garantizar que la ventana permanezca vinculada a la seleccion, es necesario utilizar la funcién de
seguimiento de DaVinci Resolve. Este mecanismo analiza el desplazamiento horizontal, vertical o giratorio de
la cdmara o del objeto en el clip para sincronizar las Power Windows con dicho movimiento. Si no se activa
esta funcién, cabe la posibilidad de que los ajustes se separen del objetivo seleccionado y se proyecten de
manera independiente.

Para realizar el seguimiento de una Power Window con un objeto en movimiento:
Paso 1. Cree un nodo en serie y agregue una Power Window.

Paso 2. Vaya al comienzo del clip y ajuste la posicién y el tamafio de la ventana para resaltar Unicamente
el objeto o 4rea deseada.

Paso 3. Abra el panel «Tracker». Marque las casillas apropiadas segun los patrones de movimiento del clip
en las opciones «Pan», «Tilt», «Zoom», «Rotate» y «Perspective 3D» de la seccidn «Analyse».
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Los complementos OFX son una herramienta répida y sencilla
para crear apariencias innovadoras e interesantes.

Los ajustes realizados en los clips se pueden exportar
mediante el médulo «Deliver». Es posible seleccionar entre
diferentes cédecs y formatos de video.

Paso 4. Haga clic en la flecha de avance situada a la izquierda de las casillas de verificacion. A continuacién,
DaVinci Resolve generara una serie de puntos de seguimiento en el clip y reproduciré los fotogramas
restantes para analizar el movimiento. Una vez configurada esta funcién, la Power Window segquira la
trayectoria del movimiento en el clip.

En la mayoria de los casos, la funcion de seguimiento automético no presenta ningin problema. Sin embargo,
en escenas complejas, es posible que algun objeto se atraviese en el area seleccionada e interrumpa o afecte
esta operacion. Este inconveniente puede resolverse manualmente utilizando el editor de fotogramas clave. Para
obtener més informacién al respecto, consulte el manual de DaVinci Resolve.

Agregar complementos

Al realizar correcciones secundarias, también es posible agregar complementos para OpenFX a fin de crear
apariencias y efectos interesantes en el médulo «Color» o generar transiciones innovadoras en el médulo «Edit».
Estos complementos pueden adquirirse o descargarse a través de distribuidores externos.

Luego de instalar un conjunto de complementos, se puede acceder a ellos desde el médulo «Color» abriendo el
panel «OpenFX» situado a la derecha del «editor de nodos». Basta con hacer clic en el botén «OpenFX Plugins,
crear un nuevo nodo en serie y luego arrastrar el complemento a dicho nodo. Modifique los ajustes en el panel
«Settings» adyacente si el complemento brinda esta posibilidad.

Para agregar transiciones y generadores de complementos a un clip en el médulo «Page», abra el panel «OpenFX»
situado en la seccion «Effects Library» y arrastre el complemento seleccionado a la linea de tiempo correspondiente.

Masterizacién de ajustes

Después de editar y etalonar diversos clips, el paso siguiente es exportar la renderizacion de los cambios
mediante el médulo «Deliver». En esta seccion puede seleccionar el grupo de clips que desea exportar, ademaés
del formato, el coédecy la resolucién. Es posible exportar en diferentes tipos de formatos tales como QuickTime,
AVI, MXF y DPX utilizando cédecs como RGB/YUV sin compresion de 8 o 10 bits, ProRes, DNxHD y H.264, entre
otras opciones.

Para exportar los cambios de un solo clip, siga los pasos descritos a continuacién:
Paso 1. Haga clic en el médulo «Deliver».

Paso 2. Acceda al panel «Render Settings» situado en la parte superior izquierda. En los ajustes de la seccion
«Format», escoja la opcién «Single clip». A continuacién, seleccione el formato de video, el cédecy
la resolucién. La frecuencia de imagen generalmente estara determinada por los ajustes iniciales del
proyecto. Si desea incluir el audio, marque la casilla «<Export Audio» en los ajustes de la seccidén «Audio.

Paso 3. Enlaseccidn «Filex, elijala opcidn «Use Custom Filename». Asigne un nombre al archivo de exportacion
e indique una ubicacién de destino haciendo clic en el botdn «Browse». Haga clic en «Ok».
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StartRender |

Después de agregar los ajustes de renderizacién a la cola
de procesamiento, haga clic en el botén «Start Render» para
exportar el archivo final.
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Paso 4. Aparecera una linea de tiempo a lo largo de la parte inferior del médulo. Elija la opcidn «All clips» a fin
de renderizar el programa completo.

Paso 5. En la parte final del mend «Render Settings», haga clic en el botén «Add job to render queue». De este
modo, los ajustes de renderizacidn se agregarén a la cola de procesamiento en el costado derecho del
médulo. A continuacion, haga clic en el botdn «Start Render» y supervise el progreso de la renderizacion
en la lista de trabajos pendientes.

Una vez finalizada la renderizacion, puede abrir el archivo en la ubicacion de destino, hacer doble clic sobre el clip
renderizado y apreciar el producto final.
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Conecte un cable SDI desde el puerto BNC del modelo
Blackmagic Cinema Camera o Blackmagic Production Camera
4K a cualquier dispositivo SDI.

Monitorizacidn mediante SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SDI, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadorees, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

El modelo Production Camera 4K es compatible con sefales SDI 6G, de modo que puede utilizarse para
conectar la cdmara a cualquier monitor SDI'y mezclador 4K tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores de video

La salida SDI permite utilizar la cdmara como una camara de television. La salida SDI puede conectarse
directamente a mezcladores de produccién para trabajar en un estudio, o a convertidores ATEM para convertir
la sefial dpticay enviarla a cientos de metros de distancia a un mévil de difusién en producciones en directo
desde un determinado lugar.

Al grabar a 25 0 29.97 /s en el modelo Cinema Cameray con la funcion «SDI Overlays» desactivada, la salida
SDI se ajustaré a 1080i50 y 1080i59.94, respectivamente. Esto permite trabajar con la mayoria de mezcladores
que solo admiten formatos de alta definicién entrelazados.

Conexién a monitores
Puede resultar muy til realizar una monitorizacién mediante SDI, especialmente si la cdmara estd montada

de forma tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco practico.

La configuracién de superposiciones SDI en el mend de ajustes de la pantalla permite mostrar informacién
Gtil para la monitorizacion, tal como guias de fotogramas, datos de grabacion y configuraciones de la cdmara.

Conecte la salida SDI a monitores SDI para realizar una monitorizacién completa de 10 bits sin compresion.
También puede conectarse al Blackmagic SmartScope Duo para monitorizar la forma de onda en directo.
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Monitorizacidn de la forma de onda mediante Thunderbolt

Al conectarse a un equipo con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia Thunderbolt,
los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K ofrecen una solucién integral
para monitorizar la onda de la sefal y ajustar el color de la imagen. El puerto Thunderbolt del modelo
Blackmagic Cinema Camera permite transmitir contenidos en formato HD 1080p de 10 bits sin compresién.
Por su parte, el puerto Thunderbolt del modelo Production Camera 4K permite transmitir contenidos en el
mismo formato utilizado para la salida SDI (HD 1080p de 10 bits sin compresion o UHD 4K).

El programa utilitario de la cdmara instala Blackmagic UltraScope en el ordenador para monitorizar la forma

de onda de la cdmara durante la grabacion y la reproduccién. Blackmagic UltraScope permite controlar casi
todos los aspectos de las imégenes grabadas con la Cinema Camera o la Production Camera 4K.

Descargue la versidon mas reciente del programa Blackmagic UltraScope desde la pagina de soporte técnico
de Blackmagic www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic UltraScope

Conecte el ordenador a través del puerto Thunderbolt de
la cdmara.

Blackmagic UltraScope permite monitorizar la forma de onda mediante la conexién Thunderbolt.
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Vista en pantalla completa

Uso de Blackmagic UltraScope

¢Qué es UltraScope?

UltraScope permite monitorizar la onda de la sefial de video transmitida por los modelos Blackmagic Cinema
Camera o Blackmagic Production Camera 4K.

Anteriormente, los indicadores para medir los diferentes aspectos de la sefial de video en estudios de televisién
y posproduccion eran increiblemente caros, ocupaban mucho espacio y sélo permitian ver un aspecto a la
vez en una pantalla muy pequefia. Algunos son poco atractivos y no lucen bien frente al cliente. UltraScope
ofrece seis tipos de visualizacion diferentes para monitorizar todos los aspectos de la sefial de video y es
ideal para medir distintos niveles en la cdmara durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la camara se
verd inmediatamente en la pantalla.

Basta con conectar la cdmara al ordenador mediante un cable Thunderbolt, encenderlay ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacién

Para ver dos indicadores en forma simultédnea, es necesario contar con un monitor con una resolucién minima
de 1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda una resolucién de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para usar
los seis visualizadores en forma simulténea.

Para ver una lista completa de los requisitos necesarios para ejecutar Blackmagic UltraScope, visite la pagina
de asistencia técnica en www.blackmagicdesign.com/es/support.

Modos de visualizacion en UltraScope

Blackmagic UltraScope dispone de dos modos de visualizacién para ajustarse a las necesidades del flujo de
trabajo o la resolucion de la pantalla. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en “pantalla completa”
o seleccionar dos indicadores cualquiera en la vista “compartida”.

La vista puede seleccionarse desde el menu 'View'.

Seleccione 'Full Screen' para acceder a la vista en pantalla completa. Si esta opcidén no se encuentra
seleccionada, se mostrara la vista compartida. Es posible alternar entre ambos modos répidamente usando
CMD-F en Mac OS X o CTRL F en Windows.

En el modo de vista compartida, seleccione el indicador izquierdo o derecho mediante el menu View o
haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte de la pantalla del programa. Seleccione una de las
opciones disponibles en 'Left View' y 'Right View'.

Si desea intercambiar los lados, seleccione la vista izquierda o derechay luego el mismo tipo de visualizacion
que se muestra en la otra vista. Los indicadores cambiaran de lado, ya que el modo de vista compartida no
permite mostrar el mismo indicador en ambos.


http://www.blackmagicdesign.com/es/support
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Vista compartida

Componentes RGB

Resolucién de la pantalla para modos de visualizacién
* Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles o 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible con
dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estaré disponible.
* Pantalla compartida: resolucién minima de 1280 x 800 pixeles.

Indicadores en UltraScope

El programa UltraScope de Blackmagic es una herramienta ideal para ajustar con precisién los niveles de
audio y video del material grabado con la cdmara y aprovecharlo al méximo durante la posproduccién.
Dichos niveles se visualizan mediante diferentes indicadores (vectorscopio, componentes RGB, histograma
y medidor de audio).

Componentes RGB

Este modo de visualizacidon muestra los canales rojo, verde y azul de las imégenes obtenidas con la cdmara.
Si los valores en uno de los canales son elevados, se indicara la presencia de dicha dominante cromética.
Por ejemplo, ante cualquier valor excesivo en uno de los canales, el visualizador indicara que el balance de
blancos es incorrecto.

Quizés desee lograr un cierto efecto cromético en los planos usando un filtro de color en el objetivo, por
ejemplo, u otro tipo de filtro. En este caso, los valores del canal rojo serdan mas elevados de lo normal, pero
también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. También es util
al utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier apariencia creada mediante la
cédmara puede mejorarse facilmente durante la posproduccion utilizando el vectorscopio y la gréfica de
componentes RGB en DaVinci Resolve.

La forma de onda en este modo de visualizacidon es ideal para comprobar si las imédgenes obtenidas con
la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por
encima de una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Si esto ocurre, se perderéan detalles
en la imagen. Para conservar los detalles de las zonas més luminosas, ajuste la iluminacién o exposicion
segun corresponda. Recuerde que es facil recortar informacion de una imagen al ajustar el color con DaVinci
Resolve, pero los detalles que no estén presentes en la exposicién original no podrén recuperarse durante
el etalonaje digital.
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Vectorscopio

.

Histograma

Medicién de audio

Vectorscopio

Este modo es Util para monitorizar el balance y la saturacién del color en la sefial de video de la camara. Si
la sefal tiene una dominante cromética verde, la mayoria de la informacién de la imagen se ubicara en la
zona verde del vectorscopio. En una imagen cuyo balance de color es neutral, la informacién se encontrara
distribuida de manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturacién igual a cero. Cuanto més alejado se encuentra
un objeto del centro, mayor sera la saturacidon. Por ejemplo, al filmar una pantalla en verde para realizar
superposiciones, es recomendable que la saturacion sea lo mayor posible para lograr la mejor insercién o un
buen plano velado. Los pardmetros permitidos se mantienen asegurdndose de que los valores de saturacion
no caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.

El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos de la cdmara en exteriores.
Al hacer zoom con el objetivo sobre un objeto blanco, el vectorscopio mostrard un cimulo de datos. Si el
balance de blancos es correcto, la informacidon se mostrara distribuida de manera uniforme alrededor del
centro. Ajuste el balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en el indicador.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas parémetros de la sefial
transmitida por la camara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el rango
de luminancia. El negro se encuentra a la izquierda (0 en una imagen a 10 bits) y el blanco a la derecha (1023
en unaimagen a 10 bits). Un cimulo de datos alrededor del valor 1023 indica que se pierde una parte de la
sefal. De la misma forma, un cimulo de datos alrededor del 0 indica que existe una pérdida de informacion.
En imagenes donde el contraste es adecuado la informacion cubrira todo el eje horizontal, mientras que en
imagenes de bajo contraste la informacion se visualizara principalmente en el medio.

Medicién de audio

El medidor de audio indica los niveles del audio integrado en la sefial de video transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la sefal de
audio digital en general y es comin en equipos digitales modernos. El vimetro indica los niveles promedio
de la sefial y es mas comun en equipos de mayor antigliedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegirese de que los niveles no presenten picos por
encima de los 0 dB. Los valores por encima de dicho pardmetro indican una distorsién del audio.

El medidor también permite monitorizar la fase y el balance del audio.
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D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

El puerto mini USB 2.0 se encuentra detrés del compartimiento
de la bateria en el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera.

El puerto mini USB 2.0 esté situado detras de la tapa del
compartimiento para unidades SSD en los modelos Blackmagic
Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Cémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X

Luego de finalizar la descarga, descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Camera Setup
y haga doble clic en la imagen del disco (dmg). Ejecute el instalador y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

Luego de descargar y descomprimir el archivo, se abrird una ventana denominada «Blackmagic Camera
Setup». Haga doble clic en el icono y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacién.

Al finalizar la instalacion, haga clic en Inicio y seleccione Todos los programas. Haga clic en la carpeta
denominada Blackmagic Design para ejecutar el programa o acceder al manual de las cdmaras.

Coémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara

Luego de instalar la dltima versién del programa de configuracion de la cdmara en el equipo, conecte ambos
dispositivos mediante un cable USB. En el modelo Pocket Cinema Camera, el puerto mini USB 2.0 se encuentra
dentro del compartimiento de la bateria. En los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production
Camera 4K, el puerto mini USB 2.0 esté situado detrés de la tapa del compartimiento para unidades SSD.

Ejecute el programa Blackmagic Camera Setup y siga las instrucciones en pantalla para actualizar el sistema
operativo interno.
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Edite directamente desde el dispositivo SSD extrayéndolo de
la cdmara y conecténdolo al ordenador mediante un puerto
eSATA Thunderbolt o un cable de conexién USB 2.0.

HDN" ‘P@

Inserte la tarjeta SD en cualquier ordenadory acceda a las
secuencias en forma inmediata.

Acceso a archivos en dispositivos SSD

Para importar secuencias desde un dispositivo SSD:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Retire el dispositivo de la camara.

Puede conectar la unidad SSD a un equipo Mac OS X o Windows mediante un dispositivo con
conectividad eSATA o Thunderbolt (p. ej. el modelo MultiDock de Blackmagic). También puede
utilizar un adaptador eSATA para puertos USB y conectar la unidad directamente al equipo. Es
recomendable utilizar puertos USB 3.0, ya que las conexiones USB 2.0 no son lo suficientemente
rapidas para permitir la ediciéon de imagenes en tiempo real.

Haga doble clic en el dispositivo para acceder al mismo y vera una lista de archivos QuickTime
o carpetas que contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una
mezcla de archivos segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma
nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otro disco duro,
o puede acceder a los archivos directamente desde el dispositivo mediante cualquier programa de
edicion no lineal. Los archivos CinemaDNG RAW se guardan en el dispositivo como imagenes DNG
separadas para cada fotograma. Este es un formato abierto y permite utilizar diversas aplicaciones
de software para visualizar las imagenes RAW 2.5K como una secuencia de video.

Antes de desconectar el dispositivo del ordenador, siempre es buena idea extraerlo primero en
forma segura utilizando la funciéon correspondiente en Mac OS X o Windows.

Acceso a archivos en tarjetas SD

Puede acceder alos archivos ProRes o CinemaDNG directamente desde la tarjeta SD con cualquier ordenador
Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para tarjetas SD o mediante un lector de tarjetas SD.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Extraiga la tarjeta SD del modelo Pocket Cinema Camera o Micro Cinema Camera e insértela
en la ranura del equipo informatico o en el lector de tarjetas. Se puede acceder a dicha tarjeta
de la misma forma que a un disco duro externo, una unidad USB o cualquier otro dispositivo de
almacenamiento conectado a su equipo informético.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y vera una lista de archivos QuickTime o carpetas que
contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una mezcla de archivos
segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o puede
acceder alos archivos directamente desde la misma mediante cualquier programa de edicién no lineal.

Antes de desconectar la tarjeta SD del ordenador, siempre es buena idea extraerla primero en
forma segura utilizando Mac OS X o Windows
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Name: | New Project ]
Default Event: | New Event 9-07-13 &

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(#) Custom
| 1080pHD < || 1920x1080 =/ 25p :)
Format Resalution Rate

Audio and Render Properties: (_|Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom

o Chanoels:
o Sampe Rae:
Render Format. | Apple ProRes 422 v

Came | [0k

Ajustes en Final Cut Pro X.

Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Avid Media Composer 7.

Uso de programas desarrollados por otros fabricantes

Para editar videos utilizando su programa preferido, puede copiarlos en una unidad interna/externa o RAID
y luego importarlos desde la aplicacién. Si lo desea, puede incluso editar los clips directamente desde la
tarjeta SD o SSD mediante un lector de tarjetas, un adaptador externo SATA o un soporte de conexién.

Edicidn con Cut Pro X

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo
proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea
editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segln los parémetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la camara.

Paso 1. Ejecute Final Cut Pro Xy en la barra de men seleccione File/New Project. Se abrird una ventana
que contiene la configuracién del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y seleccione la casilla de verificacién Custom.

Paso 3. Ajuste los parédmetros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Paso 4. En Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).
Paso 5. Haga clicen OK.

Para importar las secuencias desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en File/Import/Media.
Seleccione las secuencias de su dispositivo SSD o tarjeta SD.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.

Edicion con Avid Media Composer

Para editar secuencias DNxHD con Avid Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros DNxHD 1080i59.94 de la camara.

Paso 1. Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el botdn
New Project.

Paso 2. En laventana New Project, asigne un nombre al proyecto.

Paso 3. En el menu desplegable Format, seleccione 1080i/59.94.
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Capture
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Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
parémetros en Adobe Premiere Pro CC.

k' Smoke’

Paso 4. En el menu desplegable Color Space, seleccione YCbCr 709.
Paso 5. En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione 1920x1080. Haga clic en OK.

Paso 6. Haga clic en Tools > Background Services, luego en el botdn "Start" si la aplicacion no esté
ejecutandose en segundo plano, y finalmente en "OK".

Paso 7. Seleccione la carpeta en la cual desea guardar los archivos.

Paso 8. Haga clic en File > AMA Link, a continuacién seleccione los archivos que desea importar y luego
haga clicen "OK".

Cuando las secuencias aparecen en la bandeja de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de tiempo y
comenzar a editarlas.

Edicion con Adobe Premiere Pro CC

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) o DNxHD con Adobe Premiere Pro CC, es necesario
crear un nuevo proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia
que se desea editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segln los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25
de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Adobe Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New/New Project.
Se abrird una ventana que contiene los pardmetros del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacién del proyecto haciendo clic en Browse y seleccione
la carpeta deseada. Una vez que haya seleccionado la ubicacién de carpeta, haga clicen OKen la
ventana de bienvenida.

Paso 3. Enlabarra de menis de Adobe Premiere Pro CC, seleccione File/Importy elija las secuencias que
desea editar. Las secuencias apareceran en la ventana del proyecto.

Paso 4. Arrastre laprimera secuencia que desea editar hacia el icono New ltem ubicado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se crearé una nueva secuencia con los mismos parametros.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.Edicién con Autodesk Smoke 2013

Smoke

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardmetros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el boton New bajo el encabezado del proyecto.

Paso 2. Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.

Paso 3. En el menu de resolucidn desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.
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Create New Project

Cache and Rex

Create

Asignacién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Smoke.

Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.
Haga clic en el boton New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En la barra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.

Edicidon con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.
Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardametros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el boton New bajo el encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.
En el menu de resolucién desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.

Haga clic en el botén New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En labarra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.
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Correa de mano (Blackmagic Pocket Cinema Camera)

Opciodn 1.

Opcidn 2.

Correa para transporte (Blackmagic Cinema Camera /
Production Camera 4K).

Correa de mano

El modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera incluye una correa para la mufieca que permite transportarla
de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el cordén ubicado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte inferior
derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa de mano a través del cordén y haga un nudo seguro.

Parasol

Los modelos Blackmagic Cinema Cameray Blackmagic Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable
para dar sombra a la pantalla tactil en ambientes muy luminosos y asegurar una visualizacién éptima en
todo momento.

Coloque las lengiietas de bloqueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo suavemente.
Para quitar el parasol:

Opcidén 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera, asegurandose de que
se afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcién 2.  Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales hacia el exterior
con la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado a la vez, ya que podria dafar
las lenguetas.

Correa para transporte

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K incluyen una correa para
la mufieca.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la cdmara y
asegurela a través del broche de pléstico segun la longitud deseada.
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Manijas

Las manijas opcionales para los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K
permiten filmar en lugares donde es necesario moverse rapidamente. Las manijas permiten estabilizar los
planos y seguir la accién.

Localice larosca de 0.25" en la parte inferior de la cdmara e inserte tornillo para colocar las manijas en la camara.
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Coémo retirar y colocar la montura PL

s

Paso 1.

Coloque la cdmara sobre una superficie firme y limpia.
Retire el objetivo o la tapa protectora. El filtro de vidrio
que cubre el sensor estara al descubierto durante
todo el procedimiento, de modo que es importante
que no haya particulas de suciedad en el entorno.

¢Qué es un anillo adaptador?

Los anillos adaptadores son discos de distinto espesor que permiten ajustar la distancia entre un objetivo PLy el
sensor de la cdmara. Esta separacion se denomina cominmente «distancia de registro» o «enfoque por detras
del plano focal» y puede fluctuar ligeramente debido a variables tales como el tiempo de uso del objetivo y las
condiciones climaticas en el set de grabacion. Mediante dichos anillos es sumamente facil ajustar esta distancia
en los modelos con montura PL.

Los anillos se colocan entre la montura y el armazén de la cdmara, de forma que la distancia entre el elemento
enfocado y el sensor coincida con las marcas en el objetivo. Los modelos PL vienen con un anillo adaptador de
0.50 mm instalado. Asimismo, es posible adquirir otros de un espesor diferente a través de los distribuidores de
Blackmagic Design. Elija aquellos que mejor se adapten a sus requisitos particulares.

Para colocar los anillos en la montura PL necesitarad un torquimetro que permita ejercer con precisién un par
méximo de torsién de 0.45 Nm con cabezales hexagonales de 2.0y 2.5 mm.

Paso 2. Paso 3.

Retire los seis tornillos que aseguran la montura Separe cuidadosamente la montura del armazén de
utilizando el cabezal hexagonal de 2.5 mm. En algunos la cdmara. Deje los tornillos en un lugar seguro cerca
casos es necesario rotar el aro de seguridad hacia la de la montura.

derecha o la izquierda para acceder a los tornillos.



Coémo retirar y colocar la montura PL

[s]
Blackmagicdesign Q
g g 8

Paso 4.

Observe la alineacién del anillo de 0.50 mm instalado.
El punto de referencia se encuentra en la posicidn
horaria de las once en punto.

Paso 7.

Inserte los seis tornillos de sujecién sin ejercer mucha
fuerza hasta que la montura entre en contacto con
su soporte.

y

Paso 5.

Retire el anillo de 0.50 mm y sustitdyalo por el anillo
del espesor requerido a fin de hacer corresponder la
distancia focal con las marcas de enfoque indicadas
en el objetivo.

Paso 8.

Con la ayuda del torquimetro, apriete los tornillos
aplicando un giro completo a la vez, en el orden
indicado (1, 2, 3, 4, 5y 6). ContinGe de este modo
hasta que todos alcancen el par méximo de torsion
de 0.45 Nm.

YY) Como colocar anillos adaptadores para monturas PL

Paso 6.

Coloque nuevamente la montura cerciorandose de
que el orificio de alineacién coincida con el punto
de referencia.
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Reemplazo del ventilador

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K cuentan con un ventilador
necesario para su refrigeracion. Si nota que el ventilador no funciona o hace un ruido extrafo, apague la

cémara y solicite uno de repuesto al Centro de Soporte Técnico de Blackmagic. Debera usar un brazalete

antiestatico para evitar dafios en la cdmara al abrirla.

Para reemplazar el ventilador:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Apague la camara y desenchufe todos los cables externos.

Coloque la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia arribay la
pantalla hacia usted. Vera un panel de metal denominado "Fan". Dicho panel esta unido al médulo
del ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tornillos del panel utilizando un destornillador
Phillips no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un fluido bloqueador, por lo que debera
ejercer fuerza adicional para desenroscarlos. Guarde los tornillos, ya que los necesitaréd nuevamente.

Levante suavemente el mddulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de no
tirar de los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables en forma
accidental, podrian desconectarse de un lugar inaccesible dentro de la cdmara y deberé enviarla
a un centro de asistencia técnica de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de plastico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma usando
ambas manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contintian dentro de la cdmara. Descarte
el médulo averiado.

Conecte latapablanca a los cables del médulo de repuesto. Coloque el mdédulo en su compartimiento
con la etiqueta "Fan" en la posicién correcta. El modulo se puede colocar solo en una posicion.
Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la sustitucién.

Encienda la cdmaray compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacion del médulo.



Cémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design,
donde podré acceder al material de apoyo més reciente disponible para su modelo de camara.

Paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el centro de
soporte técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/es/support).

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener soporte

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico” en la pagina de soporte para solicitar asistencia técnica. De manera alternativa, haga clic en el
botdn “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencién maés cercano.

Coémo comprobar la versién del sistema interno instalado

Para comprobar la version del programa de configuracién de la cdmara instalada en su equipo, abra la ventana
denominada «About Blackmagic Camera Setup».

= En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione «About
Blackmagic Camera Setup» en el menu de la aplicacién para ver el nimero de la version.

+ En Windows, abra el programa desde el mend «Inicio» o la pagina principal. Haga clic en el menu
«Help» y seleccione «About Blackmagic Camera Setup» para ver el nimero de la versién.

Cdémo obtener las ultimas actualizaciones de software

Luego de verificar la version del programa instalada en el equipo, visite el centro de soporte técnico en
www.blackmagicdesign.com/es/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es una buena idea instalar las versiones mas recientes, evite actualizar cualquier programa si
se encuentra en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Blackmagic Cinema Cameray de la Production Camera 4K no puede serreemplazada por el usuario.
En caso de necesitar un reemplazo, deberé enviarla al centro de asistencia técnica de Blackmagic méas cercano.
Si el periodo de garantia de la cdmara ha finalizado, el reemplazo de la bateria tendra un pequefio cargo de
servicio por el costo de la bateria, la mano de obray la devolucion de la cdmara. Pdngase en contacto con el
Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design para obtener mas informacion acerca del lugar donde
debe enviar su cdmara, como empaquetarla de forma segura y cuél es el costo del reemplazo en su pais.
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il Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. "Blackmagic Design”, "DeckLink", "HDLink", "Videohub Workgroup",
"Multibridge Pro", "Multibridge Extreme", "Intensity” y "Leading the creative video revolution" son marcas registradas en los EE.UU.
y en otros paises. Todos los demés nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas a
las que estén asociadas.
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MZRFEBCA, EERMTEHABBE. R T HERERERMER.

B=H: XFRMEE NABBRITTUSERBEE.
FHP: BETMUTEERE TENRREH. BERSERFEHAELCORHINR.
PR KIRERIREAXN.

J#IBlackmagic Micro Cinema CameraZe 3£ it FF /SR

&M Micro Cinema CamerafEFIRIZLP-E6ZXLP-E6NE . B A B —HE M, B2 NREEZRINE
i, 15 MBlackmagic Design &Rk, Sk K 2% En T AR AERS #4 [E E SEIX SR .

F—#: KRUNERAESEEEZTURR, BRERABLED, EEEAERNERBITMERE.
RIRE AR R B L AT B R ARt

BIH: EARERN BEER MBSV AEREEIRIRE. KX AT XAEE .
AT BB ASDRH TR

ERNER

Blackmagic Cinema Camera#ll Blackmagic Production Camera 4K3R &4 BR & AZREL S, AI{sE A IR AIEE,
TRIERC R TR B HEIMERIRRY, FTRER RV AR R, THUTE AR E R Z B i,

BRI MBYUSBEATR, EERBENERIK, BB FHARFNIERN TMEARREE SR TR,
B ETMTMTHERTHNRRERE. BRRSERFLSBIELCORBIE.

BIH: KIRERREAXAER.

TR MBI RESSDRER T HARS T



HBlackmagic Cinema Camera#Blackmagic Production
Camera 4KZZESSD,

{ERSDF
MRIERIBZAERSDRRICRFEL, AR LUEASDXCHSDHCR. £ TRGA BT BAMAHFSD-RIEA
B

Blackmagic Pocket Cinema Camera

RN T EV RS BENEE, BREARAGREREMER. SO-REMTRBE—. ESORN SR

REAEEK, BABEYE. BSDRERZENAELSDFR.

BASDRHFRRIE, BEAUCESDRH, KSESER—IMBIINR, RETEFSER ‘READY”
CRELE) o

Blackmagic Micro Cinema Camera

BSDRR&BEMaEmEL, BSDRPESDREHIEEREZBMAREEE RN ESD-REEIZRNT
HSDR. HMicro Cinema Camerat® &SD-RAY, HEIEEMTallyiRRITENGR R, FEESD R ERHRIT
ﬁ@o

WETEISDR XA TR AR, NEA TSRS #EEARSDRHE “XFSSDMSDFR" #RFLSIHE.

{ERESSD

WNRIEHBANEERASSDRIC R A EL, BARTLUEA B AHFS+3lexFAT XX R S RI2.55~F9.5mm
SSD. #SSDZ% % ZBlackmagic Cinema CamerafBlackmagic Production Camera 4KZ5BE 1T

$—&: FIFHUTHNSENRSSDIES.
FH: S ESATAEMSEMERIISSDIEE, HASSDEEHE, AE%E _LSSDEE.

B=E: RaER.. BEVRESSON, KSELKER— I BIINR. RETEFLER “READY”
CEERLE).

HEEARSSDRAE “XFSSDFISDR" #3F5E.
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BEiER —1MRE, 1B T FBlackmagic Pocket Cinema
Cameratll STREBA R H L.

A

fEBlackmagic Cinema CameraZ{Production Camera 4K k12
R—MRE, BRTHS AR “REC” RElZH.

o

R F IR ERR R,

|

(] () =] I B (=] ()

0]

922

IR LR “REC” (R#)) IHBIAIFHARSl BRI “RECT (RH)) R AMRIERH .

EFICRIEN
BlackmagicHREH R 5 AT IRIB AT i IR B S RIS TR EAE AR

FrBlackmagicB M RFITIE R TR E4ECinemaDNG RAW, PLK Apple ProRes#RFE X4, E1#&ProRes

422 HO. ProRes 422. ProRes 422 LTHIProRes 422{X¥2. ProRes#m AL 88 RE FH{EBHESSDE SD R EFEME

Z 5. PAProRes 422 HOR K EHIMISARERE, FrifiEgHELIELR D, MProRes 422 Proxyt& AT XY
BT RESE, REIEZ .

Blackmagic Micro Cinema Cameraif Al 3R HIRAW 31883

Blackmagic Cinema Camerath A[f# I Avid DNxHDZRRFZ ST REIDIR L B LR, HEHRkE MR
HDEZ . EAIIRIE TIE R R ZE R ERESHET.

EEASIR NS RN T:
E—&: R MENU" (GR8) BHiFFBDashboard T 3EEFIAFE “Settings” (RE) ElfFR.

|- Jt; 2 W REC” (FH) 328, BEFRsFEERENMIIiER.
F=W: BER “MENU” (G28) 4RI .

REFZIN AR EFH AL ZERARTUR SN 7. ARBlackmagicB IR BNELCDR®R, HA]
REEXS B RELCDRFIRSE L.
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Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30

BlackmagiciR#Hl &5 Z#HHEI RIS

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p40

Blackmagic Cinema
Camera

2400 x 1350 12-bit
2.5K RAW

1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p2997
1080p30
1080i50 (%)
1080i59.94 (%)

Blackmagic Production

Camera 4K

4000 x 2160 12bit
4K RAW

2160p2398
2160p24
2160p25
2160p29.97
2160p30
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
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00000
00000
100000

k (o) (] (=] (=) (o] (=] (] J

T f£BlackmagicR#H LEINMENIRFINEM 1B, AHE
ey =tk gesszInIN

BREMRER
PSRRI, RSB LB S AR M B ELCOR B L.

BERIRE X FHREIN IR, ZEEELCORFHEBIHDMIESDEL R HM B/ras E#tiTIE.
KIZATH B EIR A A LIRS IR T B RV R B SRIRM A BRERT RN B s FLE.

B IS FIFICDREES K10, IRATHHR AR BkEEE T — R REM BRI k. IR EREA RSB
BIEMRERIFE L, A NBkEER E—BREM R BRIk

SRR LB Thunderboltif Q1§ Blackmagic Cinema CameraFIProduction Camera 4KZE#EEIMacsk
Windows PC_EHi&3dBlackmagic UltraScope S BB 7 B EAILABE K RiEZEEE RN E, BITRGB
AETERREEEBETIER, BURERKBEEERTE. LENESMBFENELE,



Yyl -~ T-SSDAISD+~

» IEFERIESSD

WNRIEFVEF TSR ZIEHRERER S AN, 15 EEE S ERNSSDRER. FABLSSDEZAIREA
WRE A EE R A PR iR FIR E EARX, B BN E S RASARAIIZSSDIE S AR B B AR R S7 S, SEBR
AR RE T A B SRR S STSR o

@IdBlackmagic Disk Speed Test R {45k AT & 2 IEHISSDRE T E AR X Te E 48t SMAN SR EFIHE AL
TZMR BT EESRAEAN SRR R SN, RS ER S A SREMSAR R Pl TEBlackmagic
TR, BNERESEH. RIBEAHSSDMAEE ARSSDEREE ASFRINETRE.

BN, FAERE TP EFRNISTRS FEMRSSDIZR, DUEER] URIERE FHLESSDRYIE B 7]
VARZ XS T A& o

1 & FBlackmagic Design3ZFH/ O E X AR X E IR UG FTE S

mhE SSD&FR/EIE BEERE FHEHRER
ProRes#A
4K RAW 2.5K RAW DNxHD

ADATA XPG SX900. ASX90053-256GM-C. 256GB I EE F X
Angelbird AV Pro 500GB  ¥F XHF X
AV Pro 250GB T Y X5
AV Pro 480GB A o XFF
N 4= == =2
Sandisk Extreme 480GB SSD AV Pr? 240GB OE3E; E35i E35i
. M4 ({XBRfirmware 009) . S S .
Crucial CT512MASSD2. 512GB A | AT X
M4 ({XPRfirmware O00F) . S S -
CTIRAISEDR 256GB IEZHE  IXEF X FF

- 4K Professional Video Series. - - -
Digistor DIG-PVD1000, pre-formatted exFat. 178 F5 F5 ¥

Professional Video Series.
DIG-PVD480S, pre-formatted exFat.

Professional Video Series. - - -
DIG-PVD240S, pre-formatted exFat  210CB O i

Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB XE | I XFr
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB XE | I XF
530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB I ZFE | EEF XF

480GB | A"XZ#F  HF X

Kingston HyperX 240GB SSD
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) SSD&F/ES kGERE EZE 0l
ProRes#
4K RAW 2.5K RAW DNxHD

530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB  AX¥F X XHF
335 series. SSDSC2CT240A4KS5. 240GB X #F X X

Kingston  HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960GB ¥ XFF X
HyperX Savage. SHSS37A/480G. 480GB & & i
HyperX Savage. SHSS37A/240G. 240GB  %iF X¥F XFr
HyperX Savage. SHSS37A/120G. 120GB XHr XHr X
HyperX 3K. SH103S3/480G. 480GB | IZZ¥EF  ZFF X
HyperX 3K. SH103S3/240G. 240GB | F"XH  XHF X
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G.  480GB  F%#F %% XFF
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G.  240GB i % X

ocz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB X FHF A XEF

Mercury Extreme Pro 6G.

owcC SR AR 480GB | FX#EFE X X¥r
Mercury Extreme Pro 6G. 2068 I T %
g'\‘jvrg’srsy[f;;gzeof’ro 6G. 120GB Rk X %
Samsung 850 Pro. MZ-7K32TOBW, spacer required. | 2TB S S S
850 Pro. MZ-1TOBW, spacer required. 1TB i i S
850 Pro. MZ-7KE512BW, spacer required. | 512GB S iF S S
850 Pro. MZ-7KE256BW, spacer required.  256GB 74 X¥ XFF
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB  FfF X XHF
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB I S X
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB ¥ XF XHF
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB | FEEF  FHE X¥r
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB  AE¥EF  HiEF XHF
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB A% F AXEF  EZE
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB  AEEF  EiEF XHF

Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB X IE e
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AR SSD&#R/ES itERE TR
ProRes#A
4K RAW 2.5K RAW DNxHD
PNY XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB A% i XFF
CL4100. SSD7S480GCLA4. 480GB A% F | AXEF  XHF
CL4100. SSD7S240GCL4. 240GB  AAXF | AXEF I
Transcend  SSD370. TS1TSSD370. 1TB TZHF IF XHF
SSD370. TS512GSSD370. 512GB A X XHF
SSD370. TS256GSSD370. 256GB  AXEF | X XHF
SSD720. TS256GSSD720. 256GB  AEF EF X¥F
\C/Z\/i:eGma CMS-0240 240GB | X#F X X
X FSSDEEREEREA

RSSO ZEIMEMAR, IBEEIHAMSSOER, SfEAEMEHDRFIEI, LLaProRes iIDNxHD,
RAENPNEIREERIR. 15E RBlackmagic Design M REURHTE S

EFESIESDF
XJFBlackmagic Pocket Cinema Camera#iBlackmagic Micro Cinema Camera3kift, ffEFISDHCFISDXC
FTREXEEN. AAXERFERENERELEBERENR AN FHETE.

BTN, FATAERB TP AEBRI IR B R ERSDSR, DUEE R LLIR RS B LESDANIE L AT A
Rz xSRI A&

1B EHBlackmagic DesignX #FH L IME X R AR CE KRG E R

Amhg SD&FR/ZFEE EEEE FHER
RAW ProRes

Delkin Devices  Elite SDHC UHS-I. 32GB TXZHF XFF
Elite SDHC UHS-I. 16GB FXFF | X

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 512GB & %=
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB T I

Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB T I

Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 64GB YiF TIF
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Format Disk

m

EIZEF Y Dashboard R HEF 8 E IZ “Format Disk”
= “Format Card” E#RFRAEHK L SSDHSDF.

Choose your format

Y¥ou can confirm selection in the next step.

Cancel

EBEHFS+ I exFATIE R « FIAERSIL" Yes, format my disk/
card" T IAIE Rk, AR “Cancel” BUBIER ko

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

rnhd SD&EFR/FEE RESE XA
RAW ProRes

Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-| 32GB X HF
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 128GB X T
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I 64GB A &=
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB E = S
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 16GB AFF XFF
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-| 8GB FXFF | X
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB R X
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB AZFF X
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 32GB ¥ X
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 16GB FFF | X
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 8GB TXFF XFF

& T RIEIC RATREEEIN

Blackmagic Pocket Cinema CamerafIMicro Cinema Cameraf$ FIRISDREA K Blackmagic Cinema Camera
FProduction Camera 4KfsE FIRISSDEB A TG AL AHFS+BexFATAS I, IX L BAR AT AR S —S0 i E
REIBRKNEM R . BB E# T Dashboard ¥ 328 FAY “Format Disk” (&XILEER) Thak, &
Blackmagic Micro Cinema Camera LK “Settings” (IRE) FE# T8 k. EEHBlackmagic Micro
Cinema Camera EHY “Settings” (I&&) 35, 1EFABEEVIMHDMImOEEHDMISINEE, SFERYT R
245 FME SRR EEE AN B R,

1B @ T Mac B PCHE SR L SDFRMSSD. SSDAIE T 2Blackmagic MultiDock & SSDRE £ FE #E1T
*%:_Et'f'to

HFSHE I BEARAMac OSH BRI RNESHF “HiSThaE” , BTl M. BIEFHEESFHSIER
THRERYIRMARE R AR IR S, T B ISR ATREME BV N Mac OS X R R R4 STHRFHFS+1E 3o

ExFATEMac OS XEWindows R #RFRARIME, HIL LT HINELE M« B2 exFATARFFHEINEE,
T —7FE-RESSDRE & & A HPERIE, BIRANT SR E.
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LK) C300-CTF DDACIZBMAG Media

0% g0 o |4

wanfe infs  Bure  teeues  Eitet | Enable jourmaling

‘|

0011 GB SAMSUNG H

It Mac Lion
3
11128.04 GB C300-CTF D 1 Sele
mo i

o pr
woluse in the list on the laft, &

urnaieds :
[ Z1500.11 GB SAMSUNG H \ '
. Mac Lion =
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac OS Extended (Journaled)
Eityper { Name: [Unied
(&) SuperDrive . )

fEMac OS XIHHENL EAIfERA “HE TR KBSSDEHSDFEIL

AMac OSF RIZH (HER) shexFATHEH.

Format Hyper (M:) @
Capacity:
(22368 -]
File system
|exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start J ’ Close ]

AEWindowsTHEH ERIfE AR A NEERSSDHSD R

HexFATHET .

{EFDashboard FE E 58 FIFormat DiskIhAERIZ L SSDERSD-EMIE AN T:

E—H:

|-t

BT=H:
ik

EhH:

v

RIZ “MENU” (328) #2HI¥Tf Dashboard £ 35, 5(#THBlackmagic Micro Cinema Camera
LRy “Settings” (RE) ¥,

RILEIER LR “Format Disk” (& {LRER) =X “Format Card” (#&R1LfEER) BFR, £
Blackmagic Pocket Cinema Camera 15 A SR “OK” R RiE#E. W FBlackmagic
Micro Cinema Camera, iE#ZAA T LIZAR MRS, FHRIERULHRIERE “Setup” (&
&) > “Card” (FfiEFR) -

PEEHFS + S exFATEIFRR # EAE T

BRESBHIRREEERFIABIE ML EE “Yes, format my disk/card” EIRFFIATE T
f, Bk “Cancel” BUHM (L.

BEAR BRI EEE. R TRESEI “Complete” (FEAK) FHE. HRILITIEF,
Y N#RrTFtE R SSDo

1#£3% “Done” (52A) B#REIFE|Dashboard 35, i#ZBlackmagic Micro Cinema Camera t
B “Menu” (GE8) RHIRMOIEKEAIRE.

EMac OS XH i _E &L SSDFISD+F

Mac OS XEBEHH “WE TR ATUEEINSSDESDRE R AR L AIHFS+ZexFAT. ANREMISSD
HSDF ERBIBXM, TNEBEMENGREH, SRR BT RELEIE.

£

ETH:

F=:

FE:

FhHE:

#BidBlackmagic MultiDock& St FE s HiR 2 G SSDERETTEAN, ZBEMX TR
SSDEATime Machine B IEFEMER. KSDRHEARRKN_EASDREZSDEREEH.

BN NARF/SATIR R\, 51T ‘UETR EF.

RSSO SDRERR, BadE ‘i .

BHETRE S “MacOST RB(HER)” 5 “exFAT” o

BWATHESRNET, Al “Hhig” . SSDESDRE Mgk, UEFA.
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FADisk Speed Testi& Z AR M BE o

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed TestftH -

FEWindowsH i E &= {LSSD

FEWindows PCH X _ERT 5 FIAR AL BIXIEAEIGSSDF SD-RAE ML JexFAT. BTk RRER PIFTA X
BB, RSB tERRSENOFEE T EAEREXX

F—&:  EiIBlackmagic MultiDockESMERE R FE S BIR LG SSOERE BT E N FFSD-RIEARRK L
KISDFAEZ SDIER28H.

BTE: I MRS S HAEE, HEIE “RAER . HSSDHSDF.
F=H: MREEREPZERE DB .
BIUL: BB XHREGA “exFAT” , HHECEITA/INEE L 128kb.

EhHT: BABIR, TR “PERER” , SE TR .
v SSD= SDR &gk, WEFER.
REEZIRE

Blackmagic Disk Speed Testz2—# 5| BRI N FHFEF. ERLUNEFMEMTRAVESRE, FHIENRER
PSS R 5 B /R ko

INREAEMBEENERRTESICE B “B”) FEH B0 9527 ) EMEHs, &R LERDisk Speed
Test#ATNER. RERT “Start” (FFiR) HZHBIAFENIRERMERE! Disk Speed TestEELBER/RERN
WERERNZ DR

Desktop Video Softwares %4 Disk Speed TestUIERE . #EtHA[EMac App Store 22 NEIZEHHIMac
OS Xhio
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANGCE#E
B LANERR O A TEERFIFHATER, F A EEART RN TG EBBEFEITF o &.
2R D HIRAR 2.5 mmizfR T, SERFRELANCHNYL.

Hill
SEEAEA3 Smm s EAEFL AT R BIA B ST BRAS AT & 47
RN

3. 5mmIAFEEE O EEZ R NE LA EELESFEDEINLE, UESIIEIIIN.
WRFIFF LT EIPRE, BV S BEIIRBIZLERA.

HDMI#H
# FIH DM O BN 72 S4BT h 85 U1 0-bit o FE 48 HD1080p i H147. =77 Fl T A SMba 5 & 2 4B B«
USSR . SRR & IR R IA U R b HDMIE &

LR
TEER0.7mm 12 - 20VEIRE A H IR IR BRI TR
USB

15 A USBIR 4 Blackmagic Pocket Cinema CaremaiZE 22 HiN_E T AFRER S H 2R USBw AR T
BN,
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USBi A FMicro Cinema CamerafiE &R

Blackmagic Micro Cinema Camera

HDMI#iH
X—HDMIHE A 2@ E ik AZ5010bit 4:2:2 1080p HDMSR. XFFAEE T A X — BT 280050
55, BT RN ZEMHDMIBE EEABMEE.

EXPANSION# RifsO

YV EHOZIOEDB-HDISED, SEFH2VEER. BINEN. BNCFIRCAZ k. DB-HD1SER MRS
B0, FRAX—EZORRNERSZEELS, FEHETOERL, 5 TW5. XS IHER AN
ek, AEREACHEE, B EELSER B THL S IEZEZIX—DB-HD15#E LAENS I LT,

WREITBEEMES B, AT AL TS | E RS

XA ETEEERELES A%, HEESENAY. BHEREX S4MHIDB-HD15#EL FRmER, &
BEZEQEME—AVNEERESTH, EEBZVI B TESRE T RN RE/NGERE.

BEXTYRmOMY RAKNIER, IEEME TR “Micro Cinema Camerad Rin[” F2HIEE.

EEDN=p TN

X—3 5mmIr A E RO MAREEE RN ALREA, REEATBRITREIRAER. &N
TFABEIN, FUMREHE T ERTIEEN, FPAET ZRRAE, Rag NS REFIE. LT
fE IS S AR B H AU B, RESRF&SMPTERRA ILTCR IR R IR I P53, HERY
H5esa PRIt A 1 ADR] AT

usB
1B ¥ X RUSBH 4§ Blackmagic Micro Cinema CameraiE 2 21T _E#HTREBR A F. LLUSBIRO
FEEHRT.
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Blackmagic Micro Cinema Camera¥ RZ& 4

Blackmagic Micro Cinema Cameraf/ Bim O#01 B L&

HEMMITEATFERY Bk OThEE. BRI UFERMicro Cinema Camera BT B4, K BEHCHIE
k.

Blackmagic Micro Cinema Camera B B— MR AERDB-HD15ETED, HASMT B TR T U TS
P

1. EBIREA
12VER R N B2k, AI@ I DCEEOERE, M Micro Cinema CameraiZ2fitiiE, HAT1E 3 f i3 1T8
MITH. IR FHIER, B SENAR.

2. @ASHA
ZHABSEL YRR, FER RGN =B RS ESRESHBIBERIES. EMBEEYSINIELS
ESHITRSPHET R ERIRERNEL SN ERZ AN I EER RN K.

3. LANC
HRERILANCIZAZIZ B3R R E)2. SmmiBFLATEZ FIE RAIA TS L, FHATEEARE F AN M =MIZE
HAFEE B F xR,

4. EEMLEL
BEURCAROAITIFAESIIL . B XA ERIERRNAEEETRE EERTLES
& g¥28 Lo Hiath AR LB AINTSCRPALIRA

5 - 8. {EHAEHEE-4

X MEBIEN O A B Futaba JEOEEZIFREMERR S L. KT XU XRLET SRR S8
PWMIESE AER B IIRIE—MBIE, 753 RIEENF A &R KB AR L RE IR BERIEE—1
BHFR, MREFASFEERZIMIE R RENFPWMESH, BENFS MENBER I —
Tk, —BRMEIPWMES, ERBNERFHTPWMES BTN . IEEEE AT RIEFIREAL, &
EREEM.

9. S.Bus¥=FAEH
fEnrfE fFutaba JEASTERESRA NS BuskEias, R LIEIR184S Businiz BB H T A= 2 H. 1X

FHH EiRRE BIHAR.
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Blackmagic Micro Cinema Camerad] Rim 2 E

H{#FEHBlackmagic Micro Cinema Camerafi¥ i AR, SR sENE EREIE A —
FINRE. BN, ERIERERE SIS IR E R = FI 48 That. BL B i —
FIELFATASLILX LEThRE, BE R XAAECEhERTFALTAINS R

%Y.

AR E L i O EER.

g b wNn =

Ground

S. Bus

Ground
Reference Input

(/)
\

100
000
1l

[

X
&
/

Il

Power +12V in
Ground

6
7

Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2
9

LANC Data
10 LANC Power

11 Ground

12 Analog Servo Ch3

13 Analog Servo Ch4

14 +5V 400mA Out

15 Composite Video Out

2

GROUND

3

GROUND

8

GROUND

12

GROUND

13

GROUND

15
GROUND

5
GROUND

9
10
GROUND

6
GROUND

«
«

«
«

«
«

«
«

«
«

«
«

«
«

«
«
«

«
«

| PIN ASSIGNMENT |

BEANTELEREARNY RinD, IBEBTENLREBERONEASE,
PMELFHEE. PISAYIH A TASIMIER, P2RIP7TEAFIH T AEMRESX,

S. Bus 1

2

3

~<—— Analog Servo Ch1 1
2

3

-<——— Analog Servo Ch2 1
2

3

-<—— Analog Servo Ch3 1
2

3

-—— Analog Servo Ch4 1
2

3

~——— Composite Video Out TIP
RING

-<—— Reference Input TIP

RING
~<———————— LANC Data TIP
-<+——— | ANC Power RING

SLEEVE

~<——— Power +12V in

PIN
SLEEVE

(© [IF (MUUF (007 (0008 (OO0

©

@ ©

[

=0
=0
=0

i

=0
=0
=0

[

=0
=0
=0

i

=0
=0
=0

[

=0

=0
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Blackmagic Cinema CamerafProduction Camera 4K

LANGIE =2 H]

BV HEE O AT f2E 53R H LR, ££Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera
4K EFELS EEAFRA AR R, BRI ER B MR m AR 2. 5mm A 7L, EAFRELANC
le\ixo

HA
BEAUEAS.Smm Iz EAEFL R R BIFE R R IS0 & 57

=L
/AR TRSE SR O EEE R XA BB S HZERETSINRE, NE SRR Em. RS
iFsudm, BV SEMTIREI LB A

SDI#it
Blackmagic Cinema CameraX#§3G-SDI, EILA T E 4R 10-bit 4:2: 280 50k HE) % A6 MsH2s -
SDIREIR & [ HERIIEG AR E A SDIR &

Production Camera 4K #6G-SDI, AIEZZ{FASDIA MRS s AKEIHRE, SNATEM Production Studio 4K

Thunderbolt

BIF ThunderboltiARIBlackmagic Cinema CameragiProduction Camera 4KZE#E|Mac OS X5k Windows
FRANRY, XA IR FA AT R AR S B TR AR TI FR. Blackmagic Cinema Camerafi Thunderbolt
s AR IR 221 0bit B[R 4AHD1080p % f57. Production Camera 4KAYThunderboltin AR F-FSDI%H,
A 10bit L EZEHD1080p 4 s Ultra HD 4K# 5.

R
BER12 - 30VARIRMA MR RH R IRK AN BRI TFER.

USB

BFERUSB#% O Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KiE#ZZ BN 3T EFH
2o USBumHARIFSSDIE N
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Blackmagic Micro Cinema CameraHTallykT
Blackmagic Micro Cinema Camera 2% TallykTRITHEE. Tally kT o] MBS IR RA T LFE VRS
- B - BIEAR
- 46 - IERAF
- 568 (WE=R) - BwAFIRBIZEISDF
- F& - FEANPFESDR, HEFERLTBBORS
- I8 (IBENKR) - FE R
- L1888 (RERE) - LI
- e BE (BEXRE) -1CR+, A R
- B8, &8 (BEXY) - Flh, RER
ETLAZEIMicro Cinema CamerafiEBEHIAR TallyiR RIS E. BEZNMEESH “BEIUEE" BRI
AF

Tally¥TfIFBlackmagic Micro Cinema Cameraf 8 Sk Ti#R.
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Dashboard &R 3z 8

T “Menu” (GZE) BIFFEDashboard BB E KB TINEE. Bi¥DashboardREERKE, EAN# ASettings
REFRESEMINAESE, MMetadataTTEIE Format Diski&RILIEIARE 2. MetersiiRIEE. Frame
GuidesMiS = FFocus PeakinglEEX % BIXIZT “‘Menu” (K8) ILHIRHDashboard &I 3 H.

HEEEBlackmagic Micro Cinema CamerafI3E8iEE, RFBET B IHIHDM IR AZEEEBlackmagic
Video AssistFIMIEEIR S, IRBIET REASE LNESKLHOERRRAES B REETF. &
T “Menu” (E8) IR EEFTRRRRF. BEAIBEY RE&S FMNESHbmOERRRAES

BREF.

CameralZ sl &

BHEXBlackmagicREVIHITIRE, 1512 “MENU” (GRE) 1R FFEDashboard £ 35, FiZ “Setting” (
RE) Bir, REEZREREEZNREZVEFRE. MREEB T Dashboard F B HIZH AKERE,
HEKE “MENU” (3288) 1241B07]. 32 TMicro Cinema Camera_ERY “MENU” (3Z80) #ZEARJFT A&
RE R

Blackmagic Pocket Cinema Camera

FRO MO MRS B BEREFIZET. & ‘OK” AR ARETNREFKE . LA LA LA

REE, FTAESATESINEEEBE. & ‘MENU” (328) ZHAEENIEETA®E. BZ R “MENU”
(3%5) ZHIRERE.

Blackmagic Micro Cinema Camera
B e ToR SO BRI e A AR SHNERIRE. B TENRET B TR B AT ER. 5T “MENU (2
S R ) IR IR SRR R,

Cameora. 1D Blackmagic Cinema CamerafIProduction Camera 4K

el i MR B RR SR TR AT AN B R IR B E A S TUR B B 1)

Camera ID (iB&1#1ID)

NRIBFERZEBlackmagiciBEF, REEXVIDS SEREEEX. XIHERERANRHHEITEIES
BIRID. JFEADAERRREE FHITER. FINEETIDRATER, &% ‘Enter” (HE) REAR,
IR “Cancel” (BUH) HiHEE.

MR EERRRZBlackmagic Micro Cinema Camera, BBATE “Setup” (RE) FKEBEREZ “Camera
Number” (B#ANS) « “Date” (BER) 1 “Time” (HjE) FigE.

BENIDATBEREREER.



Camera

Camera ID

—
m
J——

Audio  Monitoring  Setup Remote

Codec ProRes HQ
Dynamic Range Video
Frame Rate 24 fps
Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure

ISO

Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

Blackmagic Micro Cinema Camera £#J “Camera” (E&41)
REFH.

Setting Date and Time (1% & B #i#0AH8])
Blackmagic Pocket Cinema Camera ERYHEAFIRSEI IR “+” 5 “~7 iIZHABNFARKRE.

BlackmagiciR A RFNF—FFH24/NES o B3 “+7 3 -7 IR AR B E.. INREHETBlackmagicii
FNEERENK, BHEEFNERENEE K LA EFEER.

IR IEHIBlackmagiclBKEIARZFER, ENEHE TR EE IR HIESE KR FI R HEAFIR
8o WIRFEFHUSBHIERYIEREZIB, FizfTBlackmagic Camera Utility, B RIRT B < AR EET

CE2

ISO

ISOBNRLE, X8 B SR &M IR #8438 A Blackmagic Pocket Cinema Camera#1Cinema
CamerafJ&{EISOIEE F800ASA, £ AH1600ASA. Production Camera 4K BUATEREISOTR B J9400ASA,
B AR A800ASA.

EREEHT, ISOREHESRK. HILERIERAEEAZEIRE. FI, ERXBEHTRERTIER
1600ASARNEIRE (Production Camera 4KMJ9800ASA) , BRTRESE— LRI IR S ERSHNIREH
BN A FH400ASARHEIRE (Production Camera 4K H200ASA) |, A A EE RN EEEZ .

AR AR ETSLEAFR EISO.

White Balance (BH¥E#)
BlackmagiciE N RFIRZZMAFETIL, ERATEXEEE G FEXBESALBE AT LEHNEIA.
BeIARL, AeRRE. R BPERE M RNIEHIEEFEMMUAME XEAHREEEERIZRN
BEEFERA AR, N, KRN BMZENFHOSFERBFET L. §iI0, BHRPXLERRE, &+
F<mA, Bl 7 BERX SREE. BEPRERHL, SERRREINEmESRE. EREU TR EE
NHBRE, IAMET R YL 514

= 2500~ 2800~ 3000+ 3200+ 3400+ 3600+ 4000~ 4500l ZA800KIE BRI FATFEE22 KT BIRITSR

RHNTRRBAS M, RS R RENERAEME, M. BE/B%. ERFMTFRIE.
* 5000. 5200~ 5400F15600Ki% B & FT A KA FASMEIE.
+ 6000~ 6500K« 7000+ 7500F18000Ki% B & I F &M AKX F .

{5 s B R BT K EAR IR B B .
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B AudicEF MR BRE IABE R RNAABT. HARFRE,

FEAT. EHICh 15 3RRICh 2. HREENHIE

P =N,

[EEESS]

Thio

Shutter Angle (IRiTAE)

R ES ERIE 258 B R ) AT Bl & S AT IR AEMISOIR B R 5T .

AE180E ARER AR 1BIRIEIIAN L ERIE L TIER. G140, 360ERIRITA “@F” , AR
BUEKEIRZHE. XRBETATAAREINIE. INREU24p7E5072% BIEMASE R #H1TH
1B, ZIMALBINGH, BRIRAEIRRN72.8EURAEEZBX— 5.

RITAE RIS FRET SRRk B,

AudioF IR E
EEFRBlackmagicBE I E A RS IITZE, 1% “MENU” (328) S4B Dashboard 54
R, B “Settings” (RE) BiF, AEERTRREMNEEREIR,

12 T'Blackmagic Micro Cinema Camera L “MENU” (3288) {24 N BIE B BoR. B AAELRE
BITHEIFHARE ‘Audic” (&) , RETBRBEBURHINERILRE.

Microphone Input (Z5 XUH#IN)

ZRNBARATREZ R NARERE. ZABEIEIBRAIEH S BREYF. Blackmagic Micro Cinema
CameraXBlackmagic Pocket Cinema CameraBNEMAFEZ =X, Blackmagic Cinema Camerafll
Production Camera 4KNRCENERFIEZ 2 X RBEREINPE SRR, ABEZ R NEFMELACH (15
AIE) fICH2 25BE) &l

Input Levels (31 \NEL)

SNBESRIZEOTFERAZ R XA R LR APLLINFE RS BN RBIEBURKLE, B “‘mic” 3 “line”
FMEIRR A ERERE.

BFAL AT L EFRARINBE SN A RT, B NREFEARZBlackmagic Micro Cinema Camera,
BERIEEY LA A S LRI TR,
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Camera Audio  Monitoring  Setup Remote

Automatic Gain Control

Audio Input Camera
Microphone Level

Input Levels

Ch 1 Input

Ch 2 Uses Ch 1 Input

Ch 2 Input

Audio Timecode Input

Blackmagic Micro Cinema Camera £RJ “Audio” (&) ®E
FH -

Channel 1 Input (1SEEA)
AR S BEEEET, BEGREIER. WREFEARIZEMicro Cinema Camera, 15 REEL
AR SR INBEIRMAS A TREZREXEM, FRASEE.

Channel 2 uses Channel 1 Input (CH2{EFHCH15iA\)
MREHBCHIEA, (BRFECHIFICH2 ERFIMEEMSMES N, 151R “Yes” (B) 2. MRAFERNE
B _EREBIF, 1EHR “No” (F) »

Channel 2 Input (25 @:&5iA)
HEER2SBIESERYT, BAEGRIE B REFERZEMicro Cinema Camera, 15{FRIRFE
LRSS IRA. INBESRMAS A THEZRXEM, HFRA2SEE.

Headphone and Speaker Volume (BE#lil{7EzRE £)

BENEZZEZN LN, BRE LS B REVIERR. AMENEIEYV N, BE LS 2 RIZEEER ZHIF
BHEMFENERES, BEN—EBELTIERS, maEessl| REBRNTE. ZA8sE 28k sE
SRS TR E 2.

=R TN
INREPE SR ARBIZZA, BIEEFE “Camera” , MRRBWNZZREINTE A, IFIEEFE “Input” -

Automatic Gain Control (BE1GainiZ§l)

BEEIGaintZFHRA “On” (FF) AMfEBERIBlackmagic Micro Cinema CamerafEit R BSARE S Sk
A, X—Gainiz I AR IE ST MR R B S USR5S R Bl R R HI B . MRTLIMENEEFZKZ
N, WIRBESIEEER. flI0, MEMHE KR EIHRBIETRMIEL EMW LS.

Audio Timecode Input (E3iRTEIEDE6N)
MREREEY “Mic” B NELTCHERE#: A FBlackmagic Micro Cinema Camerafilid AR LY, 1545

X—IEIE A “On” (1) « AR BB FEERFERREZ AN HERIEEEH. 120, F£DaVinci Resolve 12
H{ER SNBSS AR .
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Audio  Monitoring  Setup Remote

Codec ProRes HQ

Dynamic Range
Frame Rate

Time Lapse Interval

Auto Exposure

ISO
Shutter Angle

White Balance

s FBlackmagic Micro Cinema Camera,
R) RBAMT “Camera” (BEH) RETH.

Video
24 fps

1 min

1600
180°

5600K

“Recording” (i

RENRE A FRFICREISDRHSSD LM SIAE . 1812 “MENU” (328) 2 FF/8 Dashboard #E 3¢
£, Bi% “Settings” (IRE) Er, RREEFTRFLNAERHIEFFR.

nfEABlackmagic Micro Cinema Camera, & EH'_ “Camera” (?;%%QF}’L) BEBTHKRINZIERIEE. &7
T “MENU” (GE8) T ASERIR B BoR. MU A SR HITRMFIERE “‘Camera” () ,
R R THERUL AT IA.

Recording Format (F#|#&=)

Blackmagic Pocket Cinema Camera
MR A SLIRHEProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT« ProRes ProxyZRAWRHIIE T 2 [BlIE .

Blackmagic Micro Cinema Camera
BRI A T SLIZHTEProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT« ProRes Proxy~ RAWZKRAW 3: 1B RIS T 2 AL .

Blackmagic Cinema Camera
RIRZE A SLIRHTE2.5K RAW. ProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT+ ProRes ProxyZ{DNxHDRHIHEH =
[2)prie s

Blackmagic Production Camera 4K

#Production Camera 4K k, Rz “Codec” #rfighae3i% B NN Z A EFLFERAW. ProRes HQ. ProRes 422

« ProRes LT=kProRes Proxy EHI& R Z A1 . uﬁxﬁﬁ*ﬂ%&}: RI%Z “Resolution” D PRIZE NN HIZAL
HkFEAKS Ultra HDEHD SR HR 2 [B1E 4 RIEE E’]ﬁﬁ#ﬁ%‘%m% NRR BB AE.

Dynamic Range (B175SEH)
BlackmagiciE N RSB RIMEEIRE:

Film (EB%)

FIR B TR EAXE & 3 TH01R, FFEBF13-EIZSERE, Blackmagic Production Camera 4KJg
12#%. “Film” RN EEIRETRAREREIMESHNES, IMESE FHFERDaVinc
Resolve LB & H AR B E R HLICinemaDNG RAWHRETIHITIE R, ReEFAFIMBEEEIAEE
wEo
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Recording

Recording RHIEBRE

Video (#157)
MR B T ARECTOMFREHIE S AN XEEH AT EERFIE S TSN ESEM SRR, I
FARALE R EEHEITER M, M e E. (AR AP NE L RFRE B .

Frame Rate (Ii%R)

Blackmagic Pocket Cinema Camera~ Cinema Camerald % Production Camera 4K [ 2 A FR E A MR
18 B RINIE T WA A SRR : 23.98 fps. 24 fps< 25 fos« 2997 fos« 30fps. Blackmagic Micro Cinema
Cameralfk TE& A EWiZESh, EEFES0fos. 59.94fpsiA K 60fps. AR ARAIETLEARME BINER, SEA
Blackmagic Micro Cinema Camera_t {9z B B kI M TIR B

Time Lapse Interval ([EIfg#H1%) X&)
EX—IRB AT EFRREXEE R

mi: 2-10
#: 1-10, 20, 30, 40, 50
S 01-10

EEan, SRR AR B RS 10M. 5570 30MZ 53 #hid R— 1 ERMi.

Time Lapse (EIRBfHSR) ThREFT AEIRHSFOIELE. H1M, RN BERXERE AR — 15
M7, RH ARSI LR E TS P A SRR -

SRR TBUR TEMEMIE R, FAHNRERFBEZAIICRIEIRE AProRes 422 (HQ) , N
fBRRESRARX—RIRE. MERNBURTEAREA LIRBRMIANER, [Ea24ps, FitERE kA
BEMARETERPAE TIEREF.

fETime LapseBIfBABRERT, HZRECIRAE, FERFIEFS TR ERAEET. NEEHH s RN
E—ICRAREA 2L E Tk, WRRT, NERRIEHNEEBUR T ERHEEXENEE. 2SI
SRS AR ST, hRER Y, A ERD g R E EBUA T E R RE X B RIR B,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1ISO800 180° 5200K ([ 100%

EASKERR BB FRREXE, MRAEEAERHARIGE, [z “Off” (X) EFREIH,
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Display

RERBURTESBRE
BIET.

Blackmagic Production Camera 4K_ERY “Display” B R1ZE
B#. BlackmagicE# 4 LM B RZB LR BLCDREMN=
B\ FREKHLCOENINAE. HE B RENSSEEIAR D LUR
B, BEALUE R E LS NE R B RERFAISDIE
HDMIf EE £, HIEFESHNSE.

DAL R N

BlackmagiciR & HIC RASAR S AR X 2T

BAID_[ES]_[F-B-B]_UN2 8 _CIEM A B4R S] mov

MXtrar g URBIER TR

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime®H & FR
BEALD

55

HER (20124£8H8H)
B8] (16:31 - 24/]\EF 1)
EXVNE T

T FCinemaDNGHETHI S, B FFIRI S et < DRSS .

DisplayZ2 Rz &
EEFAELCDESDIHDMIEE RN B/RIRE, 15T “MENU” (R5) R FFBDashboard R 35, B
2 “Settings” (RE) EIfF, REEFEERFEZMAEMTEIR.

U Blackmagic Micro Cinema Camera, #&AJ7E “Momtormg” (5E) MAKEZERIZE. T “MENU”
(3R50) HH P B AR E Bon. MU AT KIRA#HTRENIHLERE “Monitoring” (F) , REETHE
BURE AT IA.

Dynamlc Range (B1755EE)

BB LCORF A ERFIFIMIM. /RI% “Video” (#37) 3k “Film” (FBF) IHHARBLCDRFIIS
SEE

LCOR & EMEIZSEEIRBEMRIIRBEPHHSEERER S . BLAFERRFNRBRENEE,
T LCORHEFRIRE M.

R AR LERREDISSER.

/1.



Brightness (RE )
MRIEHIBlackmagicB NN E BnBF, ZABEREINATAZRELCORRENREIRE.
Tally Light Brightness (TallyXT=E)

TJIEEMicro Cinema CamerafiTallykT=E. IRBBFE: Low (X) « Medium (F) #High (&) - BRINEE
AMedium () o

Zebra (FIB4Y)
P THEE PSSR I B MR S SR BRI D AR B AR, MR SR ENBLE. =
R AT SKERRA] RS R AR DSThRE R IAE “DEDR A" « FRDLORE H100% 0 BB X .

Frame Guides

Language (iB5
Blackmagic Pocket Cinema Cameraf] BB SR E, ALLE guag (&5

AU R BBk B 52 Blackmagic Pocket Cinema Cameraf3 8 R[1E B N B R EFPIES.
REEBESSBIT:
© 0 Ty £—5: T “Menu” () IZHIFTFLCDR % EAIDashboard & F AR E. S ATLHKIE “Mend”
~ (3258) BAPOI Dashboard R ¥ 3857 . MBI SHURMALIE “Settings” (RE) , B
era Audio = “OK” .
) : F-8: HE “DISPLAY” (B-R) IRBIETFHEAH “Language” (BF) »
| HoM Overys N E=H: BUEASTREERRESFEONEHARE, 2 O Mk SERTUEEE “Meny”
HOMI Meters Histogram (GE) HHRMINETRE. B TR EURERE—ZIMYER.
Composite Output Format NTSC SDM‘EK

ZI& B A{#FBlackmagic Production Camera 4Ki6G-SD I3 FEAKFIHD RSB 1 HE . H{FFHRIFHZAHDIN
S{ESHIBlackmagic UltraScopelf& Ultra HDRLSHAT, L INEEIEE B,

SDI/HDMI Overlays (SDI/HDMIZ i)

MREBEIMNEB R EIEEMIA, &R PUFEFBlackmagic Pocket Cinema CameraF1Micro Cinema Camera
Zebra 100% RIHDMIi% A, Zk&Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KAISDI#E.

“SDI Overlay” SDI& L “HDMI Overlay” HDMIEN& B A AE 1028 E R REEER . A LER
HERFEAESDIKHDMIEE LERRIGER -

Focus Peaking Off

Dynamic Range Video

Zebra Off

#£Blackmagic Micro Cinema Camera E$HDMIEM{EEiR
73 “On” (FF) = “Off” (X) .
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Display

RERPURTES BRI
BiEm.

Blackmagic Camera R 7| ERIMISIZ R B AL BEZ I
LCORBAMSDI/HDM I L B RrEBMER.

MSAZRH T ERERANMRID, Bl BB it FE AR/
BEM NEMZRNREESLEEXR, flan EEATRIN2.39:1
ERITHEFEMRESL.

All (£378) : B RiiSEMRFIER.

Status (IR) : AR REHER, MFELEIE. i, BiLEE%.

Guides (IF4=) : H B/riiS4Z,

Off (%) : LB RF#EE.-

aNf#EFBlackmagic Micro Cinema Camera, iB#HDMIEM{EEIRA “On” (FF) 5 “Off” (%) . BN AR
BSKIRH B TIARE, R EIR T HREBURE MLA# A

LCDEMER

AR BlackmagiclE AR B/ 5, AT ISR AR XHLCDR & EMMSAZINEE, IZIRIERZmSDI/
|‘LDEM|§§EH:1° Bign, ErILELCDR R EEENSE, BRI FEZAMSDI/HDMIE L IR R TR
a5

Frame Guides (ll1&4=)

MR BlackmagicBENE B R, BAIANEZYNLCORBIERZIABAINS B/R5E. Blackmagic
Pocket Cinema Cameraf PiE Al B IIHDMIEGH REFZ S =,

Blackmagic Micro Cinema Cameraf FII AT @I HDM I sk E &5 REENSE . MSEERTEMN
. AMFIMEFROER SLL, IR = EMEMIESE. FH “Frame Guide” (iS42) RE ST LEIRRIE

PR ENMSIE. MSAEZIREFE “Monitoring” (8F) B E.

HDTV: B RESLE A1 78 MEIENFRESR R EXE, E& 1690 S /SR A B #.

4:3: XA43E S, EAFSORMES, SfFER2E TR NG HENEEER.

2.35:1, 2.39:1#12.40:1: RAEAMERESLL, EATEEHERRERFAER. B TREIRERRE

T, X=FE S RAR M RENERRE. 23912555 ZFERANIREZ—

1.85:1: BoR T S—MEANEREREREESIL. XMESLLTTFHDTV 1.7818148F2.39:12 .

Thirds (=53%) : XFMEFERUBFRENB RS LR G =EDWEMIE. =EZ—FEBEL

MERREERN TR, fii0, ARBEHEZSTITARELAINANVE, AWERELBEITRENE

XEXIFIFHEB Y. RANNLBEHSNRERE L=02 85, BIERTAER IR EL

SREBNEME. = EZEFFABERLEREEE N —Et.

Guide Opacity (MSE=FZERE) : ZERALKEESLELUSER X BREMER TS IS8 F T

FEHR. P “Guide Opacity” W B AERINENTERE. F1I0, INREEETMSIZ AT IDELIN,

1#3100%. 1R, IMREERARIFEARIDE BRNSEE, 1B/ Guide Opacity RENRE /925%.
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Camera Audic  Monitoring  Setup

REC start/stop

Iris PWM 1
PWM 2

Zoom

150

Shutter Angle

White Balance

Audio Levels

Micro Cinema Camera - HIIZF2IRE

Blackmagic Cinema CamerafIR & MINGEFUIRSE B R.
MRREBE T M LB AR S /TL

Blackmagic Micro Cinema Cameraff] “Remote” (IZf2) 1R &7 FHRECE EZZY Eiw A LAYS.Bus A
PWMIEIE, fiIan, anSRITfEiables F eI HE IR EIS BusiBiE2, F A B Eil i IX—He s k= H] “Zoom”
(48780 ThEE, BBARLAILATE “Remote” (IZFE) RERPENRS Bus 255IKE) “Zoom” (H/H) R E.

HERRRER, BALABI A TGk E B ERm AL E:
REC start/stop (ERFHR/MFLE)
I AL TIris (JEE) « Focus (FFEE) PAFZoom (455 15
ISORE
Shutter Angle (IR[JAE) BB
White Balance (B4 %8
Audio Level (F47iFEE) TS
BEREBWMABE, FESIUEF IS NI FEEEENS BussiPWMIBIE.

FEIFIEER “Blackmagic Micro Cinema Camera¥ B A B&LR” Mo XTI BinO K HEMKERET
AN B,

Blackmagic Camerai® B ZM R R isiatr, MFIRRFINE EHEMTMEESR, XLESHAHHNES
EFREETE RERERLE, UL ES.

FAF MR RRIE T LA AL AR SIATN, BT 8shla] R AR ik In. i
Blackmagic Pocket Cinema Camera, 1518 F']J:?;z%ﬂﬂtﬂﬁ%ﬁi”’"ﬁ'_ﬁlﬁ 20 T R e Bl e e M 1A T
&t AT EIDashboard A E KL FIZ “Meters” (RFRM) BirR B RSB E R K B RI8E.

nfEfABlackmagic Micro Cinema Camera, A fE “Monitoring” (U5%5) #3433 EIHDMIF: i5 1T, 8 1T
ERFKIRE#ITRHIIA R RN ISR, RER TERIRE AR



#nfE FABlackmagic Micro Cinema Camera, IRSEMNREF M
EIMAIEHDMI E A E R F LRE.

Ao A

ARGREBLE, BITALXALBEH RN NEE T ERTE
2, EEMARKR/EFEERERBOEHRAE. NRHL
RE—mAZRERTEEZRRENERTAFRES £, NiKHE
BRSNS BA T WY T.

AR RETINNE, HHESHRFEEIRE{E-12dB
£, BiESREBIE0dB.

E7HE
BEHEA R RSN RES . BRERNRENAEE, RENAEE. FORESEFHEXStEN
AIBFEREERAN R AR EPR IR, MR B & B FIH .

Tl s SR IR 8]

TR R BN B R AT BRSSO R 3k SR MBI FIMIC R R E VNS HRERKER, REER
ABRBUR T TR0 % R ERD 88 - 51 2NMZE /9 24fpsIProRes 422 HQ. H_EIRF IR B R EF—
R EKEN, IR T2 AEH T EFIRNE. LEHSSDHSDRAIF R RHIN BNRSAHARR, Z
RN AL SRR I B (N2 TR, ZARR 2 A AR,

BHE{E

HfEANERE e N SEREINPE IR, FIEER T B/~ 8 AR E 28 S IR T 1Z3RIAdBFS &AL,
HARIRE SR, RSN HN LR, B, A BILEE AR ST RaEms 28
MBS RBRIETR, EHRRE S R EH7E0 dBFSERZ AN MRS 4ET0 dBFSEM 2, HIK
BEaRELE, RrgmedH.

HEISE

Blackmagic Pocket Cinema Camera« Cinema Camera EFPA X Production Camera 4K EFSZ - FH 3k
=, DEZRMNEEY BT ERENANESR AR IREFEEATFRFREFNF
L, AfFERESEEHELRORCinema Camera MFTHRIPLE SR & . IBEXEINRERTEE T &K
SERTRIARIN LR Eh LR, DERRRNEXN R BENERILMELCORR, FROverlayE NThEERS
AMBN SDISKHDMIZH, (BARRZNIATRH A E H.

IRISH %

£ Video (#157) BIZSSEBEIN, IZIRISIRHE, BEVSREE RS AAMEE BB BTSN
8. fEAFim (B%) shiASEEERN, RIRISEZHE, BRilaREERPRRNTIRERLE.

k%7 Blackmagic Pocket Cinema CameralA4h, FrBlackmagiciR #4159 AT @S M AT sk @ R 18 e filt s

REFENFEEELHINE . MFEIEEEBlackmagic Pocket Cinema CamerafIXBIRE , 151ZV G EERN LA
Fai&d.
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IRIS FOCUS

\

= @
. /

f£Blackmagic Pocket Cinema Camera k£, 5ti% “IRIS” 1241,
BEAZARTERAREREXERE. & ‘FOCUS” IRA %S

I (A xR,
) )
IRIS FOCUS
—/ —
e A

QEKBEBB@ﬂﬂJﬁy

TEBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4K EF
A £, A% “IRIS” RSB UE FR R .

¥ “FOCUS” #$m] SR B IE EX . HFEEFRANE LEMRI
BHELE, “FOCUS” IRHE A A RBIIXNE.

FOCUSX} £ 4251
L {#FBlackmagic Pocket Cinema CameragiBlackmagic EF B A e AR B SIS £ 5L, 3% “FOCUS”
SERFA R B, EIERFOCUSIEHAFX AT RIEERT .

ERFENELRY, FRFOCUSIZE—R AT RIGIEEN o

XA
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EEENEEOMIERA, Blackmagic DesigniZ il iR a8 53 ##% 791920 x 120051920 x 1080 RAY AR X

BB M Itwww.blackmagicdesign.com/cn/support B3 3 T 3R BR B HBlackmagic UltraScope R4t
e B RITE KA.

Tf#Blackmagic UltraScopefI&flsE L&

Blackmagic UltraScope BT ENE, BrIRELIERETENRE DR FRIER. B LUEREE “Full
Screen” (25 WHEOFEH, iLRE 2-Up” (WEL) BEUE, BEAMEEHITES.

IEEMETM “View” (B FEHEFE,

IEFE “Full Screen” (2F) #A2RMENE. IRARIEPIHIN, MEER “2-Up” (IEX) HE. ERAHE

T 1E 2 BRI S EA T Fh R B 2 (B RIE IR, 1ZFBEMac OS XERIER F T ACMD-F, ZEWindowsiRERF T
JCTRL-Fe

EXEMET, AIBNEFTH “View” (#IE) 3B HFEUltraScopeT NEE— QAT RIFRIEFBER M
ZERBRFEIME. 7 “Left View” (ZMEOME) 5k “Right View” (AEOME) REIETHIEEER .
WREAE DR ERED, FEPER—NEONEE, FRRERMNZ—NEOHRBNERE, RREE
SEREO. XERNRERERSELZERNE AP ERE BT .
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“2-Up” (WEX) ME

RGBHEER

ABETHFRS PENER
+ SRS 1920 x 1200 HER1920 x 1080 K MR TERLIEFMANE, WEZULH
MEHT I
- B SRS WETR 71280 x 8001R K-

Blackmagic UltraScope 7R~

Blackmagic UltraScopesg —sRIEFE LRI, BREEEF(RBlackmagiciB Syl LRI E SRR EIRIFFELE
WEUE, MEGHERIFIENRIRRER ST AT R BAIRENE LRI B Vectorscope (KEE) .
RGB Parade (RGB4&) « Histogram (E /) LA Audio Metering Display (F5FR E7R) o

RGBT ERR
RGBH B R RMZERBlackmagiciB BRI, . KEFEHRE. IREP—EXEERIET
ZRERRETHFEBRIAR. H1, AR — M EFBEHETSNRRENBLFERERIR.

BN EARFEANERRNEMEERR, tkESEL HFERENEEAMRNECES. NRINIE
BERSEENEE, BENATUKEREMETEE, NEEMEREINAE. B, WREEITELEE
RATBEEEeFEEE ERSEHITES. BEBZVIETHRR ‘9N ATE REASIERE I DaVinci
Resolve BRI R EEFIRGB A EiH#H TRk

RGBA B+ HEE ARIEEBlackmagic B IRBNEE R S HFARBHAENR. (EMZMRIBE AL
100 IREMYIE R LSRN S R ENRE. RSB EATREK, AHIREEZRBEEH
BRI, B ROE SRR RSB E. 15EE, BRILIANDaVinci Resolve MBI AiE R L
EEEE, ERMRFER AP AGHIEX LMY, BEITEBTFEEIR T HETERMN.
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REBERT

S REF T U Blackmagi IR AL S HERMT AL RINE. MR WIS SFEARS
B, BLRRETNARAEERTHRATRERS, AR, P T ENEHERRET2E
ZEIS S
REEMRORRDIBRL, R ERIERROME, RRREOREE. I, MR ERERIER
FEALN, FHRBERERNRIAR, CEANEROAEBRTESHEN. I BRa LREERE
MR R R R A D R OHDIE.

*EEOA BT ERP NS THE. YR EENEELDAEYIEEY, RBEL
BES R BRER. EHNATENAS FERESEETON . TR EEENATERE
MR AR

HAERR

E 5Bt AT AR EBBlackmagicR VS SHIRIG. AN REENLESEL. MR EREER, %
MR (ED10 bitBEeRM0) , ARRZE (B0 bitERshrYI023) o RSO3 A N EMERELEIRE
RiE. RAEONENENERSEDREAH. BEA BN ENEALHERESER MR, TR
XL EBEL A BRI,

BNRET
EREETFATUNBlackmagi EEHIRAIES LA SHIET . /MRS IBIES 2 IBFSHV
KRR, dBFSRURET ERES BFERNLB TR, TEMSNEFRET 28R, VUK
DRFHESET, SEANE EEREF OB,

BELVUREE ST, FRAT AT RIS 0dBIRRE. MRS ERIOdBIIR = & AR,
EETBL S R R TR EARLRIT -

Vectorscope Display (REEE7R)

.

Histogram Display (EHFEE’R)

=

Audio Metering Display (F#i&k ZR)
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Production Camera 4K

¥TFFBlackmagic Pocket Cinema CamerafJB G E AT EE
Mini USB 2.0iH.

¥THBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4K#3
SSD#E 2= AT % 2 EMini USB 2.05% .

W AEMac OS XiR{ER Gt TE MR HE M

T# 5T “Blackmagic Camera Setup” B {4/a, FREARIZ X, FHW . dmglE & BFRX . 51T “Blackmagic
Camera Setup” RIKIEFF, IRIEFBRTITH LI,

WAIEWindowsiR{ER G T E MBI
T# 52 “Blackmagic Camera Setup” 345, MIEAIZ S, ERIZAAEE] “Blackmagic Camera Setup”
ZREM WEZRERFERR, HFIRERFRRITHRE.

R, AEHEWindows “FHA” K&, SREFEE ‘AR . AiiBlackmagic Design3(fi &, T
Blackmagic Camera Setupi& B HFFR1EF At

IATF R IEB AN B R ERER S
LR EN %% THRHhBlackmagic Camera Setup3i /5, 15 FUSBEZ LIS ENFIEZYE

#. Blackmagic Pocket Cinema CamerafiMini USB 2.0u#k A FF 2 A#B. Blackmagic Cinema Camera
FIProduction Camera 4KIMini USB 2.0u% A FSSDFEMA

1z1TBlackmagic Camera Setup®f4, FHiRIER B SEFBEEIER .
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B EMISSD, EideSATA Thunderboltf@ £ FEEs{USB
20FEELASMEE R R AT E RS

%

HDM'

HSORIBAFRRAISORAEF RN M SRR R 7 R

A IESSD_E Ry 3

WA MSSDES AR FE.:

F—: MCinema CameragkProduction Camera 4KFIEXHSSD.

FTW: FHeSATAZBlackmagic MultiDock& Thunderbolth #& FEESSDHEEH EIMac OS Xz Windows
TTEM Lo SO FeSATAR USBH e 4k B B SSDIERZITTE A AIUSBEG O L. HEFEF
FAUSB 3.0, FEAUSB 2.033F LS B 28 A 875Kk 1t 3R & AT BE AR5 1R

gE=4: WHFTFSSDIE, BE &S| S CinemaDNG RAWE B SR S8 e 3k QuickTime g4 B St
BIEEEFRNRFIEN, BUSERTRBRESE, B3 FERERRN e g,

. DEERAFEDEEMSSDSAR S, HEsNZ SmsE  HithE 2Rl siEANLEREFE
BEMSSDARZENSC . SSD_EAYCinemaDNG RAW #2332 & — M DNG R &R 770
XA ETEEF SR N RRERF LSS T REERAW 2.5KE %,

FhT: BB BX T FESSDIERERT, 155 NS EMac OS XZKWindows X F &4,

RLIBSD+R_EBYIEF

EAE I Mac OS X5 WindowsH X _ERISD RS SDiEF 22 B 1R EISDR_EHIProResZ CinemaDNG

o

F—5: MBlackmagic Pocket Cinema CameraZkBlackmagic Micro Cinema CamerafBXHHSD,
NITEN _ERSDRIEHSDIER 28 BEESDRMIEBUEZZNITEY ERSMNERE R UBAE
AR EER BT X —HF.

FT2H: WHTHASDFRE, BEEFEECinemaDNG RAWE B STH-HISLE R F QuickTime B2 B Xt
BIEEERNRFIEN, BESERTRBRASE, B2 1EMERERRN e RiEH.

F=W: DEERAFEDEEMSDREARSH, HEIZ| KREmkEEMESHEIT]. kERNLEREERE

%

EMSDRHIREC .
MSDRFEHEYHSDFRAET, 5% 5EEMac OS XEiWindows X _F &4,
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Name: [New Project |
Default Event: | New Event 9-07-13 :]
Starting Timecode: = 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(=) Custom
[ 1080pHD 3| 1920x1080 :|| 25p A
Format Resclution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
(*) Custom

Audio Channels:
i Sampe e
Render Format: | Apple ProRes 422 v

canel | [0k ]

Final Cut Pro XINH1R&.

TEAvid Media Composer 7 & BTN E ZFR A TIE £ .

ERE=A%H

MBS D EBOR AN, CRBGEHEHENE AMEERRERADL, BREHSAZ
TRV, (R TR R 38 SMESATAB R M S SSDRE S HHMSD-RESSD LB %1
)#'EQO

{& FFinal Cut Pro

FEMFinal Cut Pro XB538Apple ProRes 422 (HQ), EFHELIZE—DMNMES SIS T SR E XY N
RIFTIE . TEAGITH, R HERProRes 422 (HQ) 1080p254F R HlIR B

$—®:  1Bf7Final Cut Pro X, Zl “Menu” (GEE42) #%£$F “File/New Project” (U4/FHIR) , i+
F—PIMEREED.

BIH: HAIBESE, FHEE “‘Custom” (AEX) BiLiE.

FE=H:  F “Video Properties” (MSAEME) 1% B 71080p HD, 1920x1080F125p-
FEmL: # “Audio and Render Properties” (E4AEREM) IRBE A “Stereo” (AZIAFE) , 48kHz, F
Apple ProRes 422 (HQ).

Ehe: Rifi “OK” #E.

BEREMSATEH, FE “Menu” (GEEZ) HIERE “File/Import/Media” (SXHH/SA/RE) , REM
SSDESD-RHIEFEE AR R

ARG R M s B RS )2 E BT 8T,

£ A Avid Media Composer

E{EAAvid Media Composer 73 ERIDNXHDERY, FESIE— MRS T MR AAXS Y
FIE . EAGFH, FHFHEEADNXHD 1080159948 IR Bo

$—%:  1BE{TMediaComposer, 23— “Select Project” (£EIE) WE M. R “New Project”
(FHIE) iEIR.

F-H: 1 “NewProject” (FE) @AFNENIIE®HE.

B=H:  F “Format” (1EI) THIZEERALEE1080i/5994.

FErL: F| “Color Space” (B8F=[8]) THIRKEAIEIEYCbCr 709

$AL: T “Raster Dimension” (SHFEK) THRIFEBHIEFEF1920x1080, R “OK” #E.
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END: ERIBITREEIRSE, 152 “Tools>Background Services” EIfAs " Start” 324H, SRAEmE “OK” .
Bty EEATSAHNEERE.

B\ F “File>AMA Link..” IR FRESANXM, RERE ‘OK .
HHRAERERERMARE, BEA VSRV IR 8 L 3T 1.

New Project

Name: B

Video Rendering and Playback

Renderer

{EFHAdobe Premiere Pro CC
St F{#EFAdobe Premiere Pro CCBI%EApple ProRes 422 (HQ)ZDNxHDIZ I EH, TR EQE— MR
Audio TSR iR ABXS AT IR « FEAGFH, EH#ERProRes 422 (HQ) 1080p251 8 IR B .
e F—5: 1z{TAdobe Premiere Pro CC. TEXIHNE A, £ “Create New/New Project” (£1J3/#H IR
e B B) . REsBEIEREED.
FIW: NIB . R “Browse” (XIE) MFELFIMERISER, RERETADEOFM “OK” #E.

E=E: FAdobe Premiere Pro CCRIZEEAFE, 3% “File/Import” (/SN , RBIEZREEIIEH
M. REBHEMESTE “Project” (IMB) BAFRERER.

FOEL:  RHEFENBEBNE-BREMIEDIIUTRERNEGA THAKN ‘Newltem” (FTED) EiFL, &
SRR ISTIR B RIHTF S

EBER LR N2 PSRN B & T4 T

fEAdobe Premiere Pro CC_LiZ BT R ZFRFIIN B L.

{EHAutodesk Smoke

#{EMAutodesk Smoke 201355 B R, EFE IR — MIRM SRR (LRE MR AT MR AR R
MIFIRE . TE461F R, KA HIEMProRes 422 (HQ) 1080p25 B I B

F—i: 1zfTAutodesk Smoke 20135, £ &R “Project and User Settings” (BBFAFIRE) &M,
METEFRBE TR “New” GHrEE) %4

-t 58 “Create New Project” (BIEHIRE) BAE, ATBE .
sk’ Smoke’ FT=H: MASPER T RIS FEIFE1920x1080 HD 1080,
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FUE:  BLOREIREN10-bit, WRENEE R “Progressive” (FR1THH) o

EhYP: 1 “Config Template” (REEREMR) TH3EHIEE1920x1080@25000p.cfgo
FENE: ' “Preferred Format” (FiEHET) R E /IProRes 422 (HQ), )ik “Create” (BIE) o
Ft&: RELMTF “User” (IR FRETFIH “New” (FTEE) &5,

FI\E: ¥ “Create New User Profile” (BIZFAFER) §O#HEA, B ARPZFSE “Create”
(BIE8) -

Ehib: 3 “Projectand User Settings” (INB&FAFIRE) BOBRELR, R “Start” (FHR) .
Bt ERBEFIERE “File>Import>File” (XH>SASXH) , FHAFRESANET.
B+—¥: LUERMHBUEREEFE, SEATEERM BRI ENBIL TR ET.

fEAutodesk Smoke HiR BTN B A FRA IR B LN
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Tk
Blackmagic Pocket Cinema Cameralid BT, LMEETIL SEMLE LR ElE 5T,

BABREREN —mEIU TRV S LCORRA T RN L, FEREFRAE, NREY
B o

i) A

Blackmagic Cinema CameraFlProduction Camera 4KEZ B AIIRENENE, AR A MERTFGELCD
FERYE, NZRIERBEHMUERIR.

BEXEYEFEEIVIS, BRFEAEEYE

TR BT

FE— SEEEETRRENS, BEMEERE, BRAHHE-F SR

k= ff%ﬁﬁ%ﬂ%ﬁﬁﬁmﬂﬁﬁﬁﬁmﬁﬁ%ﬁﬁﬁa%%ﬂﬁ&%ﬂ%ﬁ%ﬁﬂ&%%ﬁ
SR

db

B

Blackmagic Cinema CamerafIProduction Camera 4KECHEIRZHE T, LUBETLIL S EREEE ChE
S,

BETNIHFINTEZN NSNS BE ST, BrdATFEENENEER, AR SENKERR
EHEE.
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BN
1 MATR {4 4 i3 RE & A T Blackmagic Cinema Camera®IProduction Camera 4K, JNREIHIBRTHEERIER
Bf), X R S AT HS B S R 2 8 B TR T M B RS R EF SR A A AR

HENLTF RS INBI A TETHIREL, AN, RS SiEERme L.
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FBlackmagiclB | ZEE T REFLENEHE L,
RSB . BT RER R EPER
B EFIRLRSRERIN, AR IENERE
RIEEFFIEETL L.

tAaB#ER?

Blackmagic#t F 42— HEEAR—RIEE, FJHRMIAPLELFIPLESBlackmagiciE M (=28 2 [BIRIEEE
X— ‘IR MERWMN CEZEE, R BE . EFRSELE U RIMREHRRETEM LRI,
INRIEFERARRPLF AR SHBlackmagiciZ &4, BRI IR XL FEWEAT R .

B R ARZEEPLROFMEZ TN S 218, MEHRIEDEE ZRENER 5%k ENERIRIEER. PLRO

HSHYBlackmagiciB A F#P L 2550.50mm#E F . BRI MBlackmagic Design 24t 2 {4 AMESLARE)
EEMERH. FRNEFEEBRRFENEEEK.

ZHAPLROESHIBlackmagicB RO L LRER F, BREFERARAHE0ASNMAT2.0mmFI2. 5SmmHE
NIRRT

N

B\ackmaglcdeswgnﬁ

e

FH: F=%:
{ER2.5mmIAE AN BIRFEI TPl O 22, 1X— INOEREESLRA, FHENSHE. 1BEHTRR
WEA, ErTRESE ER/RIMAS S0 B $HEE T PLI “RENEEE L RO,

TEIRT3 ATNGR I E S PR 220
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FEmE:
EAE, BN BEEMN0.50mmPIE I B B2
SHEN S TTE.

Ft5:
FERE KA KR YL, EEEAROVISEER L.

FHE:
BB EE0.50mmBIIE B E, i FFEAE
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EI\D:
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Blackmagic Cinema CameraffiProduction Camera 4K&BT B2 EINR. IRIEL RN BARBEIEE TIESK

R & 5, 1EF R I ZBlackmagic Design SupportiTIEHTNE . 1& S ERBTEE R RIF

FL S R IRIAE AL

AAfRTEE R XS

-8  XFEENIHRDIMELS.

F-L: BHERVAETRL, FEZHZRAS L, MERERSE BRIFE ‘Fan” (KB FHENE
BiR, NBEERH LR T ZeRRAR. B—StFXBLTHTZEBEmR LR L,
TR TROEER, FicFER DR ERZ. B TRZFIEZELW, EBXER.

E=4: BRBERMEZN SRR, YI7RHEEZN S ABE L. ZAERHERIX R
ARESFBH SAITEHE L%, MBI SER, RBEBlackmagic DesignfREHLRIARA

REAE(Z.
FOEL: HENBEMIEMNEGEERHEIERES, AXFRFEREAUNEEIEZINBNR AR E
firfite REHERIBRIXEEE R

FHL: KASEENEEBATNBEER DRSS, SRR E R R0 R R AR
=L, #R “Fan” (KB FHE L THENBRIR REELIZHT B, KEHNKERZETE
AREER, TeRREE .

BAE: RIEXNE NARENBEER EHNBXOGEESRE.
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Blackmagic DesignfE 2k S % 01 H
1B E MiBlackmagic DesignX#H LM ibwww.blackmagicdesign.com/cn/support3k SR IEF Mt 5L
BEAREGETHER

BX#ZBlackmagic DesignZ#FHul

NSRRI E R A EEAEER), 1FEIFFUE TR “Send us an email (JRF{11& X -FHB
) 7 R BRI & E AR STIFE K. sk, S A AR TSI IUE A “Find your local support team (&3
CEEt X BT HABA) 7 325, BB EHEXAIBlackmagic DesignSz #H L3RS EE B

EE LA RERR A
ZieBEAITEN_ERBlackmagic Cameral® BEIHAIRRAR, 1EFTH “About Blackmagic Camera” A& E-

» f£Mac OS XRA T, 155 “NARRF" XfFF TFIFBlackmagic Camera Setup. RFEF3KEH
B “About Blackmagic Camera Setup” JeEI AT & & RAS-

+ FEWindowsRA T, 15EI 1A B FTHBlackmagic Camera Setup. s “Help” (#5Bh) 328
FHiEFE “About Blackmagic Camera Setup” BIAJ & HRA S

WMAIERAS AR R T

KRESTERN EZEMBlackmagic Camera Utility RIFMASZ 5, 1B ERMitwww.blackmagicdesign.
com/cn/supportififalBlackmagic Design3Z #FH/ L E B R HTARA o 15 M TR R B SHFRA, B2
T TIES R T RER -

EiRA

BRARREB{TEH# Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KFJ N B M . 55 E M,
BR BN E B RIEABlackmagic DesignfRF /L. MRFBEANEIRES, BMMA ALTHE
RGBS G U ER D 8% . 158 R&Blackmagic Design Support3k B TS BEENS
AL, 2 BREXT, UREREERMBXNBEMERERE.
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Blackmagic DesignfRIEAN=mBEW AR 2 HE 12N ARRSEMRA LZ ERIHRE. ERF-RERE
HAANE IR E B, Blackmagic DesignAl A= mie it LB EIR sk EHM T8, B EHERFE 5.

AHIRERERNEZAMREFFHPIRS, Wil =M RIS S5 U AERIEEREL RBlackmagic Design
HEZERAREEE. HERENIGHREmEREFIZESBlackmagic DesignfIta E Bk 55 /O THEE, 1T
THHHTR B RBHMA U BHEERTMREREIRE, FIAIEE. (RIQZH. XS SRS AR 2 ithZkH
BIFRHZRERIE.

AREFHRRER T EMAFER EPALRRFAEIER ARG BESIRIR. RIBARERS,
Blackmagic Designf{REIRESERANEIELTAR: 1. ITHIEBlackmagic DesignE | A RFITHIZ 2%
HERRFETERPIRIABITHE, 2. WEFEAALYKEZEIITEZRRFERPIRIAHITHE,
3. WEAFEH T 3EBlackmagic Design4E FI S AT S EBIIRIA S B E R T, & 4. MR s si fnE
fthi= B TAFEN = R TR A LS (AAFEREE AL RS EMRFHEETENERRAFEE) o
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Blackmagic Cameras Blackmagic @
383 Alxtsil 401 u=
2= ZEFSE| 383 CHAIEE 401
iz M H7| 383 Ftoizt A (Camera Settings) 401
2r|2 MH (Audio Settings) 403
Al=x
385 ojcjo] &x| =3} ’é"%( ecording Settings) 405
SSD AlE23517] 385 310 MK 407
386 - 817| (Brightness) 408
;E_I sl 2 MH(Remote Settings) 410
=2 531517| 386 2A52 0|5 410
388 XA MH HA (Adjusting Settings) 411
A AERI
28 masp| 388 SE 2E2 413
- olzd
389 sspet sp sh=oll st 414 DIEHOIE 21
HHE SSD M| 389 S20|E(Slate)2 M4
2 SD FI= MEHSEY| 391 41 5
DaVinci Resolve A28
=312 0 =H
&S piclol Zuleh 2 DaVinci Resolve 27K 415
ClA3 & EQl5HY| 394
22 g2i27| 415
395 % <] =2 mwash| M6
Blackmagic Pocket Cinema Camera 395 £ Ez|YU517| 417
Blackmagic Micro Cinema Camera 396 7|5 E EHE3| 0S| 47
Blackmagic Micro Cinema Camera 22t # 0|2 HME 398 EXIH FIt517] 418
Blackmagic Cinema Camera&} Production Camera 4K 399 EIOIE F7t5171 418
QLI E =7}1517| 19
400 =zl a0l 2 MENE| 419

Blackmagic Micro Cinema Camera E2| 2l0|E 400 AT I AIESH| 420
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Blackmagic Cameras
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425 sioizte) bici2 &2
SDIE AI2¢H ELIEE
Thunderbot& £¢t u}d ZL|E|E!

Blackmagic UltraScope AZ
430 Blackmagic Camera Setup &

431 =AE z=oiM 9a=E=e

SSD Il =Hed

421
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422
422
423
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425
426
427

431

Blackmagic

SD 7= mi =ted

ME mle| A= ES)0{2} A 25171
Final Cut Pro X AI2

Avid Media Composer A2

Adobe Premiere Pro CC A2
Autodesk Smoke AIE23}7|

HBAM|ME| EE

PL OIRE AIXAS|

431
432
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432
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Blackmagic Pocket Cinema Camera2t Blackmagic Micro
Cinema Camera®l MFT 2ll= A&} 9l 22|57 |

Blackmagic Cinema Camera2t Blackmagic Production
Camera 4K0i| EF 3= Z&F 3l 22[5}7|

Blackmagic Cinema Camera PLZ} Blackmagic Production
Camera 4K PLOJ| PL Bll= Zt&F 9l 22[5}7|
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F7tuiE{2|7t = Q6 AR, Blackmagic Design 2|Ml2{ EE= QA H|C|2 2 ARl EH|EHOM 2QUEH 4=
UELCE

1B Z0i2E ShEte| A FXIE d= wete 2 UoiM EH HiE|2| E{0[Zo] HQiL|Ch

=0
2 Bl HiE2|S| 25 RES EOIE2 5 St &M
I

M BHAIEE BIXZ Stob Bt 5, HEI2IS
Zoj on A H{E0| wztsiRA HiE2)7} THELICH F84 HES S22 HiE2|S

3 Bl HHE{Z| BO|E 42 B 2o oM FZLT
4 CH. Fioi2t S| 2E X0 2|X|Et MR HES +ELICH LCD Aol &Ef AEZO| LIEHLCE
5. X HES 27 =2H Ji0|2te] MR 0| IHELICL

Blackmagic Micro Cinema Camera0ll BHE{2| &&F & M H7|

Micro Cinema Camera+= LP-E6N EE= LP-E6N HHE{Z|S AF2EHL|CE 7 HH|2H0]| SHLFe| BHE{Z2| 7} = &h=|0]
QIX[8}, £} BEf2]7t B8t 22, Blackmagic Design 2142 1 BIE|2 2 ARE Aol T2i2
% lBLc
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SD 7= ALEZ51|

28 =310|| SD 7t=E AFESt= 7to2te] 42, SDXC 2 SDHC 7IEE At8e == USLC o3t
22 Y-22 SD FI=E 7t|2tol| AFsti|c

Blackmagic Pocket Cinema Camera
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Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30

Blackmagic 7|2} X|#& H|C|2 =54

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p60

Blackmagic
Cinema Camera

2400 x 1350
12-bit 2.5K RAW

1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080i50(Z)
1080i5994(Z )

Blackmagic
Production
Camera 4K

4000 x 2160
12-bit 4K RAW

2160p2398
2160p24
2160p25
2160p29.97
2160p30
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
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el SSD2} SD 7H=0]| 2+6Hod

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

= SSD MEHS}|

=2 Cjole| HEES JH7 HICI28 HYE B2, ALBSIEE SSDO| BRE ASsP ZHsHo} BLICk
1 0|RE W SSDE MEAD} FHSHe SZECLR 47| 28 JHK7| HELLICE SSD AR
S8 H|CI2E CHE 4 UCKD Ligh USELE, AXZE AAJZHIC|2 EA0| SAEE S22 Jixls

27} gLck

Blackmagic Disk Speed TestE AF&3510 SSD2| £EE MESIH £X5t0] RS HIC|2 M/ ES
CHE = U=XIE &2USHMIR. Blackmagic Disk Speed TestOAM= HIO|HE AtEsH H|EIRE 222
XMzst7| 20, AN 2 H|C|2E C|ATol| MEE uiet H|et AntE =ele = UBLCE Blackmagic
HIAE EF XM3l= ECt O MELD o2t 82 X[ St SSD 2HE YAsSIU2H, 7ottt 822
X|@st= SSD= YEtMo 2 O =2 {28 X||gLCh

ofzfel ZollA HHEOl HIC|R =351 2 o] ASE SSDO| Cist HEE EIstM 2. fste =82
A 2T x2IE + U SSDE Holg = UsLICh
Blackmagic Design ElAFO|EL| 117 K| MIE{0|M =& HEE SRlstM2
MZ A SSD O|5/2H S o XA =
ProRes &
4K RAW 2.5K RAW | DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX200S3-256GM-C. 256GB O|x|& N N
Angelbird = AV Pro 500GB  X|¥ XI& XI&
AV Pro 250GB | X|¥ XA X&
AV Pro 480GB  O|X|€ INE| N
AV Pro 240GB O|X| &l NEE| X&A
. M4 (firmware 0092+ AL T7ts).
o|x|& o|x|& X
Crucial CTS12MASSD2. 512GB [X] |X] |
M4 (firmware 000F2F AL 7}5).
o|x|<L O|X| 2l X2
T 256GB N |xI& |2
4K Professional Video Series
igi x|2 x| x|2
Digistor (DIG-PVD1000, ZBHE| ExFat) 1TB [ |2 |2
Professional Video Series
oxig x| x|gl
(DIG-PVD480S, =ZBH= ExFat). e Rl | |
Professional Video Series
o|x|< x| & X2
(DIG-PVD240S, =B = ExFat). 240GB %12 = |
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310. 480GB o|x|& L X3
520 series. SSDSC2CW240A310. 240GB o|X|&l NEE| N




o] SSD2f SD 7H=0]| 25104

MZ=AL SSD O|EB/2H *HS 2 X|# =2
ProRes &
4K RAW 2.5K RAW | DNxHD
530 series. SSDSC2BW240A401. 240GB  O|X|@  X|¥A X
530 series. SSDSC2BW180A401. 180GB  O|X[& x| & X&
335 series. SSDSC2CT240A4K5. 240GB  O|X[& x| x|
Kingston | HyperX Savage. SHSS37A/960G. 960GB  A|& XI& X
HyperX Savage. SHSS37A/480G. 480GB | X[& X& X&
HyperX Savage. SHSS37A/240G. 240GB A& X& x&
HyperX Savage. SHSS37A/120G. 120GB  X|& XI& X&
HyperX 3K. SH103S3/480G. 480GB  O|X[& X2 X&
HyperX 3K. SH103S3/240G. 240GB  O|X[& X| & X| &
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G. 480GB  O|X[& X& X&
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G. 240GB  O|X[& X2 X&
0ocCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB  O|X|@ O|X|@  X[H
Mercury Extreme Pro 6G. ° °
owc OWCSgD7PéG480. 480GB  olxlgl  x|2 x|
Mercury Extreme Pro 6G. - o -
OWCSgD7PéGZ40. 240GB | DIxl Xl Xl
Mercury Extreme Pro 6G. - - -
OWCSSyD7PéG120. 120GB olxla xlE xld
Samsung 850 Pro (MZ7K32TOBW, AH|0O|A] © = F10H).  2TB N X2 XI&
850 Pro (MZ-1TOBW, AH|0|M €= FO§).  1TB x| X XI&
850 Pro (MZ-7KE512BW, AH|O|A H= F20H).  512GB x| & X& X2
850 Pro (MZ-7KE256BW, AH[O|A = F20H). 256GB X[ INE X2
SanDisk  Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. 240GB | X[& NI N
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. 480GB  X|¥ X& X
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. 960GB  X|& INE X2
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB  O|X|& X2 N
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB  O[X|&  X|H X2
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB  Olx[g o[xj@  xE
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB  O|X|& X2 ISE-!
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB  O[X|& x| x|



cCMll SSD2} SD 7 HE0]| 2+5}H0d

HMIZ= A SSD O|&/2™ HS 22 x| =od
ProRes
4K RAW 2.5K RAW | DNxHD
PNY XLR8. SSD9SC480GMDA-RB. 480GB  Olx|g X XI&
CL4100. SSD7S480GCLA4. 480GB  O|X|& o|x|& NI
CL4100. SSD75240GCLA4. 240GB o|x[& o|x|& N
Transcend | SSD370. TS1TSSD370. 1TB ox|a X X2
SSD370. TS512GSSD370. 512GB  Olx|gl X XI&
SSD370. TS256GSSD370. 256GB o|x[& N NE
SSD720. TS256GSSD720. 256GB  Ox[& x| x| &
Wise CMS-0240 240GB  x|2 B x|
Cinema
SSD £E=2} s SR Al
SSDO|| 22 o] Bhilisr A<, CHE SSDE AFESHHLE ProRes 2 DNxHD2F 20| & 8 0|E] MESES
748 = HD 3|3Y =B AL E M. Blackmagic Design #AOIENIM 2|4 HEE E0I5HMI .
k= SD FI= MEHS]T
Blackmagic Pocket Cinema Camera2t Blackmagic Micro Cinema Camera0ll= Bt=A| SDHC 2 SDXC
FtEE AtE3sHof §L|Ct 0] 7tE= W2 C|0o|H ME JSE2F H4st M& S72t2 XFELct
ofzfel EHIM SFEAQIl HIE|R =35t 2 XMool HABE SD 7+H=0] CHst HEE EQIsIM . o SD
FIEE AtEdloF Aste ZO S ST 2 XM2|E = JU=X| Eols = JUEL|Ct
Blackmagic Design #AFO|E2| 1124 X|3 MEJO|M =&l HEE SOISHMIS.
M ZEAL SD 7IE O|B/BF 2 X|§ =
RAW ProRes
Delkin Devices | Elite SDHC UHS-I. 32GB O|X|& X3
Elite SDHC UHS-I. 16GB o|x|& N
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512GB X& X&
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 256GB L L
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB N X3
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB L N




SSD2} SD 7 =01 2t5H0d

HMIZ= AL

Format Disk
[m]

FtH2te| CHA|E =X A [Format Disk] EE= [Format Card]
OtO|ZE MEHS0] SSD & SD 7}=8 ZEHSHMIR.

Choose your format

zonfirm selection in the next step.

Cancel

HFS+ ECi= exFAT ZEHE MEASILICE Al ZIdsa™ —OH= g ; —
[Yes, format my disk/card]&, Z & F4 St [Cancel] ClI~38 i?ﬂ%l- = UAFLIE, Blackmagic Micro Cinema Camera2| HDMI &
g Medgh|ct ALSHALL, EHE Al0|22] AZXE H|E|2 £ HEEE ALE5H0 H

ZSIH FtH|2te| Setting MenuE 2 = U&SLICH

Format disk as HFS+7

HFS+2

Cancel Yes, format my disk

Mac EE= PC HE

= 273
Your disks contents will be erased. This action cannot be undone. =3s AI' =3 °H SSDE

XM= HFS+E 7
EXFATE Mac OS X2 WindowsOl|M 7|EXo =2 X|EEZ
H2lg X|/5HK| 27| oH2d| ojc|o FH=E L SSDOY| XMZH=l C|0|E{7F &AME AL
S|EA7|7|7F MLHH 2 2 o{Z&LICt

SIX|Tt exFAT= A
Clo|EE

SD IlE 0|E/E8

Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-|
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-I
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I

=2}& 0|E|o] =H|SH|

Blackmagic Pocket Cinema Camera &
Cinema Camera 2 Production Camera 4KOl|Al AFESH= SSD FIEE= HIEA] HFS+ EEE exFATR 2
ZOHSHoF BLICE 0|28t EAleZ C|ATE ZBHslof ZI 2'E Stte| otz MEE + 20,
CHAIE =0 /= Format DiskE AFESH7HLE Blackmagic Micro Cinema Camera2| Settings Menud| M
Eo| HDMI ELHE
ZX|E H|C|2 C|AZE(0| &XIE

EESE Mac OS &t mollo 2= g X Ql&L|Ch o] =
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ol
I}

32GB
128GB
64GB
32GB
16GB
8GB
128GB
64GB
32GB
16GB
8GB

I Micro Cinema CameraOl|A] AL

EOE

Ab=l 71

A~EZE

X3 =eod
RAW ProRes
x|2l x|2l
x|gl x|gl
oixg | Al
olx|& XI&
iRl x|
O|X|& &
jxig  xg
IPNE! XI&
ojxlgl | x|
O|X|& x&
IPNE! x&

X @s5t2

sd0| &

ot= SD 7H=2t Blackmagic

E{H| M= SD 7t=2} SSDE ZOHE o= QUEL|CE Blackmagic MultiDock@t Z+2 SSD
£ =oie = JUBLICL

2 AZELCE
SH&LICE Mac OS

07} EREHK| GFELIt:



el SSD2} SD 7 H=0| 2510

LK) C300-CTF DDACIZBMAG Media

o Wew Bt CEiven Besise imsoe

3

500,11 GB SAMSUNG H
2 mac Lion
11128.04 GB C300-CTF D
Hyper

irst id [N Patition | AR Hastocs

wolume:
Lan the left,

ry of the disk's erased data. click Security Options.

files withasut erasing the vehume, sebect
Free Space.

Format. | mac G tatended dournaleds

r:_\i 500.11 GE SAMSUNG H
. Mac Lion

| Hyper

&) SuperDrive

J:; 128.04 GE C300-CTF D...

st [Usttled ‘ |

=

Format: | Mac OS Extended (Journaled)

Name: | Untitled

Connection Bus - U58

Connection Type : Lxtémal
USR Serial Number - 003000001045

[E7|  Disk Dasciption: £100-CTF OBACIZEMAG bk

Total Capacity | 128.04 CE (178035676160 Bytes)
wmc St-w
T. Status : Not Supgorted
Par n—u.pm--. i panion Table

Mac OS X2| Disk UtilityE AFE3+0{ Mac OS Extended
(Journaled) EE= exFATE ZSHEIL|CY.

Format Hyper (N:)

Capadty:

(22368

File system

[exFat

Allocation unit size

[128 kilobytes

[ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format

Create an M5-DOS startup disk

[ start

J ’ Close ]

Windows2| ZBH CHS} &Ko M SSD EE=
SD 7}EE exFATE ZUEfLICE

FtH|2f MA0f|A] SSD = SD 7HE

o5} |

1 Bl Menu HHEZ =2 tiA|2E E= Blackmagic Micro Cinema Camera2| 838 0'=& ¥L|Ct

2 BHH|l.  Pocket Cinema Camerad|M= E{X|ATEIS SE7{L} FHAIE HE 4l OK H{ES AIE5}H0]
[Format Disk] E2= [Format Card] Ot0|22 MEASIM| 2. Blackmagic Micro Cinema Camera
o AR, 2= StatE HESE MH0| E0{7t Play HELE Setupt CardE ME4EHL|C

CHAl.  HFS+ EE= exFAT OFO|Z S0l|M Rst= ZBS MEiEL|Ct

4 THA| S 2012 2= OAIX| T} LHEFL|CE A< ZI4SH{™ [Yes, format my disk/card]E, Z 2
F| A5t ™ [Cancel]2 MEHEHL|CE

5 CHl. =0 ™S BoiF s R-E BEAIE0| LHEHHLICE ZBH0| 212 =|H [Complete]2til LIEFL|TE
Zo =5 7tE 2 SSDE MHSHA| 2= Ao| S2&L Tk

6 T, CHA|EE=Z CtA| E047t2{™ Done 0FO|2E SELICEL Blackmagic Micro Cinema Camera
OIME=E Menu HES F2H H|Ql 0|7 dEH 22 =|SotL|ct

Mac OS X ZFE{0|A SSD/SD FIE AIE517|

Mac OS Xo| Z&=l Disk Utility SEZZ2IHE AIE5
ZOSIM 2
S25tHolE=

=

a o W N
(LI U L 1
R A - |

to{ SSD & SD 7tEE HFS+ = exFATE
ZOHo| 2AZEH 7|Z0l M E SSD/SD 7H=Z 2= H|0|E{ 7t AFZEX| 2 2 OjC|ofof] MEH =

HHEA| 45l F ofF BfLC.

Blackmagic MultiDockzt Z2 2|2 =3 = 7|0[= O{HE{E AFE35I0] SSDE |=|'|'rE'|0'”
HZSIM|2. SSDE AHESH0] Bt Tl it S 2HGt= HMX|l= 25 HAESIMR. SD 7t=
ZHEE{Q| SDIIE &% £ FHE 2|57 ISt}

AlO
g == J>RYRlEClAT RERIEIE MHEINL.

0o

SSD EE= SD 7H=2| C|A 3 Ol0|Z22 28§t F, Erase B2 Z&/otM|2.

ZOE [Mac OS Extended (Journaled)] EE= [exFATIZ2 MASIAMIS.

L|Ch SSD E= SD 7H=7t AI&55HA| =5=(H

MES EE 0|ES Q2610 EraseE 226t
AL %HI?P 2tZEL|CH



gl SSD2} SD 7 =0 25107

Disk Speed TestE &dHAl AFESt= HFEI2| O|C(0f
E2jo|E 452 EQIStMI2.

WRITE
/-J

Will'it Work? How Fast?

Disk Speed Test QIE{HH[0|A

FE{0|M SSD ALE25}7|
o CHS} AXIOA] SSD EE= SD FHEE exFATE ZSHE 4= QUEL|CH Zoio| 2t E[H
82 0|C|o{o]| MEE S28HH|0|E= BHEA| s

Windows &

Windows PC2| =

D= O[O|E{7}F AFEHK]|

1 Sl Blackmagic MultiDockzZ} Z2 2|2 =3 F &= 70|82 o{HE{E ALE310] SSDE AHFE0
AZSIM2. SD 7IEE HFES| SD7tE &% L= 7t 2[5 7|0 Al st|ch

2 CHAl. A Ol EE= AR EHHE G0 HFEE MEIRIL|CE SSD EE= SD 7H=0M 2EX OFRA
HEZS Z=Ish|Ct

= =21

3 EHA. OfFOM =SS MEdEHL|CE

4 TH|. I AAEIZ [exFATISZ MESH F|, & CHR|2] 37| 128 Z2HIO|EZ2 MFYFLICt
5. 2E 0|52 =stu w2 =02 MEISH Fl [A|=E2 S=IEIct

6 CHA|l. SSD EE= SD FHEJf AEEA ZOE|D ALE FH|7F 22 EL|Ct

ClA3 £= =02I51Y|

Blackmagic Disk Speed Test= A& O|C|0{2] 217 & MI| KEE =Y
Ho{F= 0|22 o{E2|A|o|MEYUL|CL

of Hic|2 =Ho= An}

O||
i

ﬂIIIIJ

20l0| AF25}H= 5t =210|H7F SXEtHH
OotE 10 42 Ml Disk Speed TestE S5

Bl ZSie| 3| ZF("2A7]") EE= M ("e47 ")l X Ehet 7t
i ZotE 5= RUELICE Start HES SHH S2[517|3t 5}0
olc|of E2to|Ee| 8 SEE BHIAEY = USLICH Disk Speed Test= A% EEO|H{7F & 74
HIC|2 AEEE CHE & U= K& Eo{ELH Tt

s

lof

Disk Speed Test= Desktop Video 2ZEQ|0{2} &74| MX|EL|CE Mac OS X&Disk Speed Test= 2

UAEOUM FEZ LHR2EEE 2 JSLICL
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC #& o

7io2toll BIHE LANC HHAE AFS5H0] 2A9| A% A FXIE Mo = /le, S8 H=E AISY

I
AR =0 THA U RZIHE =HE 5 JUELICh

2.5mm 37|2| AH|2| <2 EhXjo|o

El
M
-
>
Z
9
[H
Hu
Hm
MK
ffo
Rl
0t
o
i
ul

sll=E

QAL 2 = e 22 KM A| FIEES 3.5mm AHHR2 SIEE ®Mof| ¢1Z5H 20| BL|E{Z0]
7tsgct

or|e o

ofo|3 EE= 2401 Bl 20|28 3.5mm AH[E|2 2C|2 HUE. MAES =F2 2 QC|2E MASH ot

S260| LR 21| = 30| S2lR| LTk Y 712 SO 20| EE0| LIS 23 219l &
HBHEILICE

IE
Hu
>
in

HDMI &3
Or0|3 2 HDMI BHAtE &Y S0 = 10H|E F= HD1080p HIC|2E E=l|HL|CE 0] BHXFE AFE5H0]
2tRE{, BL|E{, Z{X ZEH|, 2E 8 ALK, HDMI &H| S0 H|C|2E &6l = USsL|ch

ik
0.7mm 12-20V M3 2 Soff MA FX|o AZstH LHE HiEZ 7t SHELICE

USB

USB CtXtE Blackmagic Pocket Cinema Camera® ZHFE{0| HZ5H0] LHZ AZ EQ|I0{E YH|0|E &
T UELICE USB EtAt= HHEZ| HIEHE LR USLICL



W AV/AV/AN/N/AN

Y

AN

Micro Cinema Camera0Oll= USB ZE7} 7tH|2t &1of| 2/X|5H
UELct

Blackmagic Micro Cinema Camera
HDM| &

HDMI &2 2 2&ld2| eH|c|= 2C|22}F B4 10H|E 4:2:2 1080p HD HI|E|2E X|§tL|CE oj= 22l
H|C|2 | =& MEot7LE 7|2t O 70| AM 28{2[0|& HDMI £20| 4 l& &= U= SMS MBELICH

S EE

Y ZEE +12V Y, OFLZ3 ME, BNC 4B, RCA HHE S 712l ZFE 2| DB-HD15 Z{HE LT
DB-HD15= At & HHE{O|X|2H LTE0| O ZHASI D S8t Z2{ 02 7| & 5 U0 AL =IRASLIC
CA| 2sll, 226t MMS DB-HD15 E2112 siE ol HEsHH Xrilte] HAY #o|E2 2HE =
U7 20l HHEA| ZEHE H2j0|F0HR H|0|SS AHESHR| S0t EL|t ES RIMIS| SoickEH &
HEE £ =+ USLICH

E S E AL8SI0] HHE] LS 2i|0[0tRS RISt L& ARt MMS AFE = USLICE HAH
A olE2| DB-HD150M AHHE SHE FIt5t7LY, FtHEHE SH0l= D2 E0H| & 5101 AL85h=
E E2170] 22| HE2|ZS A5 37|18 A7 /A = USH

ZE gl &% Ao|Snt 25 XtMIEH HE= thg Hlo|X[of] JU= [Micro Cinema Camera &%

3.5mm AH[E|2 QU2 AHEE{= 0t0|3 2|28t 2l 2l 2|28 25 K|S0, 7HH|2E Ml w0l M
Hdt= 2|25 MENE & JSLCE 00| T B[d 20| 2= 2421 3[d 2C|2 20t Z7| mi20i| 7 HH[2tof|
OFO|3E AATH MEHO|AM Ot0| 3 e S MEISHH 2r|2 20| HF HotELEL 2% 20| 2 xHE 2|
SMPTE 7+ LTC EtYIZEE MEsID 702t tlFolM EtE=E S8 MEISHHE ofd21 202
U2 AFESH0] AT EE H|C[2 SR HIEY = ASLICE

USB
AZEQ0| HH|O|EE Bt7| 2lsl DL USB ZEE AFEo10] Blackmagic Micro Cinema Camera®
HFEo| AZELICt USB ZEE 702t 2of| fIXIsH JU&LICE
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Blackmagic Micro Cinema Camera &% ZE 3 23 F[0|E

X ZEQ| 7|58 At8ste WHol= 3 F 7HKI7F UELICE Micro Cinema Cameral} 84| MSEl=
N .AI\ S Ao|EE AFESHAL, HH 2dg Soll 2™ AAH AHo|E8 PtE= ALICh

Blackmagic Micro Cinema Cameralil= E&& DB-HD15 A|2[YH AHEE 7} BIAH=[0] 2D, Z&tE
S Alo|=S &7 AH8510] CHEa 22 Mo SME AFSE F= USLIC

o

2V Y el3e DC M2 £ HE=E|0] Micro Cinema Camerall| M2S ZZ &t 220t ofL|2} 70| 2}of|
ZatE HE HIEZ|E MIF YAl 2 SHEILICE FHIA0| MEo| 22EM FtH 2 AFS2 2 HZEILICH

24
=

ofzq CHe| 7|2t AISE SMHAE I EBLO| 2i[H(Tri-level) MHEA MES 2 S7|SHEILICE 7HHEIE
Al X t =)

QIR SmEA MSZ MZUSHH Az 27 E YX[E 5 U0, 702t Zto| fIgst MEt0| 7Hs LTt

3. LANC

S5 U=E AIRE 22, M LANC 24 HEEZE 2.5mm HMoj| HZSIH AZic] £2ZHo|oM S35}
AZYER|, ZE2 ==, 5 23 =3 715 58 MHE 5= USLIct

4. HEZX|E H|C|L &8

SD ZAEX|E H|C|27} RCA HUEE S5l EHELIC)E 0| EEL 2= SF9| MEHSH AZX|E C|AZ|0|
AR EE M HEXE SA7(0| AAZE = JSLICE 02 HIFHM £-82 NTSC E&F = PAL
BECE MENEH = QUEL|CH

N
=
1o
o
e
HU
]
x
HT
Hel
(m
rr
-
[
o
o
Q
[
N
i
n
Yo
ic]
=2
ol
ro
mn
rr
ok
>
N
bal
Pall
=2
|'O
AN
i
r
i
o
Hel
N M
rr

I
7IHEIE FM2 2 =ESHY| ?Iah AFSELICE 2{2f2| PWM O 2T QI .
a2 7tHEt 2o 7[5 & ASAl7 = HE XE2e 28EILICh TSt AR|X|E AASHH Ft02t =351
=2 AlZfStD EXE = UFLICE FHHEHE PWM MSE ZXE W7HK|
StLtel AR{X| 2 CEEA| Lok PWM 271 ZX|=[H 72t XSS 2 0| 21415H01 PWM A1Z0f|
SHELICEL 7IHEHE A2 Mo{5t2{H FHHEHE THA| AZSHM 2.

9.S.Bus CIX|E ME

Futaba J Z|0|£& A5l 2&85t= SBus =4 HX|IE AZSIH 18712] S.Bus & Lo 7tH[2f
7|5E XIE5t0f 0|F EA2E MY = JUSLILE FBFASZ MoE =+ U= 7Ist= =8, ME &,
Z2[7] Mo S0l UFLICEE S.Bus HZ X0l 7HHEt 7|S& MESH| flet AtMISH 2= 2 dEAM 9

[ MY RES HESML.

Qo
Q-
Q-

|

(]

i

Blackmagic Micro Cinema Camera &2 #|
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Blackmagic Micro Cinema Camera =%t
A

Blackmagic Micro Cinema Cameral| E& ZE AL A, & F 742 7|s0t
e 5 JFLIEL 6 E =0, 7IHEL F 715E ZESIHM SAlo| HZXE
HIC|2 £ 7|50| 222 £ UELICL 22 ZEE ALESHH ALESIX| =
of2] 7Hof HAHE F7te 2 10| 0|218t 7|s& 712l Stite HHUH E BH=01

AFEE & JUFLICH

E
7

0|2 HiME=

ofeff BHM=E EtT5t0{ M| ZEof| Z=&tEl SHaF #H|o

®

OOOlﬂ
=1

[

2 K«

GROUND ¢

3 K

GROUND

8 K«

GROUND <«

12

GROUND

X
/

13 K«

15 «

GROUND

5 K«
GROUND

1 Ground 6 Power +12Vin 11 Ground
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3
3 Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2 13 Analog Servo Ch4 13 22
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out

6 «

GROUND «

| PIN ASSIGNMENT |

>|_||I

0

122 ML HE HAH
M B 5 UL
B P77bRI2] 282 HulEle]
 7|STHR| LhErRALICE

L[t P1

S. Bus 1

2

3

~<—— Analog Servo Ch1 1
2

3

-<——— Analog Servo Ch2 1
2

3

-<—— Analog Servo Ch3 1
2

3

-—— Analog Servo Ch4 1
2

3

-——— Composite Video Out TIP
RING

-<—— Reference Input TIP
RING

<—— |ANCData ——— TIP
<———— L ANC Power RING
SLEEVE

~<——— Power +12V in PIN
SLEEVE

[

=0
=0
=0

i

=0
=0
=0

[

=0
=0
=0

i

=0
=0
=0

[

=0
=0
=0
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Blackmagic Cinema Camera2} Production Camera 4K
LANC #& o

Fioatof EfRiEl 217 ZES ALRSI0] Yol A|R/MXE AZHSZ Ko{E 3= QU
Cinema Camera2}t Production Camera 4K EF 22| S5 Sl=E AI2E 42 3l
ZEIPHE =HE = UBLICE 0] ZEE= 25mm 2712 AH|YL EHXjo|o{ E= LANC ZZ2EES

X2 gfct

slle=

QA 2O = = 22| AHAM A| HIEES 35mm AHHQ S| SE Moj| HZEH 2| BL|EZI0]
FHsBHL|Ct

r|2 i

Ofo|3 = 240l ¥ 20|28 1/491X| TRS Z QC|Q FHUE|. MES £Z0=2 QC|22 MA|o}
S240| 1S 27| = TA Salx| YALICE YA 7|7 S0 Q0|2 20| LR IH 201 YR XS
FstatL|ct

SDI &5

3G-SDIE X|®st= Blackmagic Cinema Camera= £2% 10H|E 4:2:2 H|IE|2E 2tE, 2LIE, SDI
A EH|, S5 E ALK L 11 2| SDI H|of| S5 = USLICE

6G-SDIE X|&8t= Production Camera 4K= 2= SDI 2L|E{ 80 OfL|2F ATEM Production Studio4K
2 L2 AMO = HAEE = USLICE

Thunderbolt

Thunderbolt& X|&SH= Mac OS X EE= Windows ZFE{0l| Blackmagic Cinema Cameralt Production
Camera 4KE HZ5HH, otd ZL|E{Z 0 He AHAME f[et Gt SRMOZ AL = USLHICL
Blackmagic Cinema Camera&| Thunderbolt ZHAt= Shal 10H|E £2f5 HD1080p HIC|2LE £ 6H LT}
Production Camera 4K2| Thunderbolt HAH= SDI &30t Z2 ASE SoiLHE 2 10H|E RS
HD1080p 2! Ultra HD 4KE &5 HL|CH

Power
12-30V ME 2 Solf MR HX|of| HAZS5HH LA HiE{2 |7t S™ELICH

USB
USB =HXIZ Blackmagic Pocket Cinema Camera EE& Production Camera 4KE ZFE{0| S50

LHZEF AZ EQ01E HU0|EE = JUGLITE SSD F4E €™ USB HHXHE &2 £ USLICh

—



el =2 | 210 | E

Ef2| 2to|E

= Blackmagic Micro Cinema Camera2| 2=
Slofl SIxlaH Uik

Blackmagic Micro Cinema Camera E2| 2I0|E

Blackmagic Micro Cinema Camera0fl Z&tEl E2| 7|5 E2| 2l0|EE= 702t 2¥XIE 25K ct2at
Z2 Ftoi2t &EHE LIEHLICE

- M - MJo| E0Z

AH
WM - =5t S

ZEAM (3 Q) - sD 7t= ’“’3.F S/ B

Z54 - 702t SD 7t= AtE EH| 2t2/7HH 2ol Jdo| MY &
WZHA (TS| 2 - 7t= Batol ot HX| S4US

WZHAY (B2 | 2 ) - “E1I°' = Yol LIEHE

WA, FEM (M| HLOPIH Z2W) - =5 =F HiEZ| &

BN, FEM (MBS B EOPHII# Zel) -t 2= HiEE| 2

Micro Cinema Camera &%
M HES 25

02

OlM Ef2| 2tolES| §17|E =EE = JUFLITE H XHMIEt 2= [FHHIEt



A4 T
= O

CHAIEE

l\/Ienu HES F20 CHA|EE 7|50| LIEtHLICE CHA|EE0AM ME HFE €™ HEIH|0|E, O|C[0]
of, O|E{ B8 ZA|Q 710|S, THA T2 ST} 22 X2 7|52 AR & UBLICE Menu HES

Ew 8t B =2 CHA|EH 7 AR2FRILICY,

I

Blackmagic Micro Cinema CameraOllA] M7 ™2 E2{M Blackmagic Video Assist2t 22 2|£
BLIEE ZICHS| HDMI ZEof| AASIHLE, &HE 70|22 HEX|E £ 2 AtEoto] MEEH HZX|E
ClAZ2| o] AZEILCE Menu HES F2H M7 3MHo| H

l2 MaE & UBLICE 2 Holge
HER|E 2 AL NE HEAIE ClaB ol HigE

UELIEL

H1
o

Menu HE S 22 CHA| E 7} LiERLICE
FH[2l ™ (Camera Settings)

Blackmagic 7t0i[2te| 7|2t dHEE HZE5HEH MENU HES =2 tHA|EEE @10 &H ofo|E2
MENSH |, 47 ol 2180 A= 7102t of0|2 S MENBILIEE MENU HES 27| FEH UHAIEEE

HARIX| 2210 M+ S| HEZ FEE = JUSLICE Micro Cinema Cameral| Menu HES $2H &
Hy 2|":'._:‘0| ===

Blackmagic Pocket Cinema Camera

2l/ote et EE F2H 4 ollw ZH2 O|SELICE OKE 723 X|FE 43 oilm7t MEEL|CE =H/2
SHUEE ALSSH0] Y 22 =TSt fl/ofe] St EZ MY ZHS O|SELITE Menu HHES THA|
T2 7 4% HO|X|Z = S0t Menu HES CRA| 8t +2H 31H o 2 LIzt

o g

—_——

Blackmagic Micro Cinema Camera
of/? et E HES =2 Y2 0|5 H HERLICE Play HES +2M &H0| 510|210 E =11 HEFHO|
22 ELICE Menu HES F2H 0l StH2 2 E|ZO0tZLC

Ftoet M3 SHHOME ISO, 30| E WA, ME A=Z, Ml
AlZt, FtoEt ID2L 22 F2 7Iss MEE

0
I
4>
3
i
il
Iul

Camera ID Blackmagic Cinema Camera2} Production Camera 4K

BiX| AS2IO| SHAE U 0l0|2S F27{LF Lo M S HHSD M ot 212 oIS,

Camera ID

& Clf 0]Af2| Blackmagic CameraE AFE3dtE ARO0=
Zto|2t IDoll= S & MEE= U1|E|'E‘||0|E‘|7|' =
AE35t0{ 7i0i2t IDE UM, MEZ2 72t IDE
Cancel HHEE F=2H AN|7t 7|'—°"'—|':|'.

2t sloj2kofl IDS M 0| REBLIC
Bt=lo] USLICE B30 LiEtts 7|2 =8
QU2{8t 5, Enter HES 28 XMEELICE

H e

Blackmagic Micro Cinema CameraE At&%h= 42, Setup U0l Ft02t 1S 2t Rt AlZH MFHO|
LIEILtE AE & = USLICh

2232 7|2EEE ALE5H0] FHH2t IDE BIESHMI 2.

°



Camera

Camera ID

7i2t 8 &t

g [

Audio  Monitoring  Setup Remote
Codec ProRes HQ
Dynamic ge Video
Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interval 1 min

Auto Exposure

ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Camera A% }H.

Chyl @l A|ZF AA

Blackmagic Pocket Cinema Camera®llAM= + EE= - H{E

Rl
0t
ol
2
(e}
H
10
o
lo o
?L
o
r
_l'—|_

Blackmagic 7tHI2I2| A|Zt H™E 24A|2t EAIS 2 =0 UFLICE - 2
ZHSIM 2. Blackmagic CameraE sl 2|0|M AtEBH=E A<, EX| A|Zte2 HASH= A

7|2t 2t Blackmagic CameraE 225t 2 A|ZHS THA| M7 3l0k
AlZtat SR E Eelst= Z0| E5LICE USBE FHHI2HE ZHFE{ 0| 126t F

[ =

ASHH o2t AlZHo| HFE] AlZtat SYSHEILICE

UELICH 2Y dof| g

lackmagic Camera Utility

IIJIIH

ISO

SO MAE2 CtYs mH AN &He
Cinema Camera2} Cinema Camera% 2t F
~
S|

QIL|CE Production Camera 4KE 2|8t Z|

RESH ALEE & U= 7ISYULIT, Blackmagic Pocket
29| SO M2 800ASARIL|CE =[CH ISO MHE 1600ASA
9| ISO M2 400ASALICE =[Cf ISO MH™E 800ASA

eiL|ch

Y stgof| w2t HEsh SO M S MEle - JUSLICE 6E S0{, ¥2 =F SZ0l|lM= 1600ASA
7} EE= Production Camera 4KE AFEE Al0ll= OASA7|- HEY o UKD 34HO|| 20| =Tt 2hilist
$E UEL|CE =Ho| 82 BHH0| M= 400ASAZ EEE Production Camera 4KE AFEE A0l = 200ASA
2 ZFotH SR M2 L2 5 USLHICE

072 SHMEE ALE3H0] ISO dEE ZHSHAM

White Balance
}74

Blackmagic Camera= LISt M 2= =4
[CHEESH M EE= XP7H2 Mo| HhEE LT )

o=H- =1

UELI2 2, Sj0lE deta NS W sithsls M2 2ofstof BRELIC, 0] e olojxof oji
el

FOII
o
4o

r
e
rlo

O|E #MiA =2|ME MBS FRAM=E
H7tHIo 2 2|10 X7 e _|T,_|.EH:|IOE

fob

t

R
Z ol

:|:

o | =2 oi— [ Ry
SME ALSSIES SHELICE M2E= EfYe| /X|2t 715 | ek gebx|7| = gfLch dE S0,
U= o EEP“ o] M2 of XZHX| 0 sHEGof| CRA| S EIL|Ch S22l '**MI oM 2E S
Os0| E2[/XH Foof mpztelo] LIEHELITE ~A|2 Bi5t= §7] =2 2l8h Ch3at 20|
WHAE MYt a2 2SR

ol 0@ W rlon
EO:rIOJ
|m§m

AH, AT, FHBS TYS AESHHLE RS, Y&, UE, Ot Y, 2F o Zo|
2 25 4

00K, 2800K, 3000K, 3200K 3400K, 3600K, 4000K,
- 9471 3}EHS Lol oFe| S st= A0 5000K, 5200K, 5400K, 5600K 1M g

* SIF S2t2| Chtet UX ZAHU|A= 6000K, 6500K, 7000K, 7500K, B000KE AHE &Lt
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2CI2 473 SoiolMc ofol o] o2 s, 912 2y
O|:|O iHL—-I E”I:HI iHLﬂ'] O|:| XHL-—|20” EA'.I QHE
ATl 288 STY 5 LI

Ol SHAEE ALE510] 210|E WA MHE ZHSIM K.

JHZ= (Shutter Angle)

s MAS| R2FS RESI= HHIAIOZ SO MAS

== =

Z20 et ME] =2 BB ZHEO0| HREILICE HE S0, 360== 2! =& A2 MAMTt F(of
s LS 5+ A0, Lo t BHE0M ALESH|
70N 24p2 EHHSH= FR00| E2|7H 0| LEHEH 7Y
Z| ke = S

FetL|ch &[A9| 7§zt == 180=X|2t Hl9]

— = g Ry

XMptetLict 50 sl2= MRAS AF8SH=
ZI=E 172.8 2 MT5IH 02{8t s

ool St EE ALESH0] THZ4E dEE ZHESIMR.

2C|2 A3 (Audio Settings)

Blackmagic 7tHZI0M 2C|2 1 & 2rC|2 HLEZE d™8E HE5H, MENU HEZ =8
CHA|EEE P10 Settings OF0|Z S MEHG! 5|, A 0i|& 2H0f| 2[X|St 0t0|= OF0|Z S MEHSIL|CY.
H

=
Blackmagic Micro Cinema Camera®lA{ MENU
SHAE HEQLZ AudioE MEAGH 5, Xl HES =21

oro|3 &= (Microphone Input)

opo|= 82 WE 00|32 53285 = 2% 582 2EY & USLIEL 202 £210|HE ZHRE
0|=5t0] & &2 =HEEL|CL Blackmagic Micro Cinema Camera2} Blackmagic Pocket Cinema
Cameradll= L& AHY| 2 010|374, Blackmagic Cinema Camera&t Production Camera 4K0|= LHE
T 010|370t EfAiE[0] JUELICE 28 2|2 AATE AAE UKX| 42 H<, L& 0to|3= QUL
12t 230 doll =2 &ELIch

A 131 {22 2= 2| (Channel 1 and 2 Input Levels)
QIE 2rC|2 AH4E{= 0to|=3 2w I 2tol WS X[JAEL|ch 2Ast 00|32 = 2ol 2 2r|E
MEASHOF 2|8 QC|2 AFRETF Qo S2(7L &F0| W= AE Llg & USLHTh

SHAE HES A8 27 202 U3 HES MHSIM2. Blackmagic Micro Cinema Camera
E AEY 42 720l EAiE zH/2 S E HES AFESHMS.

M1 213 (Channel 1 Input)

2C|2 &210|E] OF0|ZE ZH2Z 0|Scto] AL 12| 2& +=&FS ZEHE £ USH
CameraE ALESIX| @b= 22, 7HHIEI0] U= 2/ SHE HES AIESHMIR. 2%
Opo|3 2t RMEH 2|2 1XH'é§_ MEELIC

n

t. Micro Cinema
Cle UHA2 LHZ

-/

X0)



Automat
Audio Input Camera
Microphone
Input
Ch 1 Input
h 1 Input

Ch 2 Input

Audio Timecode Input

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Audio &% 5tH.

£ A28t XM'22 (Channel 2 uses Channel 1 Input)
1 UTE AFESI0] 2 QLIQE 1XMED 2 0 2ZF S35t2{H YesE ME{FLICE
Stte] Aofgh 2E|2E TS A2 0= No AEHE SLich

A1 212y
SEI

i 2 2= (Channel 2 Input)

2C|2 £210[|E] Of0|EE 2 ZE 0|S35H0] ’d 22| S +FS =L 5 UELICE Micro Cinema
CameraE AESHX| = A2, H0Etof U= 24/ st E HES ALESHMIR. 2|8 202 UH2 LI
ofo|3 2t LME0 202 2 Aol MEELIC

SI=EE 281} ALl 28 (Headphone and Speaker Volume)

Sl=ES HZ5HH 2HH| S|=& 0t0[Z0| LIEHLL|CE 3| =20 AZE|0] JUX| 2 FR0ll= 2H|A
Ofo|Z0| =tHof| LIEHELICE EH & = MY Aldl= & sl=20] 2SELIEL SHRIZE,

Al SOl 2SeiLch 25 S2I0|EHE 2422 0|S35H0] 202 2L EE 2HE ZH-Y 4+ USLIC

2rC|2 2= (Audio Input)
2C|L Qo] ofo[3 &2 2|7 2| U™ = FHH2tol AZE Ao MEISHMR.

—_=— o —

Pl
o
x
re
,
[m
u
>
g
(o)
3
9
.
"
Q
)
Q)
O
>
o

—_
s ARl HEES On2 2 MHESIH Blackmagic Micro Cinema CameradllA 5317t ZdE= S

ot

[

U2 o 2HWo| AtS2 2 ZHEFLICL A2l ZHEES 2 HYMe Se =0 w2t =3t 2Hs

S22 B0t s HDAZLEE S™0| Z4AP| AHX|ZL ZotX|= 2tE0M RESH AISE =+

UELICE EX=0[LE 2102 S =8 LA 2 FLUF0|L =8t =2t0| 2dist= dRE 0= =
= UFLC

2rC|2 EIJAE 2= (Audio Timecode Input)

Blackmagic Micro Cinema Camera0flA] 010|322 Solf LTC EIU T EE AUH|=5tH siY MES
OnCZ MHSIML. UHIC|E EIIZEE= FHE A2 ™A of2] 7He| E8le S7Iste |
Atgst £ USBLICE o|E E9, DaVinci Resolve 120iM HE| FHH|2} HE 7|52 AF2E o
7| st



=35t MF0|Me= SD 7H= & SSDOf| =58 H|o|2 Z=oig MFEILICE MENU HES S8 HA|EEE
Audio  Monitoring ~ Setup Y10 Settings OF0|Z S MEHel 7|, 43 o7 2/E0| ?XITt S22 =3} 0lo|2&E &

=
, Blackmagic Micro Cinema Camera2| A<, Camera & Ol2ZH0IM S35 MY HFE &2 = USLICE
Codec ProRes HQ A

=
MENU HHEZ =28 |5 M 5lHOZ 0|SEHM2. =/ SHAE HHEOZ CameraZ MEASH 5|, RHAY
Dynamic Range Video HES s MEIS SfelgiLct
Frame Rate 24 1ps =3} E (Recording Format)

Blackmagic Pocket Cinema Camera

ZH/S StAE HHES AFE51H0{ ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW 2| Z& =4
Auto Exg e SO MEHE = /JELICE

Time Lapse Interva 1 min

ISO 60C Blackmagic Micro Cinema Camera
ZH/2 s E HEZ AFESH0{ ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW, RAW 3:1 S

3t Zoo =2 Meteh & USFLICL

—

Shutter Angle

i

White Balance . .
Blackmagic Cinema Camera

AP E HHEZ AFESH0] 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD | Z&
o SoflA MEiEF 5= UELICE

tol

Blackmagic Micro Cinema Camera2| A<, Recording &%
Camera &7 0| 70l| M =oleh = QI&L|Ct

el

Blackmagic Production Camera 4K

Production Camera 4K2| A<, [Codec] A S50 U= SHAMEE =21 RAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy S2| =35} o2 MEHS! 5= QIEL| = IEE MASHH, [Resolution]
MA 20| Qe SHMEE =21 4K, Ultra HD, HD & Y6t= H|E | AT S MEHSIM| Q. MEdSH FHof|
et AHS 7tsst s &t=7F E2tELct

CHO[Lbe 2i|2IX| (Dynamic Range)
Blackmagic Cameras= Et21at 22 F 7HX|2] cho|Lta] 2K M-S MSE|ch

4UE EE (Film)

ZE ZE MF™2 20 HEE A2 H|C|E Aot 13 ARFe| Cto[L+e] H|QIX| EE= Blackmagic
Production Camera 4K2| A< 12 AES| ClO|LIE! 2|CIX|E NS EHL|CE 2 & Cto[LHe] 3QIX] MAH2
Jlsst e o2 Al MEE X|Z50] DaVinci Resolve2t Zt2 ZHe{ 18|02 AZEQ|0{E F(clst
B8t 4= QIEE ZoEL|CE CinemaDNG RAW ToHo =2 £H9{5t= AL0|= ZE clo|utal g|olx|
A™OFALSE = USLICE



Recording

H|C|2 2 E (Video)

HD BICI2E 915t BIC|2 AT REC/09 EES AFREILICE O] EEL 7}Hj2b} X|UsHs 245 Tl
EH0| B2 2510 AUS ASBHH S0, O17| Y= TAE ZEHM AT EQofts SEHEHLIC

— — =
Ol /72| SHatE OFo[Z & AFESH0] CHo|LEE B|QIX| MY S ZHSIMIR.

3| H|O|E (Frame Rate)

Blackmagic Pocket Cinema Camera2} Cinema Camera, Production Camera 4K 28t EE 2! H|C|2
=2 H0|EE 5 23.98 fpslt 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps@l & 57tK|e| =2 2[0|EE
HN|SEtL|Et Blackmagic Micro Cinema Camerae= 0|2t S8 =& 2l[0[Ed| 50 fps2t 59.94 fps, 60
fps& F7t2 X|JEL(C

_|_

o2 StatiE Oto|Z2 2 ALE5H0] =&Y 2l|0|EE HdESIMIR.

EtJEEA ZHH (Time Lapse Interval)

CHE2a 22 2422 A DS 2Y5IE=S 48 =+ UL

ZH1:2-10

=:1-10, 20, 30, 40, 50

&:1-10

Ol 01, 10 Z2Y, 5%, 30X, 58 52| ZHHo= A8 TS HAUSITE MHE 5= JULLICE
EtlBA 71522 FojxMel Medo| Zo| WojZlL|ct oS S01, BfMA S 2 Zaj|lojct 2HstES
HHSID =515 YUS MUY 22 205 Y S0tE d 5 AsLct

2t AE m2olo| mUS HY EUS J|HOE 17| THE0H F|B2HE ProRes 422 (HQ)Z BUSES
YT E2 B A MY S 22 22 RAIELICL =Y Bl0|Es 24fps2t 2 FHH 2
MFE HIC|2 ZQ 20|ES 7|Ho R 57| 2o EUSHs YAo| BIUMAE I Z2 201 &7
S& Al = UGk

Ete] A 2 E0f|A REC HES +2M =3} 0+0|Z tHAlof| [TIME LAPSE RECORD] 00| 20| LIEHfL|CL

EfAU R E FI2E= H|C|29] =3|2lo| =5t= | HH|0|E ZEL|ct = E_|.0Iq|:l— EfQleiA o] M=

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 .2 800 5200K ([ @ 100%

>
N
N
o
X
Bl
QE

SHAtE OFO|Z S ALES10] EFUEY
Off JEZ FH ELICh

% Lo, EfRA 7158 ALSSIR| 94 FR0lE



A4 T
= O

Display

07 & of2H2 A3 E5HH
E‘l nJ—o |:|/\a-3“0‘ MJHO
APC’E‘ & UG

Blackmagic Production Camera 4K2| Display 8™ 3.
Blackmagic 7tH2F2| Display MHEMA{= LCD & 7| LCD
QtHE[0| On/Off, CHO|LtE BQIX| EA| =H, X|Eat HF
=2 =™ £ UaLict 7HH2ke] SDI L HDOMI 22 %OH
EA|Z ou{3o]2 MEs £ glon], °_|°|.l— =gl Jto|E=
AMEHE

MESH 4 QUBLICE

Y EEs

Blackmagic 7}M[2t= HIE|2E =3te M Hd== ot oh2a 22 oS AFSELCH

rlo

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

CtE H= 2% ool o|E 2oELCh
BMCO01_1 _2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG It A<, o|0|X| A|RAAL| ZC S Z2 0t 0|E22 MEFLICE

stH 43

)]

LCD &t#H1t SDI = HDMI €8 M- E2 HEsH | fleiM=E, MENU HES =
Settings OFO|Z2 2 MEASH F|, MH 0|7 2lmof| X[t *EIHI’H Ofo|ZZ MEiEtL|CE

M

—

Blackmagic Micro Cinema Camera2| A<, Monitoring B{0|A] StH MY 07 E &0I& = USLICE
MENU HES =2 0fl5s MK 5O Z 0|E6HM|2. ZH/SD slAtE vECZE Monitoring% MEASE 5|
MM HES =2 MRS Selgi|cf

CrolLie} 2|QIX| (Dynamic Range)

Z2Y2 StHM LCDE =515t dat2 & = USLICE Video EE= Film S0IM LCDE| Cfo|Lte] | 2IX|E

H28e = JUSFLIEL

LCDS| £to|Lte} 2 QIX| dY2 2|2 HHollA MEHSHE Cro|uLte 221X 2 FEELICE S ARS2
£ TOH2 FIlm2 2 M5 LCDE ZLE{R & e VideoZ MH5I7|E LI

ol 72| BHaE 00|22 ALESH0] LCD2| CHo|Lte] 2|QIX] dF S ZHSIMIR.



Brightness)

Iﬁg|NHEWEBb&mmmﬂWﬂﬂﬂééﬂNHNNE% 522 0|S5104 LCD #7|S

r‘r\

Ef2| B47| (Tally Light Brightness)
Micro Cinema Camera2| Ef2| 87|12 =H& ¢
(High)o| JELICt 7|2 ME2 7<7.J(|\/|<%O|Ium UL

UEHIEE dF0= HE(Low), SZHMedium), =5
L|cf.

X222} (Zebra)

XEet 7[se K2t =& &S z‘sﬂfﬁf‘— HIC|2 Pofl cHZiM ZAIE LIEIY =Y =52 H8F
£ QEE S 7|52t Zebra 7|52 OnO|L} Off2 MAE 4= Qlon], =/ 5IAIE 0102 =2

s
Zebra Level@ ZAEE = QlSLICE Zebraz 100%77tX| M&stH Z2|EE 2&20| LtEFE LT

101 (Language)

= A = . . = 5
Blackmagic Pocket Cinema Camera®i A= &9 A0S Blackmagic Pocket Cinema Camera 0| w5 CHS 10| 2 dHE o~ JUSLICH

EHZE 2 Qlof LISt 102 D2 =2 £ Q&L Ch

oy U

1B, Menu HHES F2H LCDO| CHA[E =T LIEHELIEE MENU HES 27| F2H tA|EEE
AXIX| 40 slie ol woll BEZ HEE o JUSLICH SHE HED OKHE S AFE5H0] [Settings]
£ MEISHMI2.

Audio g Setup
2 CHAl. [Display] MH2 2 0|S6t F, [Language]E MEYSIMI L.

- 3 EH. /R FAtE HEZ AtE0ol0] /o= 0 E MEISH F, [OKIHES FE2H MHo| tEELct
\mmm“ MENU BH{ES =201 MH5to10{S 2HoI8t = QIALICEL CIA 207} s 91012 Qfu|o| E | =x|

HDMI Meters Histogram H =7F 28 = UL

Composite Output Format NTSC SDI 2=

Forus ) o 0| d™E AtE5H Blackmagic Production Camera 4K2| 6G-SDI £ & 4KL} HD H|C|RE MEts 5=

ocus a — i . =

° UELICE HD HI|C|R St S8t=|= Blackmagic UltraScopeE AtE38l| Ultra HDE ZLIE{™E &

AFR317| Balgt 7lsuch

SDI/HDMI 2E2|0] (SDI/HDMI Overlays)

100% Blackmagic Pocket Cinema Camera & Micro Cinema Camera2| HDMI EtA} EE = Blackmagic Cinema
Camera 2 Production Camera 4K2| SDI THAHE ALE5H0] 2 FtHO = H|D2E Z2LIEHE & =
UELIC,

Blackmagic Micro Cinema Camera0llA{= HDMI Overlays&

OnOILf offz g;g%}¢ %%thl' SDl P—H-IEHOI EEE HDMl OH'IEHOI J\E-Igl; ooH DLlE-IO“ 'I'I'ogl_l- Jé-l_l?l_% EA'EEF e %%Ll[:l- il'gﬁ

Olo|Z2E ALE5}0{ ofiH ZSF/2| 2H2|0|E SDI Ee= HDMI A S0f| ME XIS MEARLICY



409 ESkS

All: =g Jto|=E2t 3|3E HE

i

Guides: =22} 7t=0F HA|
Display Off g'au;l r’-lE EA'-
Blackmagic Micro Cinema CameraOl|A{= HDMI Overlays& OnO|L} Off2 MAE = JSLICt =/

SHAE HES ALESI0] MEfs 7, 1Y HES =8| MES SQIgi(ch

LCD 2H{3H|0|(LCD Overlay)

C|AZ|0|7t LHZHEl Blackmagic 7HHIEHO|A = SDI/HDMI £380t= JHEX S 2 LCDe| =& 70|=
AFEE On/Off & = USLITE o|E E04, LCDOIM= Z=2(|2! 710|=EE ALE35HHA 7H0[2+2| SDI/HDMI
£ 22 H|C|2 I|EE £E £ /USLIC

3| 7}0|E(Frame Guides)

LH& E|AZ2)0|7t &RHEl Blackmagic ZHHIZIHIAM = LCDAHIM ALEE CUst 72| =8 J10|EE
MEHEE 2= QIELICE Blackmagic Pocket Cinema Camera®| A<, HDMI E8HME =2 7}0|EE

golgt o= QUFLIC

Ol of2fZ ASEstE Blackmagic Micro Cinema CameraOilA{= HDMI &3 L= HZX|E S20|M =8|Q] 710|=EE =g
0jO C|AZ MY _ — = = = = =
e bl 2 gLt =il Jto|= AW}, Ty, 22t0l EES 9I5H SEH|#0t ofL|a} AHRE BXlo| S5t
J2|= ESE M3ELICE [Frame Guides] A& SHATE OI0|E2 AFEs5t0] Rlste =Y JI0|=EE

(o]

MEASIM|2. =Y 7H0|= M2 Monitoring B OF2HOIAM &folel o= &L

Blackmagic 7t8[2te| =2¢} 7to|= MHFol|A 7toi2te| LCD HDTV: g2 21 17| ¥ 3 EfO|E oFM P2l 1781 SB[ E|AE2o[gfL Tt o] Z&H|=
2! SDI/HDMI £30f 28{2|0|E CIAZE(0|SI=F HYE = 16:9 HD TV} HEE| 3t S35+8tL|C}

UE e

2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: &2 2A0|=EATE SHH|Z oftaE A3l £ BEE 9
Arodof| AFREILICE M| 7HK] Q]
CHELICE 2.39:12 2 7t

&
0 |
et
i
i)
[
[> I
]
r
02
fon
O
Olot
o
e
T
a
o
O
o
=
rr
T
Q
_|
<
o
o3

°|

3=l

2ot =23 ¢ EXI2 2.391 Eche ©X| &
=

Thirds: & 72| 7t2 E1F M2 Z2 7A= J2|=7} 0[0|X|9j0fl CIAZ|0|EIL|CE Thirdss &Y
20| TS TOIFL I LT STQLICE 02 S0, 0170 =2 UHIHO 2 MO| WRFSH= X|F0fA
QUojLb= MO ZSE7| W20f 0|2{3t BAl KXo ZHUS ARSI HS I SEEILIC &35
=g||&] 70|EE= o2 7IX| TV S&H|, 22t S&H|, A5t AT |RFe| AME §tHO| 329 10 T 2|0 RIXISH| TH20| TH |2e| 7IE =2 AIE5I0] 3tHE
S3HIS ol RS YHPH| PHE T A= BE =aj|o|LBH|Ct Thirdsis EESH 093] 74| eAto|Q] ZRQle UTE|H RXI5H7| SIH AL BTt

ol
rr

s Ol =

T AT
OFAHQLICE BH7IX| ol 2, £12] 2.39:1 BH 2fo|=AFEl
SEH|7t 7+E Bo] AL EL

o LS



Guide Opacity: S&H|= EX[ATE T Fo|4A] ZL|E{2| 2{/0t2Hol| OHE R C|AE2||0|E LT [Guide
Opacity] 882 5@,3}54 OHES| ERHEE ZFe = JUSBLICL 0[E =01, 7I0|EE &E2|E HE=Z
£ | 25}0] 710| =8 E2{ M Guide OpacityE 25% 2 MM EHL|CY.

Q O [

Camera Audio  Monitoring  Setup

REC
Blackmagic Micro Cinema Camera2| Remote &2 25 Z E0|| HZE S.Bus2t PWM L E MEst=
Iris ol AL ELCE olE S04, &4 H0{7]2] Cto|H0o| S.Bus X 201 X|H=0| U= MEHOAM CHO|HE

Sl 7toilzte] & 7152 HMofskeiH Remote £2 M8 BI=0IA S.Bus 28 ZoomS 2 AIHBHMI2
A7 MO CHST 2 Mol 7|52 AIBE = UES Aol 2z BES MFE + YALh

=3t A R/EX]

IS0 Bus ¢ S = A Al Z2[H, ZHA, F MO 7ts
|SO A'IX-I

Shutter Angle S.Busb ME{ =2 AMA

White Balance 3H0|E HHA MH

Audio = - - _
‘ U M M™ES HEsHH 2L K0 7|5 Lol| ASt= S.Bus 2= PWM IHE S MEHSIAM|2.
. Szt ZTE2L TAHHQI AHN| cHEt XIMISH ME = [Blackmagic Micro Cinema Camera &%t ZE 2l
. . o| o A [ _ - -
Micro Cinema Cameral| &2 MY H|& SiEF A[0|2] HES ATEIMS

Blackmagic 7tHl2t= 21X =& &7, 0|C[0] MESZHEel, 202 22|
Al SIAEDH, b3 2|29t 42 0|H J|sE2 A~

i &to] =3

rel
ol
-

o x|

i

?
9

EiX| ~3glo| St BRES &It2fe 2 40| 22|H D|E 7[50| LIEHHL|CE £I1222 CHA| £0]

LH2|H 0|8 7|50]| At2tEILICE Blackmagic Pocket Cinema CameralllA= ?IF AR HES 20
O|E{ 7|0 LtEfLD, Of2l StAtE H{ES FEMH CHA| ALZFRIL|CE CHA| E=0l|A [Meters]E MEH EE=
SiiM|sto] 2A3E O/ 7|s2 €10 ©2 &= USLICL

Blackmagic Micro Cinema Camera2| A<, Monitoring B0 A{

HDMI 0|
SHE HECZ Jst= DIHE MEjet 5, Ml HES =21 MES =2lg

EIS OIS 4 UKLICE T/
S

5|
HL|C}.

1

Blackmagic Cinema Camera2| 2A 32 0|52} &Ef AER]
3tHE of2follM RIZ £0122[H 24321 0[E{7}
LHEHEL Tk



6I¢EJE“

THo{ =3} AlZt
Thof =5t A|Zk EAIRR|= SSD = SD 7H=0] MEE £ QU= =8 AlZHS LEHHALICE ZHof AlZke

Aot 2o = LIEILIX|RE Mefst mai|el afjo|= 2t Aol wiat st WAlo 2 LIELELC oS S0,
ProRes 422 (HQ)= 2F 4=l QelL|ct MHS HASIH BAIR|= AISO R AlZke Ew AlAkgtL|Ct
SSD EEi= SD 7H=0f| 9F 512 HE 9| 55t A|Zto| 2 F R, HAIMRIo @zhgo| S0{21 22 HE U2

o= 0| ZHENO = ZuILCt
Blackmagic Micro Cinema Camera®iiA= AMEf AEZID}

224321 0|E{7} HDMI EEE HEX|E &3 3}Ho| LIEFLEA| i orloe
st & OI/\L_||:_|, = - -u'la- _I_EI._I_

L2 OFO|3E AFESILE 2|7 2E| 28 HESH] AFEE 22, u|3 20| 2 DIE{of 2 13 22| 202
1 glgo| LIEHLICE E|AEE0l= dBFS CHRIZ EAIZIH, dF™ A2t AIAH2 2 {XISH= o3 8=
. - ‘ 2Alo| ZAIYXIE X[IJSIEZE Z|chX|of =EH5= AE EYSH 2oz CL
MA H{AH (Adiusti ;
2 =52 MEsiH ZaHE Erut ToM S|AE el =% H3& (Adjusting Settings)
= OF&x 11 I 25t S H ol =2 . . . .
;,52{ i;lfgllfnﬁcZ'iﬁ'f'ﬁfiﬁgfg’ =l Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4K EF= TAtA] 2=
cod TE=E . =T X+ — — = = .
Sa|Z=US S oot HEEE XIASIEZ 7t02te] =27 K AtE =8 S2 =Y & USLICE Cinema Cameral| MFT
ot PLOM2E RY2 5 #l= O2EE X|&5+0] MA} X|0f 7|'_0| gl= o3 H=E AI8E & USLIEL
Iris EHE
H|C|2 CiolLta) 22IX|E AtESh= E2, RIS HES ot ¥ +2H &Yl 510|210|EL} =R E
7|gte 2 St Ed =£0| HEELICh 2E to|Le E1|°|7(|§ ALEE M RISHES F2H #Ao| 7t&
Z™Mo| 2C|2 SAS MMM, 20| 2 20| 0dBS gt 5l0|2}0|Eof| UtE - E0| MEEL|C
ARIere MEROIA -12dB0l ZHIHIE T7bR| 2|2 Bl I stolztol=al X | meEHE
ZEBILICEL Blackmagic Pocket Cinema CameraE X[ 2|8t 2E Blackmagic 7tHIEI0M = AU 7| EE= FI2TP|

HES =2 8= Z2|/HE 822 THE == JUELICE Blackmagic Pocket Cinema Cameral| ZE2|7HE=
7io2t X ool o/ St E HELR ZHESIM .
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IRIS FOCUS

D))

Blackmagic Pocket Cinema Camera®llME IRIS HHES +
5,z UE HES AFS5t0] Z2IHE =E S 5+ US|
FOCUS HES F2H Z7{A m|Zo| AdFL|C

i *-k

0
AL

) )
IRIS FOCUS
—/ —/
s A
s rocu
N J

k (o) (<] (=) ) () (=] )

\

Blackmagic Cinema Camera&} Production Camera 4K EF
BHo|ME RISHE EEE EBATZE HEEZ AIE510]
ZEHE =mEY = UBLICL FOCUS HES FEH ZHA
mlZlo| ASMEL|CE EF OIRE ZH0|M S8 HIXE AT A,

FOCUS HEE F2H A5 =9 7|s0| A FL|CL

Focus HHE
Blackmagic Pocket Cinema Camera 2= EF OF2E Blackmagic 7tH|2t 2@t S35t= Ats =
H=E AIE3t= 29, FOCUS HES et +2H XI5 =& 7|s0| MR ELICE FOCUS HE S =

W =20 ZHA DY 7|50] MBS

=
=
+& H=E A85t= B9, FOCUS BIES &t ¥ +20 ZHA 12 J|s0] A™dEL| Tt

Focus Zoom

Blackmagic Pocket Cinema CameraE At&5t= 22, OKHESE F H F2H 111 =M A7|U=Z ZHES
oE £ e B2 7|s0| AYELICE T OKHEEZ & ¥ £2H S0t gLch

Blackmagic Cinema Camera2} Production Camera 4KOH|M = E{X| 2321 5tHE F H FE2|H 117
M AFUZ 2HE UE 5 U= B2 7|50 AH-EL|CL O 3tHE &£ ¥ FE2|H S0t guct

o|ojx| 2Hd Ex|

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Blackmagic Cinema Camera EF, Blackmagic Production Camera
4K EF 2EI2 CHEE2| AE|E B=0f|M ALE 7t58H 00|X| 2HY EX| 7|& (IS)2 IR ELIC,. Stabilizer
2AP2|XIE ONS 2 HdHS7[2H51H 0] 7|52 AtEE == USLICH ALESHE = Al=0| o|0|X| 2HY FX|
AR EMEOIUE B, 0| EEE &dsto] A2 EH & SX(0|= FH HH ALY = UASLICEH
HHE(2| MRS ALESt= 2, 72l 0[0[X| oHd XIS HEA|Z(7] 2o FIHH QI MBS ALESIY|
MEo 2H Sol2t o|o|X] otd EX|E 2F AlZLICE Fioi2to] 2[F MA0| HAEN U= E2,
7to2te] ot et AQX|IE ONL 2 MES £2H 0|0[X| QHY FX|7t Al 2tsE LTt



el e

o

H|C|2 =ZoH/=a|
#Ho|E

Fak

1ISO &M%

7. ME A2

8.
9.

10.
1.
12.

&lo|E WaiA
BHE{2| Tt
ES=l
Zho] =5t Alzt
2|2 0lH

NN
MEHE MHE2 ofel B AE-0| LHEHLICE ME AER2 3HH of2fiof fIX[SHU20] 7t 2t2] FHAY
™ YEE 2EoiELtt

HIE{Z| EAIS
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[lobpo noxanosatb!

Bnarogapvm Bac 3a MoKynKy kamepbl Blackmagic.

Mbl BNOXMAN MHOTO TPYAA B CO3AaHME TPeX MHOTOGYHKUMOHANbHbIX
Kamep, KoTopble N03BONAT 6paTbCA 3a Ntobble NpoekThl. Blackmagic
Pocket Cinema Camera npeactaenaeT Co60 KOMNAKTHYO LMPOBYIO
KnMHokamepy dopmata Super 16 C AMHAMUYECKMM AMana3oOHOM B

13 ctyneHreit. Blackmagic Micro Cinema Camera oTnnyaetca ele
MEeHbLVMYM Pa3MepPaMm 1 B TO Ke BpemMs 60MbLINMU GYHKUMOHANbHBIMY
BO3MOXHOCTAMM. bnarofapa HeBepoATHO Manomy Gopm-dakTopy u
NOPTY paclMpPeHys C MOAAEPKKOM Lieloro paaa onumn
AMCTAHUVOHHOIO YNpaBeHUs 3Ta Kamepa No3BoNAeT BECTU ChbeMKY
NPaKTUYEeCKM B IOObIX YCTOBUAX.

Blackmagic Cinema Camera obecneunsaeT 3anucs 8 CinemaDNG
RAW co cxaTuem 6e3 B13yanbHbIX NoTepb, a Blackmagic Production
Camera 4K nmeet 4K-ceHcop dopmata Super 35, robanbHbIin 3aTBOP
n sbixoa 6G-SDI.

Halwm kamepbl reHepUPYIOT «MNOCKUe» Galbl, COXPaHAA LWNPOKKI
AVMHaMUYeCcKuii anana3oH. MNoaaepkka Bcex CTaHAapTHbIX OpPMaToB
obecrneynBaeT COBMeCTUMOCTb HaioB C NtoObIM MPOrpamMmHbIM
obecneyeHrem Ana 06paboTKM BUAEO. bnarogaps aToMy MOXHO pellaThb
WMPOKMI CMEKTP 3aAaY LIBETOKOPPEKLMK, UCMOoNb3ya cucteMmy DaVinci,
KOTOPas BXOAMUT B KOMMEKT MOCTaBKM.

MoLWHbIN GYHKLMOHAN Kamep NO3BOAAET CHUMATb MaTepuan
KMHEMATOrPadmyecKoro kauecTsa C 60MbLINM KOANMYECTBOM AeTanen,
a 4nA ynpoLieHna GOKYCMPOBKM 1 BBOAA MeTaaHHbIX MpeayCMOTPeHbI
6onblwue gucnnen. Hageemca, 4To Halm KaMepbl TOMOTYT B CO3AaHMM
NPOrpaMm CaMoro BbICOKOrO KauyeCTBa M C X MOMOLLbIO Bbl CMOXeTe
NOIHOCTbIO PACKPbITh CBOM TBOPYECKMWI NOTeHMan!

%

Grant Petty
leHepanbHbI anpekTop Blackmagic Design
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Bbi6op ckopocTHo SD-KapTbl

MpoBepKa CKOPOCTY ANCKa

Pa3bembl Kamepbl
Blackmagic Pocket Cinema Camera
Blackmagic Micro Cinema Camera

Cxema pacnaiku Kabens ana nopTta pacluMpeHns Ha
Blackmagic Micro Cinema Camera

Blackmagic Cinema Camera u Blackmagic
Production Camera 4K

|/|H,D,VIKaTOp COCTOAHMA

WMHpamnkaTtop coctoaHna Ha Blackmagic Micro
Cinema Camera
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464 HacTtpoinkn meHto
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MaHenb MHCTPYMEHTOB
HacTpowku kamepbl

Hactponku 3ByKa

MpuncBoeHve nmeH dannam
Hactpowku gucnnes

HacTpownkun yganeHHoro goctyna
JKpaHHble MHAMKaTopPbI
MN3meHeHne HacTpoek

CTpOKa COCTOAHNA

BBopg meTagaHHbIX
OyHkumn Slate

Pa6oTta c DaVinci Resolve
0630p DaVinci Resolve

MmnopT kKnunos

MoOHTaX BULEOKNNMOB

MoproHka knvMnos

Ha3HaueHve coueTaHuin KnaBuL
NobasneHne nepexonos
[lobaBneHne TUTPOB
JobaBneHue 3ByKOBbIX JOPOXKEK
LiBeTokoppeKuna Knunos

Pa6oTa c uHAMKaTOpamu NapameTpoB
BropunyHas uBeTokoppeKkuua
O6paboTKa LBeTa

[No6asneHue 30Hbl Power Window
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Co3gaHne mactep-Konui

BbixogHOIM cMrHan Kamepbl
MOHUNTOPUHTF ¢ nomoLbto nHTepdeiica SDI
KoHTponb ¢popmbl curHana npv nomowy Thunderbolt

Pa6ota ¢ Blackmagic UltraScope
MNakeT Blackmagic Camera Setup

3Tan nocTto6paboTKkmn
Pa6oTa c pannamu, 3anncaHHbiMmn Ha SSD-aunck
PaboTa c paiinamm, 3anmMcaHHbIMY Ha KapTy namaTty SD

Pa6oTa c nporpaMMHbIM 06ecneyeHem apyrnx
npovssoguTenen
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Pa6orta c Final Cut Pro X
Pa6ota c Avid Media Composer
Pa6ota c Adobe Premiere Pro CC

Pa6ota c Autodesk Smoke
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AVIYY [ 10rOTOBKA K pabote

YcTaHOBKa U CHATME 0ObekTUBa ¢ MFT-6aioHeToM 414
Blackmagic Pocket Cinema Camera 1 Blackmagic Micro
Cinema Camera

YcTaHOBKa U cHATUe EF-06bekTuBa Ana Blackmagic Cinema
Camera 1 Blackmagic Production Camera 4K

YcTaHoBKa U cHATUe PL-o6bekTrBa And Blackmagic Cinema
Camera PLwn Blackmagic Production Camera 4K PL

YcTaHOBKa 06beKkTrBa

[lna Hauana paboTbl ¢ Kamepoit Blackmagic OCTaTOUHO YCTAaHOBUTb OOBEKTUB 1 BKIIOUNTL Kamepy. YTobbl
CHATb MblINe3alMUTHYO KPbIWKY C 6aoHeTa EF, HaxmnTe QUKCUPYIOLLYIO KHOMKY 1 MOBEPHNUTE KPbILWKY MPOTUB
uacoBoOW cTpenkn. Hamopensax c banoHetom PL noBepHUTE GrKCHpyioLlee KONbLO KpenneHna npoTUB YaCcoBOW
cTpenku. MNepea yCTaHOBKOWM 1 CHATVMEM OOBEKTMBA PEKOMEHYETCA BCEMAA BbIKOUATb KaMepy.

MopApok ycTaHOBKU 06beKkTuBa ¢ 6anioHeTom EF nunu MFT

War1. CoBmecTuTe MeTKY Ha 0ObeKT1Be C METKOW Ha baioHeTe. MHOrMe 0ObeKTUBbI MMEIOT YKa3aTenb B
BWE CUHEN, KPaCHOMN Un 6enom MeTKu.

War 2. HOBepHI/ITe 06bEKTINB MO YaCOBOWN CTpenke 4O KOHLUa.

War 3. YTobbl CHATH OOBEKTUB, HAXMUTE GUKCUPYIOLLYIO KHOTKY, MOBEPHUTE OOBEKTUB MPOTUB YaCOBOW
CTPEeNKM A0 NepexoAa METKW UMK yKa3aTena B nonoxeHuve «12 yacosy. [locne 3Toro 0CTOPOXHO
n3BneKnTe OOBHEKTMB.

MNopapok ycTaHOBKU 06beKkTMBa c 6aioHeTom PL
War1. T[loBepHUTe UKCUpYLOLLEe KOMbLO KpenneHua NPoT1B YaCoBOM CTPeNKM 40 ynopa.

War2. CoBmecTuTe OOMNH K3 UeTbIPeX BLICTYMOB C NPOPe3aAMMN Ha OObEKTUBE U LIEHTPOBOYHDIY WTUAOT Ha
6allOHETHOM KpPEMEHNN Kamepbl.

War3. [loBepHUTe UKCHPYIOLiee KOMbLO MO YaCoOBOK CTPENKE 10 yNopa.

War4. Y1o6bl CHATb 0OBEKTMB, MOBEPHUTE GUKCMPYIOLLee KONbLIO NPOTMB YaCOBOW CTPENKM A0 ynopa,
33aTemM OCTOPOXHO M3BNEKNTE OObEKTHUB.

Korpa kamepa xpaHuTcsa 6e3 06beKTrBa, CTEKNAHHBI GUABTP MaTPYLbI NOABEPraeTCA BO3AENCTBUIO Mbln U
3arpA3HeHUIo, MO3TOMY PEKOMEH/YETCA BCErAa MCMONb30BaTh MbINE3AWMNTHYIO KPBILLKY.

BkntoueHue kamepbl

YTo0bbl BKMIOUUTb Kamepy, HEOOXOAMMO COeJUHUTL ee C UCTOUHMKOM NuTaHua. Blackmagic Pocket Cinema
Camerau Micro Cinema Camera nmeloT CbeMHble 3apaxaemble 6aTapen, aHa Blackmagic Cinema Camera
n Production Camera 4K Takne 6aTapeu ABNA0TCA BCTPOeHHbIMK. Ko Bcem kamepam Blackmagic moxHo
NOAKMIOUNTD MpUaraemblii ceTeBor afantep. B aTom ciydae byaeT TakKe BbINOMHATbCA 3apAaKa CbeMHOW UK
BCTPOEHHOM baTapen.

Micro Cinema Camera BK/0YaeTCA aBTOMaTUUYECKM NPU NOCTYNAEHUM NUTAHUA C ajantepa NepemMeHHoro
TOKa Yepe3 nopT pacluvpeHna. bnarogapa sTOMy MOXHO BECTU AMCTAHLUMOHHYIO CbeMKy B 110O0OM PaCMONOKeHUH,
MOTOMY UTO NOKa Kamepa CoeflIMHeHa C BHELWHUM MCTOYHUKOM MUTaHNA, OHa Bcerga OyaeT BKoYeHa.



Vvl [10rOTOBKA K paboTe

[InA3apAgKy BCTPOEHHOM baTapen U NuTaHua Kamepbl
MCMONb3yeTCA Npunaraemblil CeTeson afgantep

HaxxmuTe, UToObI BKNIOUMTL Kamepy. HaxkmuTe v yaepxusanTe,
4TOObI BLIKTIOUNTD KamMepy.

YctaHoBKa 6atapeu n BkntoueHne Blackmagic Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camera ocHallaeTca akkymynaTopHon 6atapeen EN-EL20. OfHa Takaa 6atapen BXOAWT B
KOMMMEKT NoCTaBKU. [pr HEOBXOANMOCTI €€ MOXKHO MPUObpecTny Annepos koMmnaHun Blackmagic Design
WK B CNELMANN3MPOBAHOM MarasuHe BUAEO- U GOTOTEXHUKM.

War1. HaHwkHel naHenv kamepbl CABMHBLTE 3allie/Ky 1BEPLbl MO HaNpaBeHWo K 0ObeKTUBY, UTOOBI OTKPBITh
6aTapenHbli OTCEK.

War2. Bo3bmuTe 6aTapeto TakmmM 06pa3oM, UTOObl ee MO30M10UEHHbIE KOHTaKTbI OblNv 0bpalleHsl K BbIBOAY
BHYTPW OTCEKa, M BCTaBbTe HaTapelo A0 KOHUA. HaKMuTe Ha OpaHXeBblt ynop, 4Tobbl M3BNeYb
6aTapeto.

War 3. 3akpoiTe ABepLy 6aTapeiHOro oTceka 1 CIBMHbLTE 3allenKy BNpaBo 415 uKcaumm.

War4. Haxmute KHOMKY NUTaHMA Ha 3a4HeN NaHeny cnpaea nof aucnneem. B sepxHen yactu KK-gucnnen
MOABUTCA CTPOKa COCTOAHMA.

LWar 5. Haxmute n yﬂepmmsame KHOMKY MUTaHNA, YTOObI BBIKITIOUYNTD Kamepy.

YcTaHoBKa 6aTapen u BknoueHue Blackmagic Micro Cinema Camera

Micro Cinema Camera OCHalWlaeTCa akkymynaTopHow 6atapeeit LP-E6 nnu LP-E6N. OHa Takas 6aTapes
BXOZMT B KOMMAEKT NOCTaBKU. [1p1 HEOOXOAMMOCTM €€ MOXKHO NprobpecTny Annepos komnaHuu Blackmagic
Design unw 8 Mobom MarasunHe BUaeo- 1 GOTOTEXHUKN.

War 1. Bo3bmute 6aTape+o TakK, YTOObl ee KOHTaKTbl Obln O6paLLLeHbI BHWM3, N OCTOPOXHO YyCTaHOBUTE B
aKKyMyﬂHTOprIIZ oTcek. Ytobbl 13BNEYb 6aTape+o, HaXMWUTe KHOMKY Ha BEPXHEW NaHenu.

War2. YT1obbl BKAIOUMTb KaMepy, HaKMUTE KHOMKY MNUTaHWA C NPaBOM CTOPOHbLI Kopnyca. HakmuTte 1
YAEPKMBAMTE KHOMKY MUTaHWA, YTOObI BLIKIOUMTL KaMepy.

Tenepb MOXKHO yCTaHOBUTL SD-KapTy 1 HauaTb 3aMuCh.

Mcnonb3oBaHWe BCTpOeHHbIX 6aTapei

Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K umetoT BCTpoeHHbIe 6aTapew, KoTopble
MOXHO 3apAAUTb C MOMOLLbIO MPWIaraemMoro CeTeBOro agantepa. ECnm kamepy nogkMounTb K BHEWHeMY
nuTaHuIo, OHa OyaeT NpofoMKaTb PaboTy Y OAHOBPEMEHHO BbINMOMHATL 3apsAAKY 6aTapew. MNepexof C OfHOro
MCTOYHMKa NMUTAHWA Ha IPY IO MPOUCXOAMT 6€3 OCTaHOBKM ChEMKMU.

3apaXaTb Kamepy MOXHO Takxe yepe3 nopT USB, ogHako ans atoro TpebyeTca 60sblie BPeMEHU, MO3TOMY
nepBblIi CNOCOb ABNAETCA NPeANOUTUTENBHbIM.

War1. HaxmuTe KHOMKY NMUTaHNA MOA CEHCOPHBbIM3KPaHOM. B BepxHer yacTn KK-amcnnea noasuTcA CTpoka
COCTOSAHUSA.

War 2. Haxmute n yﬂepmmsame KHOMKY MUTaHNA, YTOObI BBIKITIOYNTb Kamepy.

Mo3apasnaem! Bce rotoBo Anda yctaHoBKM SSD-AMcKa U Havana 3anucu.



AVIRSE \CTaHOBKA HOCUTENS

YctaHoska SSD-gucka B Blackmagic Cinema Camera v
Blackmagic Production Camera 4K

Pabota c SD-kapTamu

Ecnnkamepa noaaepxmeaeT paboTy ¢ SD, MoxHO ncnonbosaTb KapTel SDXC nnmn SDHC. Mopagok ycTaHoBKM
HOCKTENA OMMUCaH HUXE.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

OTKpONTE KPbIWKY HaTapenHOro oTCceKa Ha HUXHe naHenn kamepbl. CNoT SD-KapTbl HAXOAWTCA PAJOM C
AKKYMYIATOPHbIM OTCEKOM. BO3bMUTE KapTy Tak, UTOObI €€ KOHTaKTbl OblIM 06palleHbl K OObEeKTHBY, M yCTaHOBUTE
B CJIOT A0 KOHLA. YTOBbI M3BNEYb KapTy, HAXXMUTE Ha Hee.

Mocne yCTaHOBKM HOCUTENA U BKIlOUEHWs Kamepbl OyaeT BeinofHeHa Npoeepka SD-KkapTol. B 310 Bpems B
CTPOKE COCTOAHMA OTOBPaXKaeTCA ABUKYLLAACA TOUKA, @ NPU FOTOBHOCTY KaMepsl K paboTe NOABUTCA CNOBO
READY.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Bo3bMUTE KapTy Tak, UToObl ee KOHTaKTbl Obinn obpalleHbl K 0ObeKTHBY, 1 OCTOPOXKHO YCTaHOBMUTE B CNOT A0
KOHLa. YTobbl n3BNeUb KapTy, HaXKMUTE Ha Hee. Bo BpemA NpOBEPKM HOCUTENA MHAMKATOP Ha NepefHen naHenu
Micro Cinema Camera M1raeT 3eieHbIM LIBETOM TPU pasa, a NPy roToBHOCTN SD-KapTbl K 3anuncy oH byaeTt
NOCTOAHHO ropeTb.

Kapta namaTtn SD, BxoAAWas B KOMNNEKT NOCTaBKM, NpefHasHayeHa TONbKO ANA YCTaHOBKM MPOrPamMMHOro
obecneyeHuns 1 He NOAXOAWT ANA 3anuncy Buaeo. NepedeHb pekomeHayembix SD-kapT npuBeaeH Ha CTp. 454.

Pabota c SSD-guckamum

Ecnun kamepa noaaepxmnsaet paboTy ¢ SSD, MOXHO MCNONb30BaTb TREPAOTENbHbIN HAKONUTENb AAMETPOM
2,5 nlonMa N TonumMHoO 9,5 MM ¢ popmatmposaHnem noa dannosyto cuctemy HFS+ nnmn exFAT. UTob6bl yCTaHOBUTD
SSD-anck B Blackmagic Cinema Camera v Blackmagic Production Camera 4K, BbiNonHWUTe onncaHHble
HUKe AencTBuUA.

War1. Ortkponte gBepuy oTceka ana SSD-AnNCKa C NpaBon CTOPOHbI Kamepbl.

War2. Bo3bmMuUTE AWCK TaK, YTOOBI MO30M0UEHHbIE KOHTaKThl SATA 6bin 0bpallieHbl K ABEpLIE Kamepsbl, U
BCTaBbTE €ro [JO KOHLA. 3aKpOonTe ABepLYy OTCeKa.

War 3. Bknounte kamepy. MNoka naet nposepka SSD-AnMCKa, B CTPOKe COCTOAHNA OyaeT oTobpaxaTbca
ABWXKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTU Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

lNepeueHb pekomeHayembix SSD-AncKoB NpueeaeH B pasaene «SSD-anckm n SD-KapTbi».
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YTo6bl 3anmcaTh Knun, HaxkmuTe KHomnky REC Ha BepxHeit naHenu
Blackmagic Pocket Cinema Camera

REC

2 |

YT06bI 3anmcaTh KN1n, HaxmMuTe KHoNKy REC Ha nepeaHeit
naHenu Blackmagic Cinema Camera/Production Camera 4K

mnun

Ha naHenm c KHonkKaMmu ynpasneHna
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3anuncb

HaxxmunTe kHonky REC, 4ytobbl HauaTb 3anuchb. [11A OCTAHOBKM 3anmcK ellle pa3 HaxkmmTe kHomnky REC.

Bbibop popmaTta 3anucm
B 3aBMCMMOCTM OT UCMONb3yeMoi mofenu, kKamepbl Blackmagic no3sonanT BeCTn 3anmcb B HECKONbKMX
dopmaTax.

Bce kamepbl Blackmagic noggepxwmsaior CinemaDNG RAW co cxxaTrem 6e3noteps v kofekn Apple ProRes,
B TOM uncne ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT n ProRes 422 Proxy. Konekn ProRes nossonsaiot
yMecTuTb 6onblie maTepurana Ha SSD-gucke nnmn SD-kapTe. ProRes 422 HQ obecneunBaeT MakCMManbHo
BbICOKOE KaueCTBO C HaMMeHbLUe CTerneHbio komnpeccnu. ProRes 422 Proxy flaeT BO3MOXHOCTb 3HAUMTENBHO
YBENUYUTb ANMTENBHOCTbD 3aMMCHK 33 CUET MOBbILIEHWA KOMMPECCHN.

Blackmagic Micro Cinema Camera Takxe nogaepxmsaet RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera nossonaeTtncnonb3osatb kogek Avid DNxHD, koTopblii obecneuvsaeT 3anmch
BbICOKOKaueCTBeHHOro cxatoro HD-suaeo. Hanbonee noaxoasaimin Gopmat MOXKHO OnpeaenmTb OMnblTHbIM
nyTem.

Mopsapok Bbi6bopa Bugeopopmarta
War1. Y70o6bl OTKPLITE SKPAHHYIO MaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaXXmMuTe KHOMKY Menu 1 BbibepuTe Settings.

War 2. Tllepeiante B MeHio REC 1 c nomoLlbio CTpenok BoibeprTe HEOOXOAMMbIN GOPMAT 3anmcH.
War 3. [BaxAabl HaxmuTe KHOMNKY Menu ana Bbixoaa.

Tenepb Kamepa rotoBa K 3an1cu Buaeo B BbibpaHHoM popmare. Mpu Hanuyum BCTpoeHHoro KK-gucnnes stot
bopmat oTobparkaeTcsa B CTPOKE COCTOAHMA.



450 RERES

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p/23,98

1080p/24
1080p/25

1080p/29,97
1080p/30

Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p/23,98

1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30
1080p/50
1080p/59,94
1080p/60

®opmatbl, nopaepnBaemMble Ha kamepax Blackmagic

Blackmagic
Cinema Camera

2400 x 1350
12 6uT 2.5K RAW

1080p/23,98
1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30

1080i/50 (sbiBOA)
1080i/59,94 (BbiBOA)

Blackmagic
Production
Camera 4K

4000x 2160

12 6ut 4K RAW

2160p/23,98
2160p/24
2160p/25
2160p/29,97
2160p/30
1080p/23,98
1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30
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YT06bI NPOCMOTPETD 3aNMCaHHbIN KNnM Ha Kamepe Blackmagic,
Ha)KMWTE KHOMKY BOCMPOW3BeAeHNA

Bocnpowu3eegeHne Knnnos

[locne Toro Kak BUAeO 3annMCcaHo, ero MOXHO BbiBeCTW Ha MKK-gucnnen ¢ NoOMOLLbio KHOMOK ynpasnieHnA
BOCMpon3BeaeHNEM.

HakmmnTe KHOMKY BOCNpOM3BedeHnA OuH pa3 AnA Bbisofa Buaeo Ha KK-gucnner n mobon MOHUTOP,
nofknoyeHHsbl K sbixogy HDMIunu SDI. [Ina nepexoaa k HyXHOMy GparmMeHTy Knvna yaepKnBanTe B HaKaTom
MONOXEHNN KHOMKY NePeMOTKM BNepea nin Hasaa. BocnpounssegeHne 0CTaHOBUTCA MO OKOHYaHWM TeKyLwero
Knuna.

Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K moxHO nogknounts yepes nopt Thunderbolt k
KomnbtoTepam Ha nnatdopmax Mac n Windows. 310 N03BONAET BECTV MOHUTOPWHT C MOMOLLBIO MPUIOXKEH NS
Blackmagic UltraScope vinposepsaTb Gpasy vypoBeHb 3BYKa, SKCNO3MLMIO, LIBETOBOW 6anaHc, a TakKe BbIBOAUTb
RGB-napameTtpbl.



Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX240GB SSD

Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

Bbi6bop ckopocTtHoro SSD-ancka

Mpu paboTe C BUAEO, KOTOPOE TPebyeT Nepeaayn 60bLIOro 0Obema fAaHHbIX, BaXXHO NMPasuibHO NofobpaTb
SSD. Ha HEKOTOPBIX IMCKaxX CKOPOCTb 3aNMC MOXKET ObITb MEHbLLIE 3aABNEHHON NPpov3BoAVTENeM. [laxe ecu
BTEXHUUECKMX XapaKTEPUCTNKAX YKa3aHO, YTO HOCUTENb MOAXOAUT AR PAbOThI C BUAEO, HA MPAKTUKE OH MOXET
He NOAAePKMBATb 3aNWCh B PeasibHOM BPEMEHN.

YT0oObl y3HaTh, NOAXOANT MM HeT SSD-ANCK ANA 3aNMCy M BOCMPOU3BEAEHNA HECKATOTO BULEO, BOCMONb3YTECH
ytunutoit Blackmagic Disk Speed Test. OHa npoBepsAeT HOCKUTENb Ha MPOV3BOANTENBHOCTb, MO3TOMY
pe3ynbTaThl TeCTa OyAyT OTpaxKaTb CKOPOCTb, ONN3KYI0 K dakTnuyeckoi. Kak Npasuio, COBPEMEHHbIE 1 eMKme
TBEPAOTENbHbIE HAKOMUTENM OTAIMYAIOTCA O0Mee BbICOKMM ObICTPOAENCTBUEM.

B Tabnuue Huxke nepeunciersl SSD-OUCKK, peKoMeHgyemble A 3anncu U BoCcnpovsseaeHna sugeo. Oxa
MOMOXET BaM NMPOBEPUTb COBMECTUMOCTb Pa3fINUHBIX HOCUTENE C BbIOPaHHbIMM GOopMaTamu BUOEO.

[lna nonyyeHna akTyanbHOW TexHUYeckon nHGopMaLumm nocetTnTe LeHTPp NogAepKKM Ha BeO-canTe
Blackmagic Design.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

MpownsBoguTenb = HasBaHne/Homep mopenu Emkoctb | lMopaepkmaemble opmaTbl
4K 2.5K ProResu
RAW RAW DNxHD
ADATA XPG SX900, ASX900S3-256GM-C 25616 | Hert Na Na
Angelbird AV Pro 50076 | [a [a [a
AV Pro 25076 /la Na Na
AV Pro 48076  Hert [a Na
AV Pro 24076 | Hert Ja [a
Crucial M4 (npowwmeka 009) — CT512M4SSD2 512Tb Het Het [a
M4 (npowwneka 000F) — CT256M4SSD2 2561b Het Het [a
4K Professional Video Series —
Digistor DIG-PVD1000, c npeaBapuTenbHbIM 1Tb [a [a [a
bopmaTnpoBaHmnem nog cnctemy ExFat
Professional Video Series —
DIG-PVD480S, c npeaBapuTenbHbIM 48076  Het [a [a
dopmaTmpoBaHvem nog cuctemy ExFat
Professional Video Series —
DIG-PVD240S, c npeasapuTenbHbIM 240TH Het [a [a
dopmaTtnposaHmem nog cuctemy ExFat




%Y PaboTa ¢ SSD-guckamm 1 SD-KapTamu

Mpoussoautens Ha3sBaHne/Homep mogenu Emkoctb | MoppepuBaemble dopmaTbl
4K 2.5K ProResn
RAW RAW DNxHD
Intel 520 series — SSDSC2CW480A310 48076  Het [a [a
520 series — SSDSC2CW240A310 24016 Hert Ja [a
530 series — SSDSC2BW240A401 24076 | Het Ja [a
530 series — SSDSC2BW180A401 18016 | Hert Ja Ja
335series — SSDSC2CT240A4K5 240T7H Het Ja [a
Kingston HyperX Savage — SHSS37A/960G 96016 | Jla JIE Ja
HyperX Savage — SHSS37A/480G 48076 | [a Ja Ja
HyperX Savage — SHSS37A/240G 24016 /Jla Na Na
HyperX Savage — SHSS37A/120G 12016 | [a Ja [a
HyperX 3K — SH103S53/480G 48076  Het Ja [a
HyperX 3K— SH10353/240G 240Tb  Hert Ja Ja
SSDNow KC300 — SKC300S37A/480G 48076  Het aa aa
SSDNow KC300 — SKC300S37A/240G 240Tb  Hert Ja [a
OocCz Agility 3— AGT3-255AT3-240G 24016 Hert Het Na
owc g\f\;é%rsyg;;;geg g r06G 48016 | Her | [ Na
e Mors wer g
OWCSADTPEOT0 POE | Ke o dn g
Samsung 850 Pro — MZ-7K32TOBW (tpebyetcaanantep) 2Tb [a [a [a
850 Pro — MZ-1TOBW (TpebyeTca agantep) 1Tb Jla [a [a
850 Pro — MZ-7KE512BW (tpebyetcaapantep) 51216 [a [a [a
850 Pro — MZ-7KE256BW (tpebyetcAaagantep) 25616 | [la [a [a
SanDisk Extreme Pro — SDSSDXPS-240G-G25 24016 /Jla [a [a
Extreme Pro — SDSSDXPS-480G-G25 48076 | [la Ja Ja
Extreme Pro — SDSSDXPS-960G-G25 960TE | [la Ja [a
Extreme — SDSSDX-480G-G25 48076 | Hert [a [a
Extreme — SDSSDX-240G-G25 24076 Het Ja [a
Extreme — SDSSDX-120G-G25 120TH Het Het [a




IRV PaboTa ¢ SSD-guckamin 1 SD-KapTamu

MpousBoauTens Ha3BaHue/Homep mopenu Emkoctb | MoppepkuBaemble dopmaTbl
4K 2.5K ProResun
RAW RAW DNxHD
PNY Prevail — SSD9SC480GCDA-PB 48076  Het Ja Ja
Prevail — SSD9SC240GCDA-PB 24076 | Het Ja [a
XLR8 — SSD9SC480GMDA-RB 48076  Het Ja Ja
CL4100 — SSD7S480GCL4 48076  Het Het [a
CL4100 — SSD7S240GCL4 24076 Het Het Ja
Transcend SSD370 — TS1TSSD370 1Tb Het Na [a
SSD370 — TS512GSSD370 512716 Het Ja Na
SSD370 — TS256GSSD370 256Tb | Het Ja Ja
SSD720 — TS256GSSD720 25616 Het Ja [a
Wise Cinema CMS-0240 24076 Jla [a [a

Ckopoctb SSD-auckos

Ecnn SSD nponyckaeT kagpbl, MOXHO NoNpoboBaTh APYron AnCK nan 3anmce HD-maTepuana B ckaTbix dopmaTtax
ProRes 1 DNxHD, koTopble TpebyloT nepefayn MeHbliero obbema AaHHbIX. na noaydeHns akTyanbHOM

nHpopmaumm nocetnte Beb-cant Blackmagic Design.

Bbibop ckopocTHom SD-KapThbl

C Blackmagic Pocket Cinema Camera 1 Blackmagic Micro Cinema Camera HeO6X0AVMO MCMONb30BaTh
kapTbl SDHC 1 SDXC. 3T1 KapTbl 06€CNeunBatoT BbICOKYH CKOPOCTb Nepenaun 1 xpaHeHne 601bluoro oobema

LaHHbIX.

B Ta6m/||_|e HWXe nepedmncieHsbl SD-KaprI, pekomeHagyemble AnAd 3anncn n BOCnponsseaeHna snaeo. Cee
MOMOLbIO MOXXHO MPOBEPVTb COBMECTUMOCTb Pa3/TMYHbIX KapT C Bbl6paHHbIMM d)OpMaTaMl/l BMnAaeo.

[lns nonyyeHnsa akTyanbHOM TEXHUYECKO MHGOPMALMM MOCeTUTE LEHTP NMOAAEPXKKN Ha Beb-caiiTe Blackmagic

Design.
Mpoussoantens | HassaHue/Tun SD-KapTbl Emkoctb  lMoppepxvBaemble dopmarbl
RAW ProRes
Delkin Devices Elite SDHC UHS-I 327b Het [a
Elite SDHC UHS-I 167H Het Ja
SanDisk Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-I 51216 a [a




Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

Y1066 0OTdOpMaTMpOBaTh SSD-AncK nnm SD-kapTy, BbibepuTe
3Hayok Format Disk unu Format Card Ha 3KpaHHO naHenn
MHCTPYMEHTOB

Choose your format

You >0 tion in the next step.

Cancel

DopmaTnpoBaHme BO3MOXKHO Nof dpainosyio cnuctemy HFS+
nnu exFAT. BeibepuTe "Yes, format my disk/card", uto6si

npofomkutb, unn "Cancel”, yTo6bl NpepBaTh opmMaTnpoOBaHue.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Cancel Yes, format my disk

Mpoussoantens HassaHue/Tnn SD-KapThl Emkoctb | MNoppepxnBaemble GopmaTbl
RAW ProRes
Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-I 256TH [a [a
Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-I 12816 [a Ha
Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-I 64Tb [a [a
Extreme Pro — 95 MB/sec SDHC UHS-I 32T7b [a [a
Extreme Pluso — 80 MB/sec SDXC UHS-I 12816 Na [a
Extreme Pluso — 80 MB/sec SDXC UHS-| 64Tb Het [a
Extreme Pluso — 80 MB/sec SDHC UHS-I  32Tb Het [a
Extreme Pluso — 80 MB/sec SDHC UHS-I | 16TBH Het JIE
Extreme Pluso — 80 MB/sec SDHC UHS-I | 8TbH Het Ha
Extreme — 45 MB/sec SDXC UHS-I 128TH Het [a
Extreme — 45 MB/sec SDXC UHS-I 64TH Het [a
Extreme — 45 MB/sec SDHC UHS-I 32Tb Het [a
Extreme — 45 MB/sec SDHC UHS-I 16Tb Het [a
Extreme — 45 MB/sec SDHC UHS-I 81b HeTt [a

[MogrotoBKa HOCUTENA K 3anmncu

SD-kaptbl (Blackmagic Pocket Cinema Camera v Micro Cinema Camera) u SSD-ancku (Blackmagic Cinema
Camera 1 Production Camera 4K) gonxHbl 66T 0TGOpMaTUpPOBaHbl Nog Gpannosyio cuctemy HFS+ mnu
exFAT. 3To no3BonAeT 3anucbiBaTb ANMHHbBIE KNKMNbl Kak efArHble Gannbl. [na dopmaTnpoBaHma MOKHO
ncnonb3osatb GyHKUMIO Format Disk Ha naHenu nHcTpymeHToB v meHio Settings (Blackmagic Micro Cinema
Camera). YTobbl nepeinT K MeHio Settings Ha Blackmagic Micro Cinema Camera, nogkniounTe uepes
COOTBETCTBYIOLNI Pa3bem Ha nopTe pacwmperus HDMI-MoHUTOP nnv gucnner ana paboTbl C KOMMO3UTHbBIM
CUFHANOM.

QopmaTtupoBaHue SD-kapT n SSD-ANCKOB MOXKHO TakKe BbiMOMHUTb Ha kKoMnbtloTepe Mac unu MK, a
TBEPAOTENbHbBIX HAKONUTENEM — Ha JOK-CTaHumn Blackmagic MultiDock.

®opmat HFS+ mn3secTeH Kak Mac OS Extended. PekomeHayeTCA MCNONb30BaTh UMEHHO 3TOT GOPMAT, MOTOMY
UTO OH NOALEPKMBAET MPOTOKONMPOBaHME. JaHHbIe HA HOCUTENAX C MPOTOKONMPOBAHMEM NyYlle 3alUMLLEeHb
OT MOBPeXAeHWsA, 1 Ux Npolle BoccTaHoBUTb. Dopmat HFS+ noagepxreaeTca onepauMoHHOM CUCTEMON
Mac OS X.

®opmat EXFAT MoxkHO Mcnonb3oBaTb Ha nnatdopmax Mac OS XvWindows 63 40NoaHUTENBHOrO MPOrPamMMHOro
obecneueHus. HeobxoaMmMo NOMHUTL, UTO exFAT He NofaepKMBaeT MPOTOKOMPOBaHME, MO3ITOMY B CllyYae
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e
Connection Type : Lxtémal SMART. Status Mot Supported
USR Serial Number - 003000001045 Partition Map Scheme - CUID Paricion Table

i

800 C300-CTF DDAC126MAG Media
Jd 08 o0 B B [
Venfy info  Burt  Mcuet et Enable joumahog  New Bmage (oavert Rasse naoe Loa
T REETIT it A Parttion | #AD heutare
B Lo To erase sl data on 3 disk or vodume:
1| 128,04 GB CI00-CTF D, SiSakich i Mt o ki la 054 N amtbe Ik
[ Hyper 2 Spetify a format and nams.
= 3 1f you want 10 prevent the recovery of the disk's erased data. dlick Security Options.
g Ol e
o prevent the recovery of previously Alered files without erasing the vohume, stiect 3
i o ot e I S0 i i S0
Forma. | e G xenss gy :
— Mame titled
(=1 500.11 GB SAMSUNG H o \ ]
4 Mac Lion
|1128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac OS Extended (Journaled)
I Hyper
= ) Name: | Untitled
&) SuperDrive
[E7|  Disk Dasciption: £100-CTF OBACIZEMAG bk Total Capacity : 178,04 CE (128075676160 bytes}
] conmectontus Write Statu

Ha nnatdpopme Mac OS X ana dpopmatnposaHmna SSD-ancKa
nnn SD-kapTbl nog cuctemy Mac OS Extended (Journaled)

nnu exFAT ncnonb3yetcs Disk Utility

Format Hyper ()
Capadity:
(22368 -]
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st ][ dose |

Ha nnatdpopme Windows ana dopmatmpoBaHms
SSD-auncka unun SD-kapTbl nog cuctemy exFAT
MCMONb3yeTCA AnanoroBoe okHo Format

NOBPEXAEeHNA KapTbl NaMATU NN ANCKa OaHHbIe 6yﬂ,eT TpyaHee BOCCTaHOBUTb.

®opmatupoBaHue SSD-guckos n SD-KapT Ha Kamepe

LWar 1.

LWar 2.

War 3.
Lar 4.

LWar 5.

War 6.

HakmnTte KHOMKY Menu, 4To6bl OTKPbITh IKPAHHYIO NaHENb MHCTPYMEHTOB UK MeHI0 Settings
(Blackmagic Micro Cinema Camera).

KocHuTtech 3Hauka Format Disk unun Format Card Ha CEHCOPHOM 3KpaHe U UCNOob3yINTe KHOMKK
Hasuraumm n OKHa Blackmagic Pocket Cinema Camera. Ha Blackmagic Micro Cinema Camera
Ha>KMWUTE KHOMKY C NPaBOW CTPENKOM, UTOObl MepenTn K HYXKHOI HAacTPOWKe, 3aTemM KHOMKY
BOCMpom3BeAeHus, YTobbl BbIOpaTh Setup>Card.

BbibepuTe 3HaUOK, COOTBETCTBYIOWWIM hannoBoin cncteme HFS+ nnn exFAT.

MoasuTCcA cooblieHne, Npenaratollee NoaTBEPAUTb popmaTrpoBaHme. Boibepute "Yes, format
my disk/card", utobbl npogomkuTb, nnn "Cancel", yTobbl NPepBaTh GopMaTUpPOBaHME.

MHAMKaTOpP BHINOMHEHMA 3a/1auM OTObpaXaeT COCTOAHMe GopMaTMPOBaHKA. [ocne 3aBepLieHs
3afaun nossutca coobuieHne "Complete”. He n3Bnekaiite HOCUTENb A0 TEX MOP, MOKa HE 3aKOHUMTCA
bopmaTrpoBaHue.

KocHwuTech 3Hauka Done, UToObl BEPHYTHCA K MaHENN UHCTPYMEHTOB, MW HaXKMKTe KHOMKY Menu
(Blackmagic Micro Cinema Camera), 4To6bl NepeiT K OCHOBHbBIM HACTPOMKaM.

MoprotoBka SSD-anckoB 1 SD-KapT Ha KomnbloTepe nog ynpasneHnem Mac OS X

[na opmatrpoBaHma/vHumanu3aumm SD-kapTel nnm SSD-ancka nog cnctemy HF S+ unmn exFAT Bocnonb3yintecs
anckosol ytunuton Disk Utility, koTopas BxoauT B nakeT Mac OS X. Ecnu SSD-anck unmn SD-kapTa yxe
copepat Kakne-nmbo faHHble, BEINOAHWTE UX Pe3ePBHOE KOMMPOBaHWeE, MOTOMY YTO NpK GOPMATUPOBaHUN
OHV OyOyT yAaneHs.l.

War 1.

War 2.
War 3.
War 4.
War 5.

MNogkntounte SSD-ANCK K KOMMNbIOTEPY C MOMOLLbIO BHELIHEN AOK-CTaHuuK (Hanpumep, Blackmagic
MultiDock) unun nepexogHoro kabena v nponycTuTe coobLieHre, Npeanaraollee NCnonb3oBaTh
AVICKANA co3aanHnA pesepBHoii konumn Time Machine. YcTaHosWTe KapTy namaTi SD B CNoT KOMMbloTepa
NNV YCTPONCTBO UTeHna SD-KapT.

Buibepute Applications/Utilities (Mpunoxenua/yTunntel) 1 3anyctute Disk Utility.
LLlenKHWTE KHOMKOW MbILLIM MO 3HauKy SD-kapTbl nnn SSD-ancka v BbibepuTe BKNaaKy Erase (Ounctuth).
Bribepute dopmat Mac OS Extended (Journaled) unu exFAT.

YKaxuTe Ha3BaHue HoBoro Toma B none Name 1 sbibepute Erase. [0 oOKOHUaHUM GOpMaTUPOBaHUA
SD-kapta nnm SSD-gunck 6ygyT rotoBbl K MICMOAb30BAHMIO.
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Disk Speed Test vcnonb3yeTca AnA NpoBepKu

CKOPOCTW ANCKOB

WRITE
/-J

Will'it Work?

NHTepdeiic Disk Speed Test

How Fast?

MoproTtoBka SSD-Aucka Ha komnbloTepe nog ynpasneHnem Windows

Ha MK non ynpaeneHnem Windows dpopmatnposaHune SSD-gucka unu SD-kapTsl nog ¢painosyio cuctemy
exFAT BbINOHAT C NOMOLLbIO onumK Format. BeimonHnTe pesepBHOe KOMMPOBAHME BCEX BaXKHbIX AAHHbIX,
NOTOMY UTO NPU GOPMATUPOBAHNUM HOCUTENA OHM OYAYT yaaneHsb!.

War 1.

LWar 2.

War 3.
LWar 4.
LWar 5.

LWar 6.

MNogkntounte SSD-ANCK K KOMNbIOTEPY C MOMOLLbIO BHELIHEN AOK-CTaHuuK (Hanpumep, Blackmagic
MultiDock) nnu nepexonHoro kabens. YctaHoBuTe KapTy NamaTy SD B CN1IOT KOMMbloTEpPa UK
YyCTPOWMCTBO YTeHna SD-KkaprT.

OtkponTe Start Menu (MeHio «[lyck») nnum Start Screen (3kpaH «1yck») n Boibepute Computer
(KomnbioTep). LLenkHmTe npaBor KHOMKOW MbllwK MO 3HauKy SSD-ancka nnm SD-kapTbl.

B KoHTeKCTHOM MeH1o BbibepuTe Format (DopmaTtnpoBath).
BribepuTe darnosyto cuctemy "exFAT" nycTaHOBUTE pa3mep Knactepa, paBHblin 128 Ko.

YKaxunTe MeTKy Toma, BblbepuTe "Quick Format" (BoicTpoe dopmaTrpoBaHme) n “Start" (Hauatb).

Mo okoHYaHUN opmaTupoBaHma SD-kapTta nnn SSD-anck 6yayT roToBbl K MCNOMb30BaAHMIO.

[poBepKa CKOPOCTU AMCKa

Ytunuta Blackmagic Disk Speed Test no3sonseT npoBepuTb HOCUTENN MHGOPMALIK HA CKOPOCTb CUNTHIBAHMA
W 3aNMCK JaHHbIX NPy paboTe € BUAEO.

ITayTUANTAMOXKET ObITb MONE3HOWM, ECIM HY>KHO BBIACHWUTb, MOAXOAUT UAM HET ANCK ANIA 3aNMUCYV 1 BOCMPOV3BEeHUA
onpeneneHHoro dopmaTa. [Ins 3anycka NpoBepKM JOCTaTOUHO HaxaTb OAHY KHOMKY. Disk Speed Test Takxe
MOKa3blBaeT, CKOMbKO MOTOKOB BUAEO MOXET 06pabaTbiBaTb HOCUTENb MHBOPMALINN.

Ytunwuta Disk Speed Test ycTaHaBnmnsaetca BmecTe ¢ npunoxervem Desktop Video. Ecnav Bbl ncnonb3yete
nnatdopmy Mac OS X, 3Ty yTUANTY MOXHO Takxe 6ecrnnatHo 3arpysuTb 13 Mac App Store.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC
HODT LANC MCNonb3yeTca AnA yaaneHHOoro 3anycka n OCTaHOBKK 3aMnCK, YyCTaHOBKK }JI/Iad)pal'MbI N pyyHOro
ynpasneHua GoKycom, eciv 06bEKTUB MOAAEPKMBAET 3TN QYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon cTepeopasbem fnameTpom 2,5 MM paboTtaeT no cTaHgapTHomy npotokony LANC.

HaywHmku

MoAKMOUMB HAYWHVIKK Yepe3 CTepeopasbem AMaMeTpom 3,5 MM, MOXXHO KOHTPONIMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BPEMS 3aM1CL 1 BOCMIPOM3BEAEHNS.

Ayanosxopf

Crepeopa3zbem ArametTpom 3,5 MM NoaaepKMBaET 3anmncb MUKPOGOHHOMO UK NMHEMHOrO C1UrHana. BaxkHo
MPaBUIbHO BLIMOAIHUTB HACTPOWKY, UTOOBI 3BYK HE Obl1 CAIMLIKOM FPOMKUM UAW CAVIKOM TUXMM. ECn B TeUeHwme
LNNTENIbHOMO BPeMEHM 3BYK OCTAETCA CIIULLIKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYeCKM MepeKioyaeTcAa Ha ypOBEHb
NIMHEMHOro cMrHana.

Bbixog HDMI

MopT micro HDMI BbiBoanT 10-61THOE HeckaToe Bnaeo HD1080p, B TOM uncie BO Bpema 3anmcn. Ero MOXHO
MCNONBb30BaTb ANA NepeAayn CMrHana Ha KOMMYTaTopbl, MOHUTOPLI, YCTPOMCTBA 3axBaTa, BellaTesbHble
BMAEOMMKLIEPDI N APYrie yCTPONCTBA C MHTepdencom HDMI.

MuTtaHne

Pazbem 12-20 B grnametpom 0,7 MM NpeaHa3HauYeH A1A NOAKOYEHNA NCTOYHIMKA NUTaHWA U 3apAaKM 6aTapeu.

USB

MopT USB npeaHasHaueH ananoaknoveHns Blackmagic Pocket Cinema Camera k komnbtoTepy 1 06HOBEHWA
BCTPOEHHOro NporpammHoro obecneveHus. MopT HaxoAUTCA BHYTpKW 6aTapeiHoro oTceka.
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MopT USB Ha HuxHew naHenn Micro Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema Camera
Bbixog HDMI

Pazbem HDMI BbiBOAMT 10-61THOE HD-BMAeo B opmate 1080p Cc YacToTOM BbIGOPKM 4:2:2 1 1BYMA KaHanamu
BCTPOEHHOr0 3BYyKa. Ero MOXKHO MCMOMb30BaTh AN1A Nepefayn YNCToro CurHana unv 4obasnaTb oTobpaxkeHue
napameTpoB.

MNopT pacwmpeHns

MopT paclwmpeHmns npeacTasaseT cobomn CTaHfapTHbIM pa3bem DB-HD15, uepe3 KoTopbli MOXHO MOAK/0UaTh
nuTaHve +12 B, yCTpONCTBa aHanorosoro ynpaenexus, obopynosaHue c nHtepdencamm BNC n RCA. CHum
MO>KHO MCMOMNb30BaThb NEPEXOAHbIN Kabeb, BXOAALMIM B KOMMNEKT MOCTaBKW, UMW M3rOTOBUTb COOCTBEHHbI
Cy4YeTOM MMeIoLENCA KOHGUIYpaummn 0bopyaoBaHuMA. B 3ToM Ciydae LOCTATOUHO NPUOBPECTU HY KHble LUTEKEPDI
1 caenatb pacnanky 4na COOTBETCTBYIOWMX KOHTAKTOB.

Bce KOHTaKTbl pazbema NpoHyMepoBaHbl. C MOMOLLbIO CXeMbl Pacnaiku Nerko BblopaTh Te U3 HUX, KOTOpble
COOTBETCTBYIOT HeObXOAUMBIM QYHKLMAM. Pazbem DB-HD15 MOXHO NOMECTUTb B KOPMYC, a eC/In Kamepa
MCMONb3yeTCA Ha ABMXKYLLENCA yCTaHOBKE, MECTO €10 COeiMHEHNA C KabenemM MOXHO 3aeNaTb CUIMKOHOBbIM
repMeTUKOM.

JononHuTenbHyo MHGopmMaLmnio 0 NopTe paclinmpeHna 1 Kabene Ana Hero cM. B pasgene «/icnonb3oBaHue
nopta pacwuperra Ha Micro Cinema Cameran.

AHanoroBsbI ayanOBXO[,

Crepeopasbem 3,5 MM noaaepKneaeT 3anmcb MUKPOGOHHOTO UM IMHENHOIO CUrHana, KOTopbl BblbupatoT
13 MeHI0. YPOBEHb MUKPOGOHHOTO CUrHANA HUXKE YPOBHA NTMHENHOTO, MO3TOMY NPW MOAKMOYEH N MUKPODOHA
1 BbIOOpE BTOPOW ONUMM 3BYK OyAEeT CAMUKOM TUXMM. AHaNOroBbIN ayAMOBXOA MOXHO TakKe MCMOoNb30BaThb
1A BCTPOWKM TalM-Kofa B Buaeoknun. Anastoro tanm-kog LTC no ctaHaapty SMPTE fonxeH nocTynatb Ha
NeBbli aygMoKaHarn, a B MeH1o Heobxoarmo BbibpaTh onunio Timecode.

USB

MopT mini USB npepHa3sHaueH gna nogkmoyeHna Blackmagic Micro Cinema Camera K KOMMblOTEPY U
0OHOBNEHMA BCTPOEHHOrO NPOrPaMMHOro obecneyenurs. ITOT MOPT HAXOAUTCA Ha HUXKHER NaHEeNn KaMepbl.
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Kabenb ana nopra pacwmperus Ha Blackmagic Micro Cinema
Camera

Mcnonb3oBaHue nopTta paciumpenns Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

EcTb1Ba BapmMaHTafOCTyNa K GyHKLUMOHANY NopTa paclumpenms. MOXHO MCNonb30BaTh Kabesb, NOCTaBAseMbli
¢ Micro Cinema Camera, Unv CBO COOCTBEHHbIN.

Blackmagic Micro Cinema Camera nmeeT nocnegosatefibHbi pasbem DB-HD15, KoTopblii ¢ NOMOLLbHO
npunaraemoro kabesnsa MOXXHO MCMOMb30BaTb 418 PAbOThl C MePEUNCAEHHBIMU HUXKE QYHKLUAMM.

1. Bxop nutaHua

PaszvemnoctoarHoroToka 12 B ansanogaun nutanuna Ha Micro Cinema Camera M KOMNEeHCALMOHHOW 3aPAAKM
NOObIX YCTAHOBIEHHbBIX aKKYMyNATOPOB. Kamepa aBTOMaTUUECKY BKIIIOUAETCA MPY MOAKIIUYEHNUM K CETU NMUTaHWA.

2. CnHxpoBxopn

DTOT BXO[, 0becrneumBaeT CUHXPOHN3ALMI0 HECKOMBKMX KaMep C MOMOLLbIo curHana blackburst vnn tri-level.
BHeWHWI crHan no3BonAeT UCKYNTb MOTPEeLWHOCTH, KOTOPble MOTYT UCKaXKaTb M300pakeHre npwu
nepeKkMoUYeHN MeX Y Kamepamu.

3.LANC

Crepeopaszbem 2,5 mm ana noakntodyeHna LANC-KoOHTpoNnepoB yganeHHoro 4octyna. Jlaet BO3MOXHOCTb
YyNpPaBnATb C PYKOATKM LUTATMBA 3aMyCKOM/OCTaHOBKOW 3anncn, Anadparmoi 1 py4Hor HacTporikon Gokyca
NPV NCNONb30BaHNM O6BEKTUBOB C NOAAEPKKON AAHHOM GYHKLNM.

4. KoMNO3NTHbIN BUAEOBbIXO[,

ObecneunBaeT BbIBOA KOMNO3UTHOro SD-BMaeo Yepe3 pazbem RCA. 3TOT BbIXO[ MOKHO COEANHUTL C AUCTINEEM
U 6ecnpoBOAHbBIM NMepeaaTUNKOM, KOTOPbIN MOAAEPKMBAET PabOTY C COOTBETCTBYIOWMM CUrHANOM. MeHio
no3sonaeT BbiOpaTb 0gHy 13 AByx onunii: NTSC nnm PAL.

5 - 8. AHanoroBbii npuBopA (KaHanbi 1-4)

YeTblpe KaHana c pasbemom Futaba J ans coeiMHeHna C COBMeCTUMbBIM YCTPOMCTBOM-MPUEMHWKOM CUrHaNa.
STOT aHaNOroBbI NPUBOA NPeAHa3HauYeH ANA AMCTaHLUMOHHOTO YNpaBneHna Kamepon. KaXKabli aHanoroBsbl
PWM-Bxoa McnonbayeT OAWH KaHan CBA3M 1 CMOCOOEH KOHTPONMPOBATb Takme QYHKLMK, Kak GOoKyC, Anadparma
1 3yM. ECnn 06aBUTb MPOCTOWM BbIKIOUYaTE b, C €F0 MOMOLLbIO MOXHO 3aMyCKaTb M OCTaHaBNMBaTb 3aMUCh. [lo
obHapyxeHna PWM-cnrHana Bce aHanorosble KaHanbl ANCTBYIOT Kak Nepektouateny, a npy NoABneHun
TaKOro CMrHana kamepa aBToMaTUYECKM NePeXoanT Ha paboTy ¢ PWM. BbikounTe 1 CHOBa BKAIOUMTE Kamepy,
€CNN Bbl XOTWTe ynpaBnaTb eto 6e3 PWM.

9. Undposoe ynpaBneHune S.Bus

YTo6bl NoAYyuUnTh 18 Ha3HaYaEMbIX KaHaNoB AUCTAHLMOHHOIO ynpaBneHns, nogkmoumnte S.Bus-pecrsep yepes
Kabenb c pazbemom Futaba J. bnarofapsa aToMy MOXXHO MEHATL Takue NapamMeTpsl, Kak avadparma, Gokyc u
3ym. lNogpobHee 0 HaszHaueHUn GyHKLUMM AN KaHanoB S.Bus cM. pa3fnen «<HacTpoiiky yaaneHHoro AocTynas.
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Cxema pacnanku kabena gna nopta pacwmpennsa Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

Mpu ncnonb3oBaHWK NopTa pacwmpeHns Ha Blackmagic Micro Cinema Camera  [Jarpamma Ha PUCYHKe HIUKe COAEePKUT CXeMy Pa3BOAKM MOCTaBAAEMOro Kabens un
MOTYT NOTPeboBaTbLCA TONbKO OfHA UNN BE GYHKLMM, HANPUMEP BEIBOL KOMMO3UTHOTO  MOXET CY>KUTb NPUMEPOM ANA CO3AaHMA coBCTBEHHOro Kabena. MonHbIN cnucok
BWAEO C OAHOBPEMEHHBIM yNpaBieHnem 3ymom. 114 ynobcTea MOXHO CO3A4aTb pasbeM  JOCTYMHbIX KOHTAKTOB NPVBEAEH Ha namocTpaumnm P1, a kombrHaumm onpegeneHHbix
TONBbKO ANA STUX LieNel, NCKNOYNB HeHYXHble COeANHEHNA. bYHKLMIA CO CXeMOW coeIMHeHNA NoKasaHbl Ha UANCTpaumax P2-P7.

(p7)
\P | PIN ASSIGNMENT |

] | I
2 K S. Bus 1 =0
2 =0
GROUND « 3 =0
] | I
3 ({ <«——— Analog Servo Ch1 1 =0 @
2 =0
GROUND 3 =1
] | I
8 {({ <«————— Analog Servo Ch2 1 =0 @
2 =0
GROUND 3 =0
] | I
\ 12 {{ <«————— Analog Servo Ch3 1 =0 @
——] % 2 =0
O GROUND <« 3 =
] | I
O 13 (¢ <+——— Analog Servo Ch4 ———— 1 =0 @
2 =0
O GROUND « 3 =0
] / % 15 ¢{ ~——— Composite Video Out P B
GROUND RING
5 {{ <«——— Reference Input TIP
GROUND RING
1 Ground 6 Power +12Vin 11 Ground
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3
3 Analog Servo Ch1 8 Analog Servo Ch2 13 Analog Servo Ch4 13 éé L;?‘lr\écpzs\::r RI-II:IIGP
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out
6 (¢ <«———— Power+12Vin ——— PIN

GROUND « SLEEVE
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— Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K
AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC

X3

Ha mopensax Blackmagic Cinema Camera u Production Camera 4K EF nopt LANC ncnonbayetca ans
@ @ yAaneHHOro 3anycka 1 0CTaHOBKM 3aM1CK, a TakKe 41A YCTaHOBKM Avadparmbl U GoKyca, ecnm 06beKTUB
. [] noafepXuBaeT 3Tn GyHKUMK. MopT NpeacTaBnAeT coboN cTepeopasbem AnameTpom 2,5 MM 1 paboTaeT no
tesgn() cTaHgapTHomy npotokony LANC.

[] HaywHnku

\ |—|O,D,KJ'I}Ol4I/IB HayLWWHWKM Yepe3 CTepeopasbeM AINaMETPOM 3,5 MM, MOXHO KOHTPOTIMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BpemMA 3anmcn n soCnponisegeHna.

Ayanosxop

{ Crepeopasbem TRS grnametpom 1/4 gronima NogaepKnBaeT 3anicb MUKPOGOHHOTO MK IMHENHOMO CUrHana.
Ba’XHO NMpaBWIbHO BbIMONHUTD HACTPOMKY, UTOObI 3BYK HE Obl1 CIIMLUKOM FPOMKUM UM CAIMLUKOM TUXMM. Ecu
BTeUEeHWe fUTENbHOMO BPEMEHW 3BYK OCTAETCA CAIMLLKOM FPOMKIM, KAMEPa aBTOMATUYEeCKIM NepeKsioYaeTca

; Ha YPOBEHb IMHEHOrO CUrHana.
Bbixoa SDI
Blackmagic Cinema Camera noggepxunsaet 3G-SDI, uto no3BonseT BbIBOAWTb HecxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMAEO Ha KOMMYTaTOPbl, MOHUTOPBI, SDI-yCTpOoCTBa 3aXBaTa, BellaTesbHbIE BUAEOMUKLLEPDI U N0ObIe Apyrie
yctporcTea SDI.
Production Camera 4K nopaepxmsaeT 6G-SDI, obecneyvsas nogknioueHmne k SDI-moHUTOPY 1 4K-MUKWepam,

U TakuM Kak ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

@ [] Ecnu komnbtoTep nog ynpasneHnem Mac OS X unu Windows nogaepxusaet TexHonoruio Thunderbolt, c ero
nomolbio Blackmagic Cinema Camera nnu Production Camera 4K npeBpallaloTcs B MOWHbIN MHCTPYMEHT

KOHTpOnsa GOopMbl CUrHanoB v useTokoppekunu. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bcerga
BbiBOAMT 10-6uTHOE HeckaToe Braeo HD1080p. MopTt Thunderbolt Ha Blackmagic Production Camera 4K
BbIBOAWT TaKOWi e CUrHan, kak uHtepdelic SDI, To ectb 10-6uTHoe HecxaToe Buaeo HD1080p nnm Ultra HD 4K.

Mutanmne

Pazbem 12-30 B npegHasHaueH Ansa noakIoueHns MCTOYHUKA MUTaHUA 1 3apAaKK BCTPOEHHOM baTapen.

USB

MopT USB npepaHa3sHaueH ana noakmoyermns Blackmagic Cinema Camera unu Production Camera 4K k
KOMMblOTEPY M OBHOBEHMIO BCTPOEHHOTO NPOrpaMmMHoro obecneuerms. ns goctynaknopty USB oTkpoliTe
asepuy otceka ana SSD-ancka.
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MHpavkaTop coctosanma Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

HpnkaTtop coctoanmA Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema Camera nmeeT Tally-MHanKaTop, KOTOPBIV B 3aBUCMMOCTM OT LiBETa NMOKa3blBaeT
O[1HO 13 COCTOAHNI KaMmepbl.

= benbin — nuTaHme BKIOYEHO.

= KpacHbin — vaeT 3anumce.

* 3eneHbii (MUraeT Tpy pasa) — BbINONHAETCA PACNO3HaBaHWe yCTaHOBAEHHOW SD-KapTbl.

* 3eneHbin — SD-KapTa yCcTaHOBNEHa/VAET BOCNPOU3BEAEHNE.

* KpacHbliii (MUraet ¢ AIMHHBIMN UHTEPBaNamMm) — Ha KapTe 3akaHunBaeTcA cBOOOJHOE MecTo.

* KpacHbiii (Mnraet c KOpOTKMMU MHTEPBanamm) — NponyLleHHble Kaapbl.

* KpacHbliii 1 opaHKeBbii1 (TonepemMeHHO C AJIMHHbIMY MHTEPBanaMmn) — HU3KNN yPOBEHb
6aTapew B pexxunme 3anmncu.

* Benbiil n opaHKeBblii (NonepeMeHHO C ANNMHHBIMU MHTEePBanamm) — HV3KWIA ypoBeHb 6atapen
B peX1me OXMaaHus.

ApkocTb HaMKaTopa coctoaHna Ha Micro Cinema Camera MOXHO M3MEHWTb B COOTBETCTBYIOLMX HACTPOMKAX.
MoapobHee cm. pazgen «HacTporKkm Kamepbi».



HaCTpOUKM MeHIo

Haxmunte KHOMKY Menu, uTo6bI OTKPbITb MaHes b MHCTPYMEHTOB
Ha 3KpaHe

Camera

ra 1D

Menio Camera nossonsaeT ycTaHasnvath ISO, 6anaHc 6enoro,
Yo PAacKpbITSA 3aTBOPA, BPEMS, 1Ty U MAEHTUGMKATOP Kamepbl

Camera ID

Cancel

[NA M3MeHeHVs aeHTUGUKATOPa KaMepbl UCMOMb3yeTcA
SKpaHHas Knasmarypa

[laHenb NHCTpPymMeHTOB

[ns nocTyna K 3KpaHHOM NaHenn MHCTPYMEHTOB HaXKMUTE KHOMKY Menu. C MOMOLLbIO 3TOM NaHENN MOXKHO
nepenTn K MeHo Settings (HacTpoMKM) U TaknM KNtoUeBbIM GYHKLWAM, Kak BBOJ MeTafiaHHbIX, bopmaTupoBaHvie
HOCWTENS, BbIBOA MHAMKATOPOB, PaMKI KaAPUPOBAHWA 1 BbiieNEHNE KOHTYPOB M306paXKeH s, YToObI 3aKOHUNTL
PaboTy C NaHenbio MHCTPYMEHTOB, eLie Pa3 HaXXMKUTe KHoMKY Menu.

YT0Obl yCTaHOBUTL HacTporKK Ha Blackmagic Micro Cinema Camera, NOAKIOUMTE BHELWHWIA MOHUTOP
(Hanpumep, Blackmagic Video Assist) uepe3 nopt HDMI. MOXHO Take UCMonb30BaTh KOMMO3UTHbIN BbIXOL
Ha nopTe paclUMpPeHKs, UTOObI MOAKIIIOUNTL COOTBETCTBYIOLWMA ANCTNEN. [INa AOCTYNa K MEHIO HAXKMUTE KHOTMKY
Menu.

HacTponku Kamepbl

YTO6bIYCTaHOBUTB HACTPOWKM KaMepbl, HaxkmuTe KHOMKY Menu. [ocne Toro kak oTKpoeTca naHenb MHCTPYMEHTOB,
BblbepuTe 3HaUOK Settings, a 3aTeM 3HaYOK KaMepbl C/lIeBa OT MEHIO HACTPOEK. ECAM Bbl XOTUTe Cpasy nepeinTu
K 3KPaHHOMY MeHI0, HaXXMUTe 1 yaepMBanTe KHOMKY MeHo. Mpn HaxkaTum kHonkn Menu Ha Micro Cinema
Camera OTKpOEeTCA 3KPaH C MeHIO HaCTPOEK.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

[nanepexofa K Hy>KHO HACTPOMKE MEHIO MCMONb3YINTE KHOMKW CO CTpesKamu BBepX/BHM3. Haxxmnte OK ans
BbIOOPa HAaCTPOMKHK. ICNoNb3yiTe CTPeNkM BNPaBo/BNEBO, UTOOLI U3MEHWTb 3HAUEH e, U CTPENKM BBEPX/BHW3
LA nepexonaMexay HacTporKamm. Haxmmnte Menu elile pas, UTo6bl BEPHY THCA K BbIOOPY OCHOBHbBIX HACTPOEK.
[ns Bbixoga Haxkmmnte Menu.

Blackmagic Micro Cinema Camera
[nAa HaBWraLmm 1 M3MEHeHVA HaCTPOEK MCMOMb3yMTe KHOMKM C MPaBoW 1 NeBo CTpenkamu. YTobbl BbIOpaTh
1 NOATBEPANTH HACTPOWIKY, HaXKMIUTE KHOMKY BOCMPOK3BeAeHUA. [1nA BO3BpaTa KMeHI0 HakmMuTe KHOMKY Menu.

Blackmagic Cinema Camera u Blackmagic Production Camera 4K
MPVIKOCHUTECH K COOTBETCTBYIOLMM CTPENKAM M 3HAUYKaM Ha CEHCOPHOM 3KpaHe b0 nepeaBMHLTE NONM3YHOK
ANA N3MEHEHNA 3HAUEHWIA NN Nepexosa MeX Ay HaCTPOMKamMu.

Camera ID (MpeHTMdMKaTOP Kamepbl)

Ecnu B KoHOWIypaLummn obopyaoBaHua NCNonb3yeTca 6onee ofHoi kamepsl Blackmagic, none3ro npncsounts
KaK[IOM 13 HUX CBOW MAEHTUOUKATOP, KOTOPbIN ByeT yKa3aH BO BCEX MeTafaHHbIX 3anMCbiIBAEMOrO KiumMa.
MaeHTUGMKaTOP KaMepbl yCTaHaBMMBAIOT C MOMOLLBIO KNaBMaTypbl CEHCOPHOTO 3KpaHa. 1o OKoHYaHuM BBOAa
NAEHTUGUKATOPA HOBOW KaMepbl HaXKMUTE KHOMKY Enter 118 COXpaHeHWA AaHHbIX Ui KHomnKy Cancel Ans oTMeHbl.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera meHio Setup coaepxut HacTpoikn Camera number, Date n Time.



Camera

Camera ID

SkpaH Camera
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Audio ] Setup
Codec Pro
Dynamic Range
Frame

1 min

ISO

Shutter Angle

White Balance 5600K

MeHio Camera Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

YcTaHOBKa AaTbl 1 BpDEMEHU

YTo6bl ycTaHOBMTBL AaTy M BpemsA Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera, ncnonb3yinte KHOMKY + 1 - 418 BBOAA
ropa, Mecaua n yucna.

Ha kamepax Blackmagic Bpema oTobpaxaeTca B 24-4acoBom popmate. YToObl yCTaHOBWTL Bpems, BOCMONb3yTeCh
KHOMKaMu + 1 -. Mpu cbemke kamepoit Blackmagic B Apyrom yacoBom nosce He 3adyabTe M3MEHWTb HACTPONKM
BPEMEHM 1 AaTbl.

Ecnnkamepa Blackmagic He Mcnonb3yeTca B TeYeHre ANNTENbHOTO CPOKA, MOXKeT NoTpeboBaTbCA MOBTOPHAA
yCTaHOBKa BpeMeHu. PekomeHayeTcA BCerga npoBepATb HACTPOVIKYM AaTbl Y BDEMEHM Nepe] HauanoM CbeMKu.
Mpv nogkMoYeHmn Kamepbl K koMmnbtoTepy Yepe3 nopT USB n3anycke Blackmagic Camera Utility komnbioTep
OyAeT CUHXPOHU3MPOBAH MO BPEMEHN C KaMepOo.

ISO

Hactpoiiku ISO nonesHbl Npu cCbemke B pa3HbiX yCnosuax ocselleHud. [na Blackmagic Pocket Cinema
Camerau Cinema Camera ontumanbHbiM 3HadyeHnem ISO asnsetca 8O00ASA, makcumanbHbiM — 1600ASA.
Insa Production Camera 4K ontumanbHbim 3HaueHnem 1ISO asnaetca 400ASA, makcmansHbim — 800ASA.

B 3aBUCMMOCTM OT KOHKPETHbIX YCNIOBUIA CbeMKIU MOXHO BbIOPaTh Hoee BbICOKOe UK HM3Koe 3HadeHwue ISO.
Hanpumep, ana cnaboro oceelleHna nogonaet HacTporka 1600ASA (mnn 800ASA npu pabote ¢ Production
Camera 4K), oiHaKo Npu ee NCNONb30BaHWUN BEPOATHO NMOABEHUE 3aMeTHOrO WyMa. B ycnoBusax Apkoro
OCBellleHMA HacbllleHHble LBeTa Nyylle Bcero nepenact 3HaveHre 400ASA (nu 200ASA npu paboTe ¢
Production Camera 4K).

HacTponka ISO BbinonHAETCA Npy MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCMMOCTV OT yC/IOBWIA LIBETOBOM TeMMepaTypbl Ha kamepe Blackmagic Camera MOXHO BbiGpaTb 0AHY 13
HacTpoek banaHca 6enoro. Kaxabiii MCTOUYHWK CBETa M31yYaeT Tennblii UK XONOAHbIN LBeT. Tennble LBeTa
KaXKyTCA OTTEHKaMM KPAaCHOTO, a XONOHble — OTTEHKAaMM CUHETO, MO3TOMY Npw YCTaHOBKe 6anaHca 6enoro
A00aBNAETCA NPOTUBOMNONOXHbIV LIBET /1A KOMMNeHcauWn. bnarogapa aTomy B n3obpaxeHun 6enbiii Bceraa
ocTaeTca benbiM. LiBeToBas TeMnepaTypa Tak ke MeHAETCA B 3aBUCMMOCTM OT MOSOXEHNUA CONHLA Y 06MaYHOCTU.
Hanpvimep, npu Bocxoae CBET ABAAETCA TEMbIM, K MOMYAHIO OH CTaHOBUTCA Honee XONoAHbIM, a Ha 3aKkaTe
CHoBa byneT TennbiM. OBNaCTV TEHN, KOTOPBIE BO3HMKAIOT B TOM YMCIE 13-3a BbICOKOI 06M1aUYHOCTU, OBbIYHO
KaXKyTCA CUHUMW. PekoMeHayeTCa MCNonb30BaTh CeaAytoliMe HaCcTPolK 6anaHca 6enoro:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 1 4800K npu ncnonb3oBaHMM BOIbGPAMOBOrO
1 GnyopecueHTHOro CBETa, 1aMM HaKanuBaHua, Npw Cabom eCTeCTBEHHOM OCBeLLeHMI, NP CBETe
CBeyell, Ha paccBeTe 1 3aKkaTe, a TakxKe Nocsie NoNyaHs;

= 5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIN CONHEYHbIV AieHb NPU CbeMKe BHe MaBUIbOHa;
= 6000, 6500K, 7000, 7500 1 8000K B pasznmyHbIX yCNOBUAX OCBELLEHHOCTH NPW JHEBHOM CBETE.



i¥YeY HACTPOVIKM MEHIO

JkpaH Audio No3BONAET yCTaHaBIMBATb YPOBEHb MUKPOGOHHOTO
CMrHana, TUN BXOAALLEro CUrHana, ypoBHM ayAnoKaHanos 1
rPOMKOCTb HayLWHUKOB MW AVHaMIKa

HacTporika 6anaHca 6e10ro BbINOAHAETCA MNP MOMOLLM CTRENOK B MEHIO.

Shutter Angle (Yron packpbiTuia 3aTBOpa)

Yron packpbiTWA 3aTBOPa PErynnpyeT KoNMYeCTBO CBETa, MOMNafatoLlero Ha MaTpuLly, U A0MONHAET HACTPOIKY
ISO. OnTumanbHbI yron coctasnseT 180 rpaaycos, OAHAKO B 3aBUCUMOCTH OT YCIOBMIA OCBELIEHNA MOXET
noTpeboBaThCA Apyras HacTpoika. Hanpumep, npuyrne 360 rpaaycos Ha MaTpyiLy nonagaeT MakcMmanbHoe
KOMMUYeCTBO CBETA. Takas HaCTPOIKa MOXKET BbITb MONE3HOM, KOTAa CbeMKa MPOXOANT NP Cabom OCBeLLeHN.
My MepLaHm OCBETUTENbHBIX MPMBOPOB yron 172,8 rpasycoB MOMOXET CBECTU K MUHUMYMY HEGNArONPUATHDIN
oG deKT, eCn CbeMKa BeIeTCA C YacTOTOM 24 KafpoB/C, a YacToTa ToKa cocTasnaeT 50 ruy.

Yron PaCKpPbITNA 3aTBOPA YCTaHABNMBAETCA NMPU MOMOLLN CTPEJTIOK B MEHIO.

HacTpouku 3ByKa

YToObl HACTPOUTL NapaMeTPbl ayANOBXOAa 1 MOHUTOPMHTA 3BYKa Ha Kamepe Blackmagic, HaXKM1Te KHOMKY
Menu. lMocne TOro Kak OTKpOeTCA NnaHesnb MHCTPYMEHTOB, BbibepuTe 3HaUOK Settings, 3aTeM 3HAUOK C
n306pakeHnemM MUKPODOHa B IEBOV YacTu AnCTes.

YT06bl OTKPBITH MEHIO HacTpoek Ha Blackmagic Micro Cinema Camera, Haxxmute KHomKy Menu. [lna nepexopa
K HacTporkam Audio MCNoNb3ynTe KHOMKK C NMPaBoit U NeBOW CTPeNKamu, AnA NOATBepKAeHUA Bbibopa —
KHOMKY BOCNPOW3BeAeHMA.

Microphone Input (MrkpodoHHbIl BXxoa)

Mlcnonb3yeTca Ana HaCTPOMKM YPOBHA MPW 3aNmnCLK C MOMOLLbIO BCTPOEHHOTO MUKPOGOHa. [Ana yBennyenus
NN YMEHbLEHMA YPOBHA 3anncn nepeaBuHbTe cnaaep Bneso unuv Bnpaso. Blackmagic Micro Cinema
Camera 1 Blackmagic Pocket Cinema Camera nmetoT BCTPOEHHblE CTepeoMnKpodoHbl, a Blackmagic
Cinema Camera 1 Production Camera 4K ocHalleHbl BCTPOEHHbIMU MOHODOHUYECKUMU MUKPODOHAMMN.
Ecnv He noakntoYeH BHeWHWN MCTOUYHMK 3BYKa, MUKDOGOH BEIET 3aNnChb Ha ayanoKaHanax 1 v 2.

Channel 1 and 2 Input Levels (YpoBHu BxoaHOro curHana and kaHanos 11 2)

Pa3bembl An1A NOAKIOYEHWA BHELUHUX MICTOUHVKOB 3BYKa MOALEPXKMBAIOT 3aNMUCh MUKPODOHHOMO I IMHEHOTO
curHana. Yrobbl 3ByK He BbiT CAIVILLKOM TUXUM U CIIMWKOM FPOMKUM, HEOBXOAMMO MPaBUIbHO YCTaHOBKTb
ypOBEHb MUKPOGOHA UNU IMHEHOTO CUTHana.

[na yCTaHOBKM YPOBHS BXOAALLEro ayagnoCcurHana UCnonb3ynte npasyto v NeByto CTPesku, npu paboTte ¢
Blackmagic Micro Cinema Camera — KHOMKW C PaBoW 1 N1eBOM CTPENIKaMM Ha Kamepe.



Monitorir

Autol ntrol
Audio Input

Microphone Len

Input

Ch 1 Input
Ch2
2 Input

io Timec

Menio Audio Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

Ch 1 Input (YpoBeHb BXOAHOro cMrHana anA kaHana 1)

YT00BI yBENMUNTL UV YMEHbBLINTL YDOBEHb Ha KaHane 1, nepeaBunHbTe Claiaep BNEBO WV BNpago. Mpu paboTe
¢ Blackmagic Micro Cinema Camera ncnonb3yiTe KHOMKM C NPaBoii 1 NEeBOIN CTPenKaMn Ha Kamepe. Mpwu
NOAK/MOYEHNN BHEWHETO MCTOYHMKA 3BYKA €ro CUIrHan 3anmncbiBaeTca Ha ayanMoKkaHane 1, a BCTPOEHHbIN
MUKPOOOH bnoKmnpyeTca.

Ch 2 uses Ch 1 Input (Ucnonb3oBaHMe BxoAALero curHana kaHana 1 Ha KaHane 2)

YcTaHoBUTE HacTpowKy Yes ([la), ecnm cnrHan noCTynaeT TONbKO Ha KaHan 1 v Bbl XOTUTE 3aMmncaTb O4MHAKOBOE
3BYKOBOE COMPOBOXAEHME Ha KaHanbl 1 1 2. ECv HY>KHO 3amnmncaTtb TONbKO OfIMH KaHan 3BYKa, UCMOob3ynTe
HacTporky No (HeT).

Ch 2 Input (YpoBeHb BXOAHOrO cMrHana anA KaHana 2)

YT00bI yBENMUNTL UM YMEHBLLUTL YPOBEHb Ha KaHane 2, nepeaBnHbTe Claiaep BNeBo nv Bnpago. MNpu paboTte
¢ Blackmagic Micro Cinema Camera 1Cnonb3yiTe KHOMKW C NpaBoW 1 NEBO CTPenKamu Ha Kamepe. Mpn
NOAKMOUYEHNUN BHELWHErO UCTOYHMKA 3BYKa €ro CUrHan 3anmMcbiBaeTCA Ha ayanokaHane 2, a BCTPOEHHbIN
MUKPOOOH bnoKkmnpyeTca.

Headphone Volume (TfpomKocTb HayLLHMKOB)

|—|pl/l NOAKMIOYEHWNIN TAPHUTYPbI 6y)1eT OTO6pa>KaTbCF! 3HAYOK HayUWHWNKOB. Ecnu HaYLWHWKN HE MOAKITIOYEHDbI,
OTO6pa>KaETCF| 3Ha4YOoK ANHaMWKa. B HaYLWHWKW 3BYK BbIBOAUTCA KaK MPW 3annCcK, Tak M Npn BOCNpPOn3BeneHNN,
B TO BpeMA KakK ANHaMKK pa6OTa}OTTOJ'IbKO npneocnponisegeHnn. ﬂ'ﬂﬂ YBENMNYEHNA TN CHXKEHNA YDOBHA
FPOMKOCTV NepeBrHbTE MONI3YHOK B1IEBO /1M BMPaBO.

Audio Input

BribepuTe cnocob 3anmcu ayaAnoa0POKKM — C KAMEPbI UITN U3 BHELIHETO UCTOYHMKA.

Automatic Gain Control

Ecnn gnaHacTpoikn Automatic Gain Control BbibpaHa onuma On (8kn.), Blackmagic Micro Cinema Camera
aBTOMATUUECKN KOPPEKTUPYET YPOBEHb 3BYKa BO BPEMSA 3anvcK. B 3aBUCMMOCTM OT TEKYLIMX YCOBUI Kamepa
6yneT yBENMYMBATL UM YMEHbLIATb TPOMKOCTb ayAVOA0POXKN. [1oaobHas GyHKLMA Nones3Ha B Tex Cydasnx,
KOrfa BO3MOXHbI pe3Kue nepenagbl YPOBHA 3ByKa, HaNpUMep NpW 3anMCh KMBbIX BbICTYNAEHNI.

Audio Timecode Input

Boibepute onuunio On (BKA.), ecnuv npu 3anmcu Ha Blackmagic Micro Cinema Camera Heo6xo41Mmo BCTPOUTb
TaM-kop LTC, nocTynalowmin Yepes MUKPOPOHHbIN BXOA. TaiM-KOoA NO3BONAET BbINOMHUTL CUHXPOHM3ALMIO
HECKOMIbKMX KNMMOB Ha 3Tane MoCTNPON3BOACTBA, HaNpUMep Npr MOHTaXe MHOroKaMepHOro maTepurana B
DaVinci Resolve 12.



Audio  Monitoring

Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video
24 fps

Time Lapse Int 1 min

Auto Ex

ISO

Shutter Angle

White Bala

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera ana goctynak
HacTpoWKam 3anmcy ncnonbsyetca merio Camera

DT HAaCTPOWKM MCNONb3YIOTCA ANA Bbibopa dopmata 3anncu Ha SD-kapTy nnm SSD-aunck. YTobbl OTKPbITh
3KPaHHYI0 NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxMuKTe KHOMKY Menu, BblbepuTe 3HaYoK Settings, 3aTem BbibepuTe
KPY bl 3HAYOK 3aMmnCK C1ieBa OT MEHIO HACTPOEK.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera gna ocTyna K HacTpoiikam 3anucy soibepute merio Camera. Ytobbl
OTKPbITb MEHIO, HaxkmuKTe KHOMKY Menu. [1na nepexofa Kk HacTporkam Camera UCNONb3ynTe KHOMKK C MPaBow
1 NeBOW CTPENKaMK, ANA NOATBEPKAEHWA BbIOOPA — KHOMKY BOCNPOW3BEeAEHNA.

®opmart 3anucm

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Mlcnonb3yiTe Npasyto 1 NEBYIO CTPENKM ANA NepekioyeHna mexay dopmaTtamn 3anncv ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy n RAW.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Ina nepexopa mexpay dpopmaramum ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW nnu RAW 3:1
NCMONb3yNTE KHOMKW C NPaBOW 1 1€BOW CTPENKaMU.

Blackmagic Cinema Camera

Mpu NOMOLLM CTPENOK MOXHO BbIbpaTh oAvH 13 cnedytowmx dopmatos 3anucu: 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy n DNxHD.

Blackmagic Production Camera 4K

Ha Production Camera 4K c nomotulblo cTpenok B HacTpoiike Codec BbibepuTe 0fiMH 13 Cneaytomx opmatos
3anucn: RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT unn ProRes Proxy. Mocne Bbibopa Koaeka nepenagunte K
HacTpolke Resolution u, nCnonb3ya CTpenku, yCTaHoBUTE HyKHOe pa3spelleHne suaeo: 4K, Ultra HD van
HD. JloctynHoe pa3pelieHne byaeT 3aBMceTb OT BBIOPaHHOMO KofekKa.

Dynamic Range (dnHamnyeckunin gnanasoH)

B kamepax Blackmagic ncnonb3ytotca ase HaCTPONKM AMHAMUYECKOTO AMana3oHa.

Film (PeXnm KnHocbemkum)
B pexxvme KNHOCbeMKM MCNOoNb3yoTCA Norapudmmyeckan Kpreasa v AMHaMMUYeCKUiA Avanas3oH B 13 cTyneHei
(nMbo 12 cTyneHeit Ha Blackmagic Production Camera 4K). lNpu Takoi HacTpolike n3obpaxeHune coxpaHaeT
MaKCMManbHO MOMHbBI 06beM AaHHbIX, UTO NO3BOAAET AOOUTLCA HAUAYYLWEro pesynbTaTa Npw LBETOKOPPEKLUMN
BCucTemax knacca DaVinci Resolve. Ecnuzanvcs Bepgetca B popmate CinemaDNG RAW, pexxunm Film agnaetca
eVHCTBEHHbIM BO3MOMHbIM.



iYPMl HaCTPOMKM MeHIo

Recording

SKpaH Recording

Video (PeXnm Bugeocbemkum)

B pexunme BraeocbemMkm ncnonblyetca ctaHaapT REC709, KoTopbi npeaHa3HayeH Ana TenesnaeHsa BbICOKOro
pa3spelleHua. Npr MOMOLLM STOM HACTPOMKM MOXKHO YCKOPUTb CbEMOYHBIV MPOLECC, TaK Kak OHa MO3BONAET
BECTM 3aMNCb HEMOCPEACTBEHHO B CXaTbiX dOpMaTax, COBMECTMMBbIX C MOMYIAPHBIMU MPUNOXEHWUAMN ANA
06paboTKM BLAEO. HacTpoiika AMHAMUYECKOTO Anana3oHa BbIMOHAETCA NPY NOMOLM CTPENOK B MEHIO.

YacToTa Kagpos

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera v Production Camera 4K 1metoT naTb HacTpoek
YaCTOTbl KAAPOB ANA CbEMKM KMHO- 1 BuaeomMaTepuana: 23,98; 24; 25; 29,97 n 30 kagpos/c. Blackmagic Micro
Cinema Camera No3BonseT JONONHUTENBbHO MCMONb30BaTh HaCcTPonKn 50; 59,94 n 60 kaapos/c.

HacTporika 4acToTbl KaAPOB BbIMOSIHAETCA MPY MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

Time Lapse Interval (MHTepBan 3amefneHHON CbeMKN)
JTa HaCTpOl;lKa MO3BOJIAET 3aMCbiBaTb CTOM-KaAp CYCTaHOBTIEHHbIM MHTEPBATOM.

Kagpbi: 2 - 10
CekyHpbi: 1 - 10, 20, 30, 40, 50
MwunyTbI: 1-10

Hanpumep, MOXHO HaCTPOUTb Kamepy Taknum 06pa3om, YToObl OHa 3anmncbiBana CTon-kaap vepes kaxaole 10
Kappos, 5 cekyHa, 30 cekyHA, 5 MUHYT U T. .

OyHKUMA 3an1CK CTOM-Kagpa C yCTaHOBMEHHbIM MHTEPBANIOM OTKPbLIBAET O0bLUME BO3MOXHOCTY NA TBOPUECTBA.
Ecnun HacTpoWTb Kamepy AsiA 3anmcy CTaTUUHOTO M300PAKEHNA C MHTEPBANOM 1Ba KaApa, NPy BOCNPOU3BEAEHN
BMAEO OyAeT MMeTb 3PDEKT YCKOPEHHOM CbEMKM.

DopmaT Kaxaoro cton-kaapa dyaeT coBnagatb C GopmMaTom 3anmcK, To eCTb eCAIM UCNONb3yeTcAa ProRes 422
(HQ), To dyHKkumAa Time Lapse coxpaHAeT 3Ty HaCTPoOWKy. YacToTa KaapoB coBNafaeT C aHaNormuHbIM
napameTpOoM, yCTaHOBIEHHBIM ANA Kamepbl (Hanpumep, 24 kaapa/c), No3TOMy CTaTUYHble M306PakeEHNA MOXHO
NEerko BK4YaTh B paboune Matepuans.

Ecnn B pexume Time Lapse HaxaTb kKHonKy REC, 06bIUHbIN 3HAUOK 3anucn OyaeT 3ameHeH 3Haukom "TIME
LAPSE RECORD". Mpu 3anucu kagpa 0bHOBEHME CUeTUMKA BDEMEHHOTO KOAa MPOUCXOANT B COOTBETCTBUM
C HacTponkon dyHKuMK Time Lapse.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1ISO800 180° 5200K

YT0ObI M3MEHWTb MapaMeTPbl MIHTEPBANA, UCNONb3YTe CTPENKM, UM YCTaHOBWTE HacTpoiky Off (Bbikn.), ecnu
oTa PyHKUMA He TpebyeTcA.



AYION HaCTPOWKN MeHI0

Display

YTOObI OTKPLITH AOMONHUTENbHbIE
HacTpoiikn meHio Display,
BOCMONb3YNTECH NPOKPYTKOMN

JkpaH Display Ha Blackmagic Production Camera 4K.
Hactpoiikun Display Ha kamepax Blackmagic nozsonaiot
perynMpoBaTtb ApKOCTb KK-ancnnesn, BKaoUYaTh 1 OTKIOYATb
oTobpaxeHre NapameTpoB, BbIOUPaTh AMHAMUYECKIA AMANA30H 1
1MCnonb3oBaTh GyHKUMIO Zebra. C ero NoMoLLbio MOXHO 3a/1aBaTb
napameTpsbl, BbiBognumble Ha SDI nnu HDMI-Bbixog kameptl, a
TaK>Ke NPUMEHATb HY>KHble PaMKUW KaapUpOoBaHUA.

[NpncBoeHne nveH pannam
Mpw 3anmcy BUAEO Ha kamepsbl Blackmagic dainam nprcsansaoTca MMeHa no NprBeAeHHOMY 06pa3Lly.
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Tabnuua H1xe conepxmT obpaseLl, No KOTOPOMY daiinam NPUCBarBaTCA UMEHa.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nma darna B dopmate QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID (MpeHTndmKaTop Kamepbl)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Homep Toma
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov [Nata (2012 roga, asrycT, 8)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bpems (16:31 - B 24-uacoBom popmarte)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Homep knnna

Onaknunos CinemaDNG nanka c atnamm nzobpaxxeHui 6yaet UMeTb Takow e B,

Hactpownku gucnnes

YT06bl YyCTaHOBWTL HacTporkn ans XKK-gucnned n SDI- unn HDMI-Bbixoaa, HaxkmuTe KHOMKY Menu. MNocne
TOrO Kak OTKPOETCA IKPAHHAA NaHeNb MHCTPYMEHTOB, BblbepuTe 3HaUOK Settings, 3aTeM3HaUYOK C M306pakeHnem
TeneBn3opa CieBa OT MEHI0 HACTPOEK.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera ana gocTyna K HacTporikam Display Bbibepute meHio Monitoring.
YT0ObI OTKPBLITE MEHIO, HAaXKMUTE KHOMKY Menu. [1na nepexoaa K HacTpoikam Monitoring Cnonb3ynTe KHOMKK
C NPaBoOWi 1 NeBOW CTPeniKaMu, ANa NOATBEPKAEHNA BbIOOPa — KHOMKY BOCMPOU3BEAEHNA.

Dynamic Range ([AnHamnyecknin ananasoH)
*KK-amcnnen no3sonseT NpocMaTpyBaTh BUAEO BO Bpema 3anuncy. Ana AnCnnena MOXHO YCTaHOBUTb OfIVH 13
NBYX IMHaMM4YeCKux Arana3oHos: Video (Bugeocbemka) mnu Film (KnHocbemka).

JTa HaCTpOI;IKa ana >KK—LI,I/ICI'IJ'I€$I HE 3aBUCUT OT AMHAMUNYECKOTO Aara3oHa, yCTaHOBIEHHOIO B MapaMeTpax
3anncu. |/|HOI',£La npocMaTpmBaTb BUAEO Ha MOHUTOPE NPEANOYTUTENIbHEE B peXMe BMUAECO, AaxKe eCnn ON1A
3aNNC NCNONb3YETCA PEXUM KUHOCDHEMKN.

Hactpownka gnHamnueckoro ananasoHa ana KK-gucnnea BbiNOMHAETCA NPY NOMOLM CTPENOK B MEHIO.



Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera MOXHO BblOPaTh A3bIK
MEHIO

Audio

‘ HDMI Overlays
HDMI Meters Histogram

NTSC

Off

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera HacTpoiika HDMI
Overlays nmeet onuuu On n Off

Brightness (ApkocTb)

YT00bl HAaCTPOUTL APKOCTb KK-MOHWUTOPA Ha kKamepax Blackmagic, nepeasuHbTe cnanpep Brightness Bneso
1AM BNPaBoO.

Tally Light Brightness

lNo3BonAeT MeHATb APKOCTH Tally-uHarkaTopa Ha Micro Cinema Camera. Bo3MOXHble HAaCTpoku: low (HV3KNiA
ypoBeHb), medium (cpeaHnit ypoBeHb) 1 high (BbiCOKM ypoBeHb). [10 ymonuyaHuio yCTaHOBNEHO CpeaHee
3HaueHMue.

Zebra (DyHKUMA «3ebpan)

Ta GYHKUMA NOMOraeT yCTaHOBWUTb ONTUMAbHYIO SKCMO3MULMIO M OTOOPAKaeT AvaroHanbHble IMHUN B Tex
061aCcTAX, re OHa NPeBbILAET yCTAHOBEHHbIN YPOBEHb. BKIIOUNTL UM OTKNI0UMTb GYHKLIMIO Zebra 1 3mMeHnTb
ee YpoBeHb MOXHO C MOMOLLbO NMPABOW 1 NeBor CTpenok. MNpu HacTpoiike 100% 6ynyT NokasaHbl 061acTu
Kagpa C 30bITOYHOM SKCMO3MLMEN.

Language (A3blK)

MeHio Blackmagic Pocket Cinema Camera AOCTYMHO Ha HECKONbKMX A3bIKaX.

Bbi6op A3bIKa

War1. Haxmute KHONKY Menu, YTOObl OTKPBITE MaHeNb UHCTPYMeHTOB Ha PKK-aucnnee. YTobbl nponycTuTb
3KPaHHYI0 MaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaXMUTe 1 yaepKmnBanTe KHoNKy Menu. C NOMOLbIO KHOMOK
HaBuWraumm BblbepuTte Settings 1 Haxmnte OK.

War2. Tllepenante K HacTpoiikam Display v Bbibepute Language.

War3. Cnomolblo NeBO AN NPABON KHOMOK BbIOepUTE HYKHbI A3bIK U HaxMnTe OK. Ina noaTeepxaeHna
CAENaHHOro BbIOOPA MOXKHO TaK»e HaxaTb KHOMKY Menu. Yepe3 oaHy-ABe CekyHAbl nponsonget
ObHOBNEHNE AUCTNeA B COOTBETCTBIN C YCTaHOBIEHHOM HAaCTPOMKON.

SDI Mode

Ha Blackmagic Production Camera 4K faHHaa HacTpoiika obecneunsaet nepekodeHvie mexay 4K n HD Ha
Bbixoge 6G-SDI. 370 ynobHo npu MmoHuTopwHre Ultra HD-maTepurana c nomoulbio npunoxenua Blackmagic
UltraScope, koTopoe paboTaeTt c HD-curHanom.

SDI/HDMI Overlays (BbiBog napameTpos ¢ curHanom SDI/HDMI)

Braeo MOXHO NpOCMaTPKBaTh Ha BHelHeM Anchnee ¢ BbiBoaom Yepes nopt HDMI (Blackmagic Pocket
Cinema Camera 1 Micro Cinema Camera) unu pasbem SDI (Blackmagic Cinema Camera 1 Production
Camera 4K).

HacTporika SDI overlay unun HDMI overlay no3sonsaet otobpakaTb none3Hyo MHGopmaLmio Ha MOHUTOPE.
Mlcnonb3yiTte CTpenku Ana sbiIbopa Tex napameTpoB, KOTOPble HEOOXOAMMO NOKA3aTb.



AYPA HaCTDOWKN MEeHI0

Display

YTO6bI OTKPLITH AOMONHUTENbHbIE
HacTpoiikn meHio Display,
BOCMONb3YMTECH NPOKPYTKOM

PamK1 KafpnpoBaHua Ha kamepax Blackmagic MOXHO BbIBOANTD
Ha KK-gucnnei v BMmecTe € curHanom yepes SDI/HDMI-Bbixoa

OHW NO3BONAIOT BEINOMHATL TOUHOE KaJpMPOBaHMe C yUYeTOM
Ha3HauyeHWA maTepurana. Ha pycyHke noKasaHbl paMKu Ana
LWMPOKOIKPaHHOro popmata 2,39:1.

All: oTOOpakeHNe pamMOK KaapUpPoBaHWa N HGOPMALIMK O 3aMnCK.

Status: oTo6pakeHve ToNbKo MHPOPMALIMK O 3aMMCK, TAKOW Kak YMCIo Avadparmbl, YacToTa Kaapos, 3apaj
b6atapennT. a.

Guides: oTObpaxeHe TONbKO PaMOK KaipUpOBaHUA.
Off: BbIBOJ YMCTOrO CUrHana.

Ha Blackmagic Micro Cinema CameraHactpoiika HDMI Overlays vimeeT age onuuu: On (Bkn.) v Off (BbIK/1.).
[ins nepexofa K Hy>XHOW ONuUMM MCNONb3yNTe KHOMKW C MPaBOW U NIeBOM CTpenKamu, Ans NoATBepKAeHUA
BbI6Opa — KHOMKY BOCMPOW3BeJeHNA.

BbiBOA napameTpoB Ha KK-gucnnen

Ha kamepax Blackmagic co BCTpoeHHbIM AMCNNeemM MOXHO BKIIOUYATb M OTK/IIOUYATh PAMKM KaapUPOBaHHUA,
KOTOpble 6yAy T BbIBOAMTHCA He3aBucrmo oT SDI/HDMI-Bbixoaa. 9TO N03BONAET OTOOPaKaTb PaMKM Ha SKpaHe
1 B TO e BpemMA NonyyYaTb YNCTbIN curHan Ha SDI/HDMI-Bbixone kamepbi.

Frame Guides (Pamku KagpvipoBaHus)

Ecnvkamepa Blackmagic umeeT BcTpoeHHbIN KK-ancnnei, Ha HEro MOXHO BbIBOAWTb HECKONBKO BUAOB PAMOK.
ITW PaMKM MOXKHO Tak»Ke 0TobpaxaTb C curHanom Ha HDMI-sbixoge ana Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera pamku KagprpoBaHUA MOXKHO 0TOBPparkaTb C CUrHanom Ha HDMI-wnun
KOMMO3MTHOM BbIxofe. B 3aBUCMMOCTM OT Ha3HaueHnA MaTepmana (KMHo, TB nnv OHNanH-npoCcMoTp) [OCTYMHbI
pa3Hble MponopLmMy Kagpa v cetka no npaswuny TpeTeir. C NOMOLLbIO CTPENOK B HacTporike Frame Guides
BblIOEepUTE HYKHblE PaMKKM KagpupoBarua. [Ina 4OCTyNa K HacTpoikam Frame Guides nepengnte K MeHio
Monitoring.

HDTV. 371a onuua no3sonaeT oTobpaxaTb rpaHuLbl TeKCTa M M306pakeHus c opmaTomKaapa 1,78:1, KoTopsbii
COOTBETCTBYET COOTHOWEHMIO 16:9 AnA TB-3KpaHOB BbICOKOM YETKOCTMN 1 KOMMbIOTEPHbBIX MOHUTOPOB.

4:3. OTo6paxeHne B popmaTe 4:3, KOTOPLIV NOAXOAUT 415 TENEBU30POB CTaHAAPTHOMN YETKOCTU U ANd
KaapvpOoBaHMa C MOMOLLbIO 1BYX aHAMOPHbIX aanTepos.

2,35:1;2,39:112,40:1. OTobpaxeHue CNponopUmUAMU Kagpa, KOTOPbIE MCNONb3YIOTCA B LUMPOKOIKPAHHOM
1 aHaMOPPUPOBAHHOM GopMaTax. STV TPU HACTPOWMKM MMEIOT HEOONbLUME OTANYNA APYT OT APYra B pe3ynbraTe
M3MEHeHMA CTaHAAPTOB KMHO 33 NOCNeAHWe gecATuneTrA. B HacToAlLee BpeMA COOTHOLEHWE CTOPOH Kaapa
2,39:1 aBnAeTCA 0AHUM 13 Hanbonee nonynAapHbIX GOpMaTos.

1,85:1. Ellle 01HO 4aCToO MCMOMb3yemMoe COOTHOLLEHME CTOPOH Kaflpa B WMPOKOGOPMATHOM KMHEMaTorpade.
o cBOMM NPOMNOPLMAM AaHHbBIA GopmMaT HaxoanTca mexay HDTV 1,78:1 1 2,39:1.
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Camera Audio  Monitoring

REC

Iris PWM 1
PWM 2
S.Bus 2

ISO

Shutter Angle

MeHio Remote Ha Micro Cinema Camera

JKpaHHaA MHAMKaLMA 1 CTPOKa COCToAHUA Ha Blackmagic
Cinema Camera. [lpoBefunTe nanbLUem No 3KkpaHy CH13Y BBEPX,
YTO6bI OTKPBITL MHAMKATOPbI.

Thirds («MpaBuno TpeTein»). STOT UHCTPYMEHT NPEACTABAAET COOOM CETKY C 1BYMA BEPTUKANbHBIMU 1 [1BYMS
FOPV30OHTaNbHBIMKU NONOCaMU. TakMM 06Pa3oM, Kafip pa3AeneH Ha TPeTW Mo BEPTUKAIN U FOPU3OHTANN.
CynTaeTca, uTo Nyyllle PacnonaraTh BaKHbIE YUaCTN M306PaXEHVIA BAONb STVX IMHUIA UV Ha X NepeceyeHuny,
NOTOMY UTO TaK yNyy4laeTcsa Ux 3puTensHoe BOCNpuaTne. Hanpumep, ypoBeHb B3rnsaa aktepa obbiuHO
BbIPABHMBAIOT MO FOPY30HTAbHOW NVHIN, OFPAHWUUNBAIOLLEN CHI3Y BEPXHIOIO TPETb Kaapa. aHHas dyHKUmMsA
Takxe obecneunBaeT NOCNEA0BATENBHOCTb KaAPYPOBAHNA MEXAY AyONaMM.

Guide Opacity. CooTHOLIEHWE CTOPOH Kadpa 0TOOParkaeTcA Npu MOMOLLM MAaCKUPOBAHWA BEPXHEN U HUXKHE
yacTel CEHCOPHOro 3KpaHa WK OTKUAHOro MOoHUTOpPa. MapameTp Guide Opacity No3BonAeT M3MeHATb
NPO3PaYHOCTb 3TMX 30H. Hanpumep, Ana oTobparkeHUA CNOLWHbIX PaMOK CiefyeT BblbpaTb HacTpoKy 100%.
[na MakcYManbHOM NPO3PayYHOCTH PAMOK KaipMPOBaHKA YCTaHOBUTE HaCcTPOWiKy 25%.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera meHto Remote no3sonset 3agatb S.Bus- 1 PWM-KaHarnbl, KOTopble
obecneymBaloT nepeaadvy CMrHana yepes NopT paclumpenns. Hanpumep, ecnv yaaneHHoe ynpasneHue
NPUBA3AHO K KaHany 2 WnHbl S.Bus 1 C ero NoOMOLLbI0 HYXXHO KOHTPONMPOBaTh QyHKLMIO Zoom, BbibepuTe
S.Bus 2 nnaZoom B HacTponkax Remote.

MeHio Remote cofepKMUT HECKOMNbKO HAaCTPOEK, ANA KOTOPbIX MOXKHO 3a/1aTb KaHas BXOAALIero CUrHana:

REC start/stop;

Iris, Focus 1 Zoom (Mpv MCNONb30BaHUM O6BEKTUBOB C NOAAEPKKON AAHHOM GYHKLMW);
ISO;

Shutter Angle;

White Balance;

Audio Levels.

YT06bl 331aTb KaHan BXoAdALWlero curHana, Boibepute S.Bus- nnv PWM-KaHan pagom C COOTBETCTBYIOLLE
GyHKUMEN ynpaBneHus.

MNonpobHee 0 paboTe C NOPTOM pacluMpeHnsa CM. paaen «/icnonb3oBaHue nopTa paclmnperns Ha Blackmagic
Micro Cinema Cameran».

Ha kamepax Blackmagic Camera npeyCMOTpeHbI pasfnuHble MHAMKATOPbI, KOTOPbIE MOKa3biBaloT OCTaBLleecs
BPeMA 3aMuncy, TMcTorpamMmmy 1 ypoBeHb 38yKa. C MX MOMOLLBIO MOXKHO BbIOMPaTb ONTUManbHYI0 SKCMO3WLKIO,
KOHTPONMPOBaTb 3aMOfIHEHWE HOCUTENA U He AOMYCKaTb Neperpy3Ky Ha ayAnofOPOXKKe.

DTN UHANKATOPbI MOXHO OTKPbITb, €C/TIM MPOBECTN MO CEHCOPHOMY 3KpaHy CHIK3Y BBepX. YTobbl 3aKpbiTh
MHAMKATOPbI, NpoBeaunTe Nanbliem ceepxy BHI3. Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera HaxxmuTe KHOMKY CO



HacTpoKy MeHto

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera UHAMKATOPbLI U AaHHbIE
CTPOKM COCTOAHMA MOXHO BbIBOAWTL Ha 3KpaH yepe3 HDMI- vnn
KOMMO3UTHbIV BbIXO[,

YT06bl YCTaHOBUTb ONTUMaNbHYI0 3KCMO3ULMIO, YBENMUMBANTE
WAV yMeHbLLaNTe 3HaueHve gruadparmbl 40 TEX MOP, KOrAa KprBeas
rMCTOrPaMMbl Oy1eT 3aKaHUMBATHCA B HUXKHUX KPAMHKX TOYKaX.
Ecnu KprBas 3akaHUMBAETCS BbILIE HUKHUX KPANHNX TOYEK,
n306paxeHne nmeeT 3GdEKT 3aCBETKN UM 3aTEMHEHUA.

Mpv ONTYMaNbHOM YPOBHE 3ByKa CpefiHME MUKOBbIe 3HaYeHWA
CUrHana AomKHbl CoCcTaBnATb -12 dB n He npesbiwatsh 0 dB

CTPENKOW BBEPX, UTOObLI OTKPbLITb MHAMKATOPbI, U KHOMKY CO CTPENIKOW BHI3, UTOOLI 3aKPbITh MX. YTOOBI OTKPLITH
WY 3aKPBITh MHAMKATOPbI, MOXHO TaKXKe MCMONb30BaTh GPyHKLMIO Meters Ha SKPaHHOW NaHen MHCTPYMEHTOB.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera HacTpoiikn HDMI Meters Haxoaatca B MeHio Monitoring. [Ina nepexopa
K HY>KHbIM OMUMAM MCNONb3YITE KHOMKM C MPaBOW U 1eBOM CTPENKaMU, ANA MOATBEPKAeHWA BbIOOpa — KHOMKY
BOCMPOM3BEAEHMA.

lnctorpamma

fncTorpamma oTobparkaeT pacnpeaeneHne ApKOCTY B BMAEO. YepHOMY LIBETY COOTBETCTBYET KpalHAA neBas
TOuKa, 6enomy — KparHaa npaan. ECnv npuaepkmBaTbCA 3TUX FPaHML, MOXHO 130exaTb 3aCBeTKM 1K
3aTeMHEHMA C COXPaHeHWeM fieTanem B CpeiHMX TOHax.

OcTaBLueeca BpemaA 3anmcu

MIHOMKaTOp OCTaBLWErocA BPEMEHW MOKA3blBAET, Kak LONTO MOXKHO MPOAOKATL 3anmch Ha SSD-anck nnm SD-
KapTy. Bpema oTobparkaeTcaA B Yacax M MUHYTax 1 OyAeT BapbMPOBATHCA B 3aBUCUMOCTM OT YaCTOThI KaJPOB U
KofeKa, Hanpumep npuv ncnosnb3oBanHumn ProRes 422 (HQ) ¢ yacTtoToit 24 kagpoBs/c. Mpu n3meHeHn niobbix
HaCTPOEK MPOMCXOANT aBTOMATUUECKNIA NepepacyeT 3TOro napameTpa. Koraa o KoHua 3anncu Ha SSD-guck
nnn SD-KapTy OCTaHeTCA 5 MUHYT, MHAMKATOP 3aropUTCA KPACHbIM LLBETOM, a 33 ABE MUHY Tbl JO OKOHYaHMA OH
HauyHeT MUraThb.

YpoBeHb 3BYyKa

DTOT MHAMKATOP MNOKa3biBAET YPOBHM 3BYKa AN1A KaHaNoB 1 1 2 Npu MCNosnb30BaHUM BCTROEHHOTO MUKPOGOHa
WK NOAK/IOYEHMN BHEWHero ayanoobopynosaHua. Ha gucnnee yposeHb oTobpaxaetca B dBFS, npv aTom
MaKCVManbHble 3HaueHNa GUKCUPYIOTCA Ha KOPOTKOE BPEMS, YTO OONEryaeT Ux 3pUTENbHYIO UAEHTUGMKALIMIO.

N3meHeHne HacTpoek

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF 1 Production Camera 4K EF noagepxusatot
GYHKUMIO 3N1eKTPOHHOIO YNpaBfneHna 06beKkTMBOM, KOTOPan NO3BOMAAET U3MEHATL TakMe HAaCTPOWMKK, Kak
anadparma v asTomatnyeckmin dokyc. Mogenu Cinema Camera MFT 1 PLocHalleHbl 6aioHeTOM nA yCTaHOBKM
0OBEKTUBOB C PYYHbIM YMPABNEHMEM.

KHonka IRIS

B pexxvme BUOEOCHEMKM NMPY OAHOM HaXKaTUM KHOMKM Iris OyAeT yCTaHOBNeHa CpeAHAA SKCNO3MUMA Ha OCHOBE
napameTpOoB CBETa U TEHW B Kagpe. B pexrme KUHOCHEMKM NPY HaXKaTumM KHOMKK Iris yCTaHaBNMBaeTCA
3KCMO3MUMA MO CAMOMY CBETSIOMY YUaCTKY B Kafpe.

Ha Bcex kamepax Blackmagic (3a nckniouennem Blackmagic Pocket Cinema Camera) MOXHO BbINONHUTb
PYUHYI0 HACTPONKY Anadparmbl C MTOMOLLbIO KHOMOK MepeMOoTKM BNepe v Hasag. [nayctaHoBkM Anadparmbl
Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera ncnonb3yiiTe neByto U NpaByto KHOMKW Ha 3aAHEeN NaHenu.



YRy HacTPOVIKM MEeHIO

IRIS FOCUS
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YT006bl 3MEHWTB HACTPOVIKY Anadparmsl Ha Blackmagic Pocket
Cinema Camera, HaxXmuTe KHOMKY lris, 3aTem ucnonbsyinte
KHOMKM CO CTpekamu BnpaBo/sneso. Haxxmute kHomnky Focus
ANA BbIAENEHNA KOHTYPOB M3006paxeHNs.

) )
IRIS FOCUS
—/ —/
( N
®s rocy
L /

k (o) (<] (=) ) () (=] ()

.

YT006bl I3MEHUTBL HACTPOWIKY Anadparmsl Ha Blackmagic Cinema
Camera ¥ Production Camera 4K EF, HaxxmuTe KHOMKY Iris.
Haxmute kHonky Focus inq BblAeNeHWsA KOHTYPOB 1306 pakeHUA.
KHonka Focus Takxe No3BonaeT BbINONHATL aBTOMATUUYECKYI0
HOKYCMPOBKY Ha Mofiensax C banoHeTom EF, ecniv 06bekTrB
NOALEPXMBAET 3TY QYHKLMIO.

KHnonka Focus

EcnnHa Blackmagic Pocket Cinema Camera unu kamepax Blackmagic c 6arioHetom EF ycTaHoBneH o6bekTs,
NoAAePXMBAIOLMIA aBTOMATUUECKYIO GOKYCUPOBKY, ANA MPUMEHEHNA 3TON GYHKUMM HaxXMUTe KHOMKY Focus
OAWH pa3. [Inq BblaeneHna KOHTYPOB M306paxeHNA UCMONb3yTe ABONHOE KPAaTKOBPEMEHHOE HaxaTuhe KHOMKM
Focus.

YTo0bl BbIAENNTL KOHTYPbI M306paxeHna Npu MCNob3oBaHUM 06BEKTHBA C PYUHbLIM YNPaBAEHNEM, HAXKMUTE
KHOMKY Focus oauH pas.

Wcnonb3oBaHune 3yMa

Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera HaxmuTe ABa pa3a OK, utobbl npnbnusntb n3obpaxeHue B Gokyce
C MacWTabom «MuKcenb B NvKkcenb». CHoea Haxmunte OK aBa pasa, YToObl yMEHbWNTL N306paxeHMe.

Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K Baxabl KOCHUTECh CEHCOPHOTO 3KPaHa, YToobl
NpnbNN3nNTL M306paXKeHNe B GOKYCE CMACLITAOOM «MUKCENb B NUKCENby. Elle pa3 ABa bl KOCHUTECH IKPaHa,
uTOObl YMEHBLUMTb M306paxeHue.

DyHKUMA cTabunrsaumm n3obpakeHns

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF 1 Production Camera 4K EF nopgepxusatot
CTabunmnsaumio N306paxeHus, KOTOPOEe UCMONb3YeTCA BO MHOTMX OOBbEKTUBAX C aKTUBHbBIM YNPaBieHNEM.
YToObI BKMOUMTL 3TY GYHKLMIO, yCTaHOBUTE NepeksoyaTenb cTabunmsaummn 8 nonoxeHne ON. Eciv o6bekTvs
TOXE OCHallleH NoA0OHbIM NepekioyaTenem, YyCTaHOBUTE €10 B HYXKHbIM PEXUM CbEMKM CTAaTUYHbBIX WK
OBUXKYLIMXCH OObEKTOB.

Mpwv paboTe oT baTapen GyHKUMA CTabUNM3aLMM MCNONb3YeTCA TONbKO BO BPEMA 3aMnMCK, MOTOMY UTO OObeKTHB
pacxodyeT Ha Hee JOMONHUTENbHYI0 3HePruo. ECM K Kamepe NofgKMoyeH BHELHWI UCTOYHWK MUTaHWA, 3Ta
GYHKLMA MCNONBb3YETCA BO BCEX CIyYanX, KOrAa yCTaHOBNeHa HacTpoika ON (Bk.).
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CocToAHNe HoCKTENA 1

3anucu
Tarm-Kop,

®opmar 3anucu
Mopmat Bnaeo/yacToTa
Kagpos

Yncno anadparmol
HacTpoiika ISO

® N

10.
1.
12.

Yron packpbliT1A 3aTBopa
BanaHc 6enoro
NHaunkaTop 3apaga
6aTapen

fncTorpamma
OcTaBweecaBpemn
NHAnKaTopbl 3BYKa

CTpoKa cocToAaHnA

BbibpaHHble HaCTPOWKIM BCeraa oTobpakatoTCA B CTPOKe COCTOAHWMA, KOTOPas NOKa3blBAeT MCMOsb3yemMble B
TEKYLMIA MOMEHT NapameTpbl.

2.5K RAW  1350p24

NHpankaTtop 3apsaa 6atapen

Korpa YypOBeHb 3apAa 6aTape|/1 OMYyCKaeTCA HIXKe 25%, B CTPOKe COCTOAHNA €€ MHONKATOP 6}/,D,ET NMoKa3aH
KPaCHbIM LIBETOM.

Hewncteus c kaptor namat SD n SSD-grckom

B CTPOKe COCTOAHNA OTO6pa>Ka}OTCF| cBeaeHna o )J'€I7ICTBI/IF|X CYCTaHOBJIEHHBIM HOCUTEIEM MHd)OpMaLlI/II/I.

OBuXyLecs TOUKN Ecnv oTobparkaloTca ABUXYLWMECA TOUKM, KaMepa NPOoBepseT HOCUTENb 1
rOTOBUWT €ro K paborte.

No Card/SSD HocuTenb nHdbopmaLmmn He 06HapPYKeH UK OTCYTCTBYeT.

Read MOXHO HauMHaTb 3annchb.

KpacHbili 3Hau0K neT 3anuchb.
Muratowuin KpacHbIf 3HaYOK

Card/Disk Full

O6Hapy»KeHbl NPONYyLLEeHHbIE KaAPbI.

SD-kapTa nnu SSD-OncK 3anonHeHbI.

Playback mode OTobpaskeHne 3HaUKOB BOCNPOM3BeAeHA 1 ObICTPOM NepeMoTKM Bnepea/
Hasag.
Timecode Moka3biBaeT MPOACKUTENbHOCTb KAMMOB BO BpemaA 3anucu u

BocnpownsseaeHna ¢ SD-kapTtol nnu SSD-ancka.
B HMXKHe 4aCTn 3KpaHa BbIBOAMTCA LONOAHUTENbHAA MHGOPMALMA.

Histogram Ecnn 3Ta HacTporKa akTMBMPOBaHa B MeHo Monitoring, rTmcTorpamma

MoKa3bIBaeT pacnpepeneHne ApKoCT B BUAEO.

Time remaining [oKa3bIBaET, Kak AONTO MOXHO MPOAOIKATb 3aMNCb CTEKYLLMMMN HACTPONKaMN.

Audio meters Ecnv aTa HacTpoOWKa akTMBMpPOBaHa B MeHto Monitoring, OHa mokasbisaeT

NVKOBble YPOBHM 3BYKa.



iyl BBO0 MeTanaHHbIX

Birds of the Wetlands

JKpaH 414 BBOAA AAHHbBIX

A

[lnA aBTOMaTMyYeCckoro n3MeHeHVA NOPAJKOBbIX 3HAUEHW CLiEHDI,
Kaapa vnu ybna ncnonb3ayite COOTBETCTBYIOLNIA 3HAUOK

YT00Obl OTKPLITh 9KPaH BBOAA AlaHHbIX Ha Blackmagic Cinema
Camera v Production Camera 4K, KOCHWTECb AUCTNEA OUH Pa3

®yHKuus Slate

KK-gncnnen kamep Blackmagic obecneunBaeT npAmMoi BBOA MeTaflaHHbIX, KOTOPbIE XPAHATCA B 3aNMCaHHbIX
dalinax v MoryT 6biTb MCMONb30BaHbI NP 06PabOTKE BUAEO B MPUIOKEHUAX 1A MOHTaXa.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

War1. Haxmmte OK oanH pas, Utobbl OTKPLITL 3KPaH A4 BBOAA AAHHbIX, UM HaxkMUTe KHOMKY Menu, a
3aTem BblbepuTe Metadata Ha NaHen MHCTPYMEHTOB.

War2. T[lpu NomoLLm KHOMOK CO CTPENKAMM BbIOEpUTE TEKCT, KOTOPbI HEOOXOANMMO N3MEHUTD, U HaXKMUTE
OK. Ha 3kpaHe noasuTCA Knasmatypa. YIcnonb3ynTe CUMBOJbI Ha KNaBraType, NOATBEPKAAsA BBOL
KaKaoro n3 Hux Haxatnem OK.

War 3. [lo okoH4YaHUK BBOAA MHGOPMaLMK BbibepuTe Save 1 HaxmnTe OK, UTOObI BEPHYTHCA K KPaHy C
MeTafaHHbIMMN.

War4. EcnuvBbiXxoTUTE, YTOOLI MOPAJKOBOE 3HAUEHME CLEHbI, Kaflpa UNKW AyOnsa U3MEHANOCH aBTOMATUYECKM,
BbIOepUTE 3HAUOK PAAOM C COOTBETCTBYIOLIMM NapameTpoM. [Tocne TOro Kak 3HauYoK 3aropmuTtcs,
Haxxmnte OK.

Beog cnos B none Keywords (Kniouesble cnosa) No3BondAeT B fasibHeWwem BeECTM MOUCK No bubnuoteke ¢
33flaHHbIMK MapaMeTpamm. ITO MOXKeT ObiTb MONE3HbIM NPK PaboTe Haf KPYMHbIMU NPOoeKTaMu ¢ 6ObLIMMN
obbemamui flaHHbIX. ICNonb30BaHMe KOYEBbIX CIOB OFrPaHNYMBAET KONIMUYECTBO KIIMMOB B MOWCKE U MoMOoraeT
SKOHOMUTb BPEMS Ha MOHTaX.

Bce MeTafiaHHbIe MOALEPKMBAIOTCA TAKUMM MOMNYNAPHBIMK MPOrPamMMHbIMK NPOAyKTamu, kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.

Blackmagic Cinema Camera n Production Camera 4K

War1. KocHWTeCb CEHCOPHOro 3KpaHa, YTobbl HauaTb BBOA AAHHbIX. BBOAWUTL JaHHbIE MOXKHO TakXe C
MOMOLLbIO SKPAHHOW NaHENN MHCTPYMEHTOB. [119 3TOro HaxmuTe KHOMKY Menu, 3aTem BbibepuTe
3Hayok Metadata.

War2. [naBBOAA MK M3MEHEHMA AAHHBIX KOCHUTECH COOTBETCTBYIOWErO TeKCTa. Ha aKpaHe noABnTCA
KnasmaTypa. Habepute Hy>KHbIN TEKCT U HaXXMUTE KHOMKY Save.

War 3. EcnuBbixoTUTE, YTOOMI NnopAAKOBOE 3HayeHKe CLeHbl, Kagpa 1nnn ):Ly6J'IF| M3MEHANOCb aBTOMaT4eCKu,
KOCHUTECH 3HAYKa PAAOM C COOTBETCTBYOWMM MapPaMeTPOM. 370T 3HaYOK OO/IKEH 3aropeTbCA. YT100bI
OTKMOYNTb aBTOMATUYECKOE M3MEHEHWE 3HaUYEeHMIN, KOCHUTECh 3HaYkKa elle pas.

Beopn cnosnone Keywords (Knioyesble CI0Ba) MO3BOMAET BECTU MOUCK MO BUONMOTEKE C 33[1aHHBIMU MapaMeTpamMm.
DTOMOXET ObITb NONIE3HBIM NPU PAbOTE HAA KPYMHBIMM MPOEKTaMM C 60MbLLIMM 0O bEMOM AaHHbBIX. Icnonb3oBaHme
K/IOYEBbIX C/TOB OFPAHNYMBAET KONMMUYECTBO KIIUMOB B MOUCKE 1 MOMOTraeT SKOHOMUTb BPEMA Ha MOHTaX.

Bce meTafaHHbIe NOAAEPKMBAIOTCA TAKUMM MOMNYNAPHBIMU MPOrPaMMHbIMK NPOAYyKTamu, Kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.
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O630p DaVinci Resolve

Cbemka ¢ nomoliblo Kamepbl Blackmagic Design — 3T0 TONbKO OAWH U3 3TanoB CO3[aHus TEeNEBU3MOHHOWM
DAVINCI RESOLVE 12 nporpamMmbl Uam KMHoGUIbMa. He MeHee BaxkHble QYHKLIMN — COXpaHeHWe MaTepurana v ero cuctematmnsaums,

SLLDIO B TOM UMCIE MOHTaX, LIBETOKOPPEKLMA 1 KOANPOBKA KOHEYHBIX MAacTep-KOMuiA. B komnnekT nocTasku Blackmagic
Cinema Camera v Production Camera 4K sxoauT DaVinci Resolve Studio, a BmecTe ¢ Blackmagic Pocket
Cinema Camera u Micro Cinema Camera npegnaraetca npunoxerne DaVinci Resolve. O6e Bepciu
COBMECTUMbI C onepaunoHHbiMn cuctemamn Mac OS X n Windows. C DaVinci Resolve Bbl nonyuyaete
NONHOLIEHHOE pelleHe ANA NPon3BOACTBA 1 MOCTOOPAOOTKM KOHTEHTa!

MNopknioune SSD-gunck, SD- unn CFast-kapTy K KomnbloTepy, B DaVinci Resolve nerko coznats pe3epsHble
Konuu ¢ nomouybio nHcTpymeHTa Clone Ha cTpanuye Media. [lybnuposaHune pekomeHayeTcs ana noobbix
HOCKTEenem, Tak Kak H1 OAMH 13 HUX HE 3aLUMLLEH OT NOBPEXAEHN, 13-33 KOTOPbIX 1EFKO YTPATUTb OTCHATbI
matepuan. Vimea pesepBHble KOMuu, KNumbl MOXHO 100aBUTh B OkHO Media Pool, a 3aTeM BbINONHUTE MOHTaX,
LIBETOKOPPEKUMIO 1 CO3[aTb KOHEUHbIV MPOAYKT 63 MOMOLLM APYTUX MPUIOKEHNIA.

Tak Kak fnMHammyeckunin AvanasoH kamep Blackmagic Design ropasgo wupe, 4emy obblUHON BUAEOTEXHUKH,
DaVinci Resolve no3sonsaeT co3fasaTb BM3yanbHbIV PAf C MoOOK LIBETOBOW cxemol. bnaroaaps Hanmumio
dyHKUMI pepakTupoBaHua DaVinci Resolve ABNAETCA He TONbKO CUCTEMOW HENMMHENHOrO MOHTaa, HO 1
CaMblM COBPEMEHHBIM NMPUIOXKeHVEM 1A 06paboTKM uMdpoBoro kMHo. Tenepb Mobor nons3osatens DaVinci
Resolve nmeeT gocTyn K MHCTPYMEHTaM, C MOMOLLbIO KOTOPbIX CO3Aat0T CaMble 13BECTHbIE FONNBYACKME
bunbmbl.

Huke onmncaH nopagok ncnonbzosaHua DaVinci Resolve npu MOHTaxe Nony4YeHHOro BO Bpems CbeMKM
maTepuana. Ytobbl y3HaTb 6osblie 0 yHKLMOHaMe 3TOro NpUoXeHus, 0bpatntech K pykoBoacTsy no DaVinci
Resolve B pdf-daline, KoTopoe CofepXMTCA Ha IUCKe C NPOorpamMmmMHbiM obecneyeHnem. B IHTepHeTe MOXKHO
HaT MHGOPMaUmio 06 06pa3oBaTeNbHbIX Kypcax 1 Buaeodunbmbl o paboTe 8 DaVinci Resolve.

NmnopT Knunos
YT06bl HaYaTb 06PAOOTKY KIMMOB, HEOOXOAMMO MMMNOPTUPOBaTL X B Media Pool.

War1. 3anyctute DaVinci Resolve. Eciv Bbl OTKpbIBaeTe NPUAOKEHKE B MEPBbIA Pa3, HaXKMUTE 3HAYOK + B
NeBOM HWXKHEM YrNy Ha CTpaHuLe BXxoda v co3fgaiite npodunb HOBOro nonb3osatend. Beegute
HeobXoAVMble fJaHHbIe 1 ABaXKAb! LUeNKHUTE KHOMKOM MblWwn Ha BKnaake Untitled Project B okHe
Project Manager.

War2. OTtkpoeTcacTpaHula Media, BNIeBOMBEPXHEM YTy KOTOPOM HaxoanTca okHo Media Storage. Tam
CoAep»KaTcs BCe Manky NpoeKTa, 0TKya UX MOXKHO nepeTalmnts B okHo Media Pool.

[ns ymnopTa KNMNoB NepeTawuTe nx 13 okHa Media Storage
B Media Pool. HyxHble dainbl MOXHO Takxe nepeTalnTs
pabouero cTona.
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New Timeline Properties

. |Timeline 1

v

Create New Timeline

YToObl HauaTh pefaKkTVPOBaHMe KNKna, cosfanTe
HOBYI0 MOHTaXHY0 IVMHENKY, Fe BbINOHAT BCE
HeobxoanMble AENCTBUSA

Ha ctpanuue Edit c NOMOLLbIO MOHTAXKHOW TMHEVKI BbINMOMHSIOT
NOAFOHKY KTMMNOB, MEHAIOT MX NOCNEe[0BaTENbHOCTb U
nobaBnsAoT nepexobl

LWar 3.

EcnvBokHe Library He oTobpaxaeTca HyKHas nanka, AobassTe ee. [1nA 3Toro BuibepuTe Preferences
B CTpoOKe 3aronoska DaVinci Resolve 1 HaKMUTe 3HauoK + Ha Bknagke Media Storage. Ykaxute
nyTb K Nanke Unu ancky v Bbilbepute Save. 3aTem nepesanyctute DaVinci Resolve v BHOBb OTKpoiTe
Untitled Project, UTobbl 00HOBWTb HacTpoiikn Media Storage.

B okHe Media Storage BbibepuTe f0OABIEHHYIO ManKy C KNUMamu. Tenepb KNUMbl MOXHO NepeTalinTb
13 Nanku B okHo Media Pool. Ecnun HacTporikn Untitled Project oTanyatotca oT HacTpoek Knnna,
NOABUTCA COOOLIEHNE CMPEANOKEHNEM U3MEHUTD MapaMeTPbl IPOEKTa B COOTBETCTBUY C NapaMeTpamy
KN1na unv ocTaBuTb Ux 6e3 n3ameHeHuin. ina 6uicTporo Hayana pabotsl Bbibepute Change. Tenepb
HaCTPOMKM MPOEKTa COOTBETCTBYIOT HACTPOVKAM KInna.

MoHTaXx BNOEOKINMOB

[na MOHTaXa Knunos, Haxoaawwmxca B Media Pool, oTkpoiiTte Bknagky Edit.

Tenepb MOXHO HauaTb PEAAKTUPOBAHME.

LWar 1.

LWar 2.

War 3.
LWar 4.

CHayvana co3paiiTe HOBYIO MOHTaXHYIO TMHEKY. HaXKM1Te NpaBor KHOMKOW MbllWK B N06OM MecTe
okHa Media Pool v Bbibepute Timelines > Create New Timeline. B 0TKpbIBWEMCS A1Manorosom
oKHe HaxkmuTe Create New Timeline.

Haxmunte kHonky Media Pool Hag okHoM Timelines. [1Bax bl LENKHUTE KHOMKOM MbILLIW MO KWMY,
UTOBbI OTKPBITH €70 B OKHE MCXOLHOT0 M306paxeHna. Icnonb3ya Mbllb AN YNPaBaeHna Kypcopom
MOHTaXHOW IMHEVIKI, HaliauTe NepBbIi KAAP PEAAKTURYEMOTO K/MMa B OKHE MCXOAHOTO M3006paxKeHws.
[na BbibOpa TOUKM BXOAA UCMONb3yITe Knasuuy |. Ana Bbibopa NnocneaHero Kaapa ncnonb3yiTe
Knasmwy O.

[Nepenante K MOHTaKHOW IMHEKe 1 C MOMOLLbIO ee Kypcopa Bbl6epl/lTe MeCTO ANA BCTaBKW Knura.

[lnA BCTaBKM KNMNa Ha MOHTaKHYIO IMHENKY WENKHUTE KHOMKOW MbllUW BHYTPWU OKHA MCXOAHOMO
n300paxkeHna, 3aTeEM NPOTAHWTE KYPCOP Ha OKHO MOHTAXKHOW IMHENKN. [10ABUTCA CMUCOK PEXMMOB
PeAaKTUPOBAHNA. BbibepuTe HYXHbIN DEXIM.

Knun 6yneT nomeLleH Ha MOHTaXKHYI0 JIMHEKY C MOMOLLbIO BbIOPaHHOTO peXxrma pefakTuposaHma. OnvcanHme
PEXMMOB PeakTMPOBaHMA M MOPAAOK PabOThl C HUMM MOXHO HalTK B pykoBoacTae no DaVinci Resolve.

[ins 6onee GbICTPOro fo6aBneHns KAMMNoB nepetatute ux n3 okHa Media Pool HanpaMyio Ha MOHTaXHYI0
NINHENKY, FAe MOXHO BbI6paTh TOUKM BXO/a M BbIXOfa, YKa3aTb MECTO BCTaBKW, 06ABUTb SGGEKTHI Y TUTPbI.
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[InANOArOHKM KNnMNa nepeTaLinTe ero HauanbHyo ¥ KOHeYHYI0
TOYKV BNPaBo UK BNeBO. [1pV TOUHON NOATOHKE GYHKLMIO
Snapping MOXHO OTK/IOUYNTb.

uction Camera |~ Backmagic froduction Camera 45130141106 1858 C0005 Jidmlﬁ Production Camera 4K.1 20141106,

[lnANOArOHKM KNnMna nepeTaLnTe ero HauanbHyo Y KOHeYHYI0
TOYKV BNPaBO UK BNeBO. [1pV TOUHON NOATOHKE GYHKLMIO
Snapping MOXHO OTK/IOUYNTb.

[ToaroHka knunos

Bo BpemaAMOHTaa HeobX0oAMMO BbINOMHATL MOATOHKY KAMMNOB, UTOOLI OTPeAakTMPOBAHHbI MaTepran Coaepar
TONBKO HY>KHble GparmeHTbl. Camblii NPOCTOM CNOCO6 NOATOHKM — 33AaThb TOUKM BXOAA U BbIXOAA HA MOHTAXKHOM
nnHenke.

War1. [Job6aBWBKWMHA MOHTaXHYIO IMHEKY, HaBEAMTE KYPCOP MbILIW Ha HAUano KAanna, 4Tobbl NoABUICS
3HAYOK MOATOHKM.

War 2. T[locnenosasneHna3Hauka NoAroHKM HaXKMUTE Ha Havyasno Knna v nepeTalimTe ero Bnepes nnv Hasag
Ans BblOOpa TOUKM BXOAA. TOUKM PeAaKTUPOBAHNSA MOXKHO ONpeaenTh C MOMOLLbIO MOHUTOPA
MOHTaXKHOW NIMHENKM.

War3. HaxmuTe Ha KOHeUHbI dparMeHT 1 nepeTalymnTe ero 417 BbI6Opa TOUKM BbIXOAA.

Han MOHTaXKHOW NMHEeRKoM, cnpasa OT Habopa MHCTPYMEHTOB, HaxoauTCa cnaiaep. MNepeasuras ero BNeBo
WK BNPABO, MOXHO YBENNUNTb UMW YMEHBLUMTD MOHTaXHYO NMHENKY AN 6ofiee TOYHOM HaCTPOIKN.

[inA 6onee TOUHOrO MOHTaXKa PEKOMEHYeTCA OTKI0UUTb GYHKLMIO Snapping, OfHaKo 3aTeM ee Hy>KHO BHOBb
BKJ/IIOUMTL, TaK Kak OHa MOMOTaeT COXPaHATb CTHIKOBKY Mexay Knunamu. Ana 6bicTporo oTKAoYeHna unm
BKMoYeHMA QyHKLUMM Snapping HaxmuTe knasumwy N.

Ha3HauyeHune coyeTaHnn KnasuLl

ﬂ,)’lﬂ ONTNMMN3aLINN N YCKOPEHWNA pa6OTbI B DaVinci Resolve MOXXHO Ha3HaYMTb COYeTaHUA KNnaBu, KOTOpPble
Bbl UCMOJIb3YyETE B APYTUX MPUITOXKEHNAX ANTA MOHTaXa.

HacTpownka coueTaHnm Knasumul

War1. HaxmuTe 3HaUOK Project Settings B NpaBoM HuxHem yriy MHTepderca DaVinci Resolve, 3atem 13
CnucKa HacTpoek BbibepuTe Keyboard Mapping.

War2. Bbibepute coueTaHma KNaBnL B Npeanaraembix rpynnax. Hanpumep, covetanma ana ¢yHkumin Cut
1 Paste HaxopaTca B rpynne Edit.

War 3. [nsBbibopaHACTPONKM HAXKMUTE Ha COUETaHMe KnaBuLl. LLlenkHnTe ABax /bl Ha BIOPaHHOM COYeTaHNN
KNaBuWLL ANA NOATBEPXAEHWA HACTPOKM.

War4. HaxmwuTe HaKaBMaType TONbKO YTO BbIOPAHHOE CoYeTaHve KnaBumw. ECNv npu Ha3HauyeHnM coyeTaHua
6blna gonylyeHa ownbKa, HaXKMKTE Ha 3Ha4oK Undo pALoM C HAaCTPOIKOW.

War5. Haxmute Save, UToObI MOATBEPANTL BEIHOP HOBOIO COUETaHMUA KNaBuLL.
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:04:30:09

MaHenb NepexoAoB NO3BONAET UCMONb30BATL PA3INUHbIe
3ddeKTh NpU CMeHe N306paxxeHun

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1902_C0000

YTtobbl f00aBMTL Nepexod, NepeTalimTe v BCTaBbTe ero Mexay
CMEXHBIMW KMMamm

MNepeTawunTte TMN TUTPa U3 NaHenu Titles v nomecTnTe ero Ha
nycTOWn Tpek

J[lobaBneHve nepexonos

lNepexonbl — 3TO BM3yasbHble SGdeKTb MeXay Knunamu. PacTBopeHue, BbITECHEHNE, MOrPYKEHMWE B LIBET U
Apyrvie npuembl MO3BONAIOT PasHOO0Pa3NTb BU3yanbHbIN pAf U CAeNaTh ero bonee HTepecHbiM. [epexoas
He 06A3aTeNIbHO CBA3bIBAIOT Ba Kvna. Hanpumep, ana 3ddeKTHOro 3aseplieHna KAmnna B ero KOHLEe MOXHO
n06aBuTb 3GGEKT NONHOMO 3aTEMHEHMS.

[lo6asneHune nepexofa C PaCTBOPEHWEM

War1. Y6eautech BTOM, UYTO [1Ba KNMMNa PACNONOMKEHbI Ha MOHTAXKHOW NIMHENKe HeNMoCpeCTBEHHO PALOM
Apyr ¢ apyrom. Haxmute kHonky Effects Library BBepxy cTpaHuubl Edit u ybenutecs B ToM, UTO
OTKpbITa NaHens Toolbox.

War2. Boibepute nepexon Cross Dissolve, nepeTalimnte ero Ha MOHTaXHYI0 NMHENKY 1 HaBeauTe Kypcop
MbILLIM Ha MOHTAXKHYIO TOUKY MeX Yy ABYMA KNMNamMmi. byayT BbiAeneHbl OKOHUYaHWe NepBoro Kamna un
Havano BToporo. OTNyCTUTE KHOMKY MbILLIK, YTOObI 06aBUTL Nepexod. YToObl npuMeHnTb 3bdeKT
PAaCTBOPEHMSA, 1O 1 MOC/Ie MOHTaXHbIX TOUEK 06OUX KAMMOB JOMNXKHO ObiTb JOCTAaTOYHO MeCTa.

Tenepb MexXAy KNMnamu eCTb NAaBHbIN Nepexo. HacTporKy NpoaoNKUTENbHOCTY Nepexoaa, CoKpaLleHne
NN yBeNMUYeHNe ero ANUTeNbHOCTIM BINOMHAIOT TaK e, Kak NOArOHKY Kavna. HaeeanTte Kypcop MbllWK Ha
Hayano Man OKOHYaHMe nepexoa, YTobbl MOABMACA 3HAYOK MOArOHKM, 3aTEM NepeTalluTe ero BAEBO Un
BMPaBo.

Hob6aBneHne TMTPOB

Mpv MOHTae KNMa Ha MO0 BUAEOA0POXKKE MOXKHO 106aBUTb TUTPbI. ECNIM HET CBOBOAHBIX BUAEOA0OPOXKEK,
HY>KHO 106aBUTb HOBbIE. [N 3TOTO WEeNKHUTE NPaBOM KHOMKOW MbIWW PAAOM C UMEHEM CyLIeCTBYOLIEN
NOPOXKW 1 BbIbepuTe Add Track.

[opAAOK CO34aHNA TUTPOB

War1. HanaHenu Toolbox okHa Effects Library, koTopas HaxoauTca nog okHom Media Pool, c nomouybio
NPOKPYTKM NepenanTe K cekuuu Titles B cepeanHe CnucKa. BeibepuTe Hy>KHbI BUL TUTPOB.

War2. TllepeTawmTe BbIOPaHHBIA B Ha NYCTYIO BUAEOAOPOKKY Haf TEM KITMMOM, B KOTOPOM [JOMKHbI
NOABUTLCA TUTPLI. [1NA NOABNEHNA TUTPOB Ha YePHOM QOHE MOMECTUTE UX PAAOM C HY XHbIM KITMMOM
B none Video 1. YTo6bl NPOCMOTPETL TUTPbI, TOMECTUTE KYPCOP MOHTAXKHOW IMHENKIN Ha TUTPBI.

War 3. ,[lBa)KﬂbI WEeNKHUTE KHOMKOW MblLLIN MO KAanny CTUTpamu. OTKDOETCH OKHO Inspectorc HaCTpOI?IKaMI/I
ana ,D,O6aBJ'I€HI/IF| TUTPOB. BBe,EI,I/ITe TUTPbI B NONe Text.

MO»HO MCNONb30BaThb pasnnyHbie LLIpl/ICI)TbI, MEHATb UBET M PA3MEPTEKCTA, cnoco6 BblpaBHMBAHWA, 0aCMONOXEHNE
TEKCTa 1 apyrme napameTpbl. Tak ke Kak K Knmnam, KTUTPAM MOXHO ,D,O6aBI/ITb nepexoabl
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" Zrodurtion Camera 4K 1 2014-11-05_2
Stereo

Add Track

A% UEAVENE CALLIME

Y7066 4O6ABUTE HOBYIO aYAMO- UM BULEOAOPOXKKY, LWENKHNTE
NPaBOW KHOMKOM MbILLIX MO MOS0 PAAOM C Ha3BaHVWEM TpeKa 1
BblbepuTe Add Track. lnA aygno yKakute TUn SOPOXKKN.

CTpaHVILLa Color NCNoNb3yeTca ANnAa uBetTokoppekynn Knmnos

JlobaBneHve 3ByKOBbIX JOPOXKEK
[na MUKWIMPOBaHMA 3BYKa, HaNoXeHWA 3GOEKTOB 1 My3blKM MOXHO [06aBUTb HOBblE 3BYKOBbIE JOPOXKKM.
MopAanok 4obaBneHna 38YKOBOW AOPOXKKM

War1. llenkHnte npaBon KHOMKOW MbILUW PAJOM C UMEHEM MOC/IeAHEN 3BYKOBOW OPOXKKN Ha MOHTaKHOW
nunHelke 1 BbibepuTe Add Track.

Lar2. BribepuTe HeOOXOAVMBIN TVMN 3BYKOBOW AOPOXKM — Stereo, Mono, 5.1 nan Adaptive.
Ha MOHTaXXHOWM NMHEKe NOABUTCA HOBAA 3BYKOBAA AOPOXKKA.

PazaeneHune 3ByKOBbIX 3/IEMEHTOB Ha OTAENbHbIE [OPOXKKM YAOOHO A8 MUKLIMPOBAHMS, HaNOXEHNS roN0Ca,
2GOEKTOB UMM MY3bIKH.

Bonee nogpobHoe onucaHne MHCTPYMEHTOB U QYHKLUMIA MOHTaxa COAepX1TCA B pykoBoacTee no DaVinci
Resolve.

LlBeTOKOppeKLI,I/IFI KJINMNOB

[MocneToro Kak NocnefoBaTeNbHOCTb KNMMNOB CMOHTMPOBAHA, MOXHO NPUCTYNATh K LIBETOKOPPEKLMW. [penanHT
[aeT Hannyulimne pesynbTaThl, €C/IM ero BHINOMHATL NOC/E PeAaKTUPOBAHNA, MOTOMY UTO B STOM CJly4ae lerko
NoNY4YnTb OHOPOHBIV BM3YyanbHbI paa. BmecTe ¢ Tem, DaVinci Resolve no3sonaeT nepeknioyatsCa mexay
CTpaHMLaMM MOHTaKa 1 LLBETOKOPPEKLMN, ECIM HEOOXOAMMO BHECTU OTAESbHbIE U3MEHEHNA.

YT06bI OTKPBITH CTPaHKLY PaboThi C LiBeTOM, BbibepuTe Bknaaky Color.

OHa cofiepKWT LIBETOBbIE KPYTW, MAHENM KPUBBIX M UHCTPYMEHTbI FPeRaNHIa, a TakKe OKHa Preview n Nodes.
Bce aTn dyHKUMIM NO3BONAIOT CO3[aBaTh CaMble CIOXKHbBIE Y OPUTMHAMbHbIE LiBETOBbIE pelleHnaA. bonee noapobHyto
MHGOPMaLMIO MOKHO HalTU B PyKOBOACTBE No paboTe ¢ DaVinci Resolve. C ero nomoubio Bbl OBNageeTe
TaKMMU Ke NprEeMamMM, KOTOPbIE MCMOMb3YIOT MPOGECCMOHaNbl Ha CTYANAX LLBETOKOPPEKLUMN.

Ha nepBom 3Tane 06bIYHO BbIMOAHAIOT 06PabOTKY TEMHBbIX, CPEAHNX U CBET/bIX TOHOB, TO €CTb KOPPEKTUPYIOT
napametpsbl Lift, Gamma v Gain. 3T0 N0O3BOAAET NMOAYUMTb CBETNOE OAHOPOAHOE N306paKeHWe, KOTopoe
CNY>KUT OTNPABHOW TOUKOM AN1A CO3AaHNA BMU3YyanbHOIO pAaa B HEO6XOAMMOW LIBETOBOW ramme.
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PaboTa c MHAMKaTopamMum napaMmeTpoB

BoNbWIMHCTBO KONOPUCTOB CO3/AI0T LIBETOBbIE PELIEHUA, OTTANKMBAACH OT cobCcTBEHHOTO npeacTtaBneHna o
TOM, Kakne smounn gonxKeH nepedaBatb BM3yaJ'IbeII7I pAa. BooxHoBeHMe ana Takom pa6OTbI MOXHO YepnaTb
13 NOBCEHEBHOW XM3HW, €CNV HAbMoAaTb 3a npeametTamMmn npn pasnnmyHoOM oCBelleHnn.

[pyroit cnocob rpeianHra — paboTta Co BCTPOEHHbIMY MHANKATOPaMK, KOTOPbLIE MOMOraloT YCTAaHOBUTD
HeobxoanMbli banaHc LBeTa. KHomnka Scopes (BTopas cnpaBa Ha NaHeny MHCTPYMEHTOB) MO3BOMIAET OTKPbITh
OfVH 13 Cleaytowmx MHAMKATOPOB: GOpMa CUrHana, AMCcniern NapameTpoB, BEKTOPOCKON 1 rnctorpamma. C
MOMOLLBIO STUX MHAMKATOPOB MOXHO KOHTPONIMPOBaTh OanaHC TOHOB, NMPOBEPAThL YPOBHU BUAEO, UTOObI He
[OMNYCKaTb 3aTEMHEHMSA MY 3aCBETKIN U306 paxeHNs, a Takxe BbIABNATb NpeobnafaHune OTAeNbHbIX OTTEHKOB.

[IMCneit NapameTpoB OMOraeT BHOPATS ONTUMATbHbE MoymonyaHuio LseToBasA NaHenb ANna paboTsl c napameTpamu Lift, Gamma 1 Gain, KoTopble 06bI4HO MCNONb3YI0TCA
napameTpbl 06nacTel ceeTa, MonyTOHa v TEHN Q1A NEPBUYHON LIBETOKOPPEKUMM, OTobpaxaeTca B pexxnme Primaries Bars. C nomolblo BCMbIBAOLIETO
MeHio Mode B NpaBoM BEpXHEM Yy NaHeNM MOXKHO NepenTn K pexkumy Primaries Wheels, KOTopbIi Moxox
Ha MHCTPYMEHTbI B APYTMX MPUAOKEHUAX ANA YCTaHOBKM LIBETa U PEryIMPOBKM KOHTPACTHOCTU.

War1. KoppeKTupoBka napameTpa Lift

BbibepuTe NepBbIi KNMMN Ha MOHTaXXHOMN NMHENKe 1 HaXMIUTe Ha cnalaep Wwkansl Lift nog nepsbiM
LBETOBbIM Kpyrom. lNepeTalymte cnangep Bnepes Uam Hasag M NoCMOTPUTE, Kak M3MEHUTCA
n306paxkeHne. ApKoCTb 0bnacTen TeHu byaeT yBeNMUMBATLCA UM YMEHbLIATLCA. YCTaHOBWTE Claiaep
BMOMNOXKEHWE, PY KOTOPOM 3TV 06MaCTV MEOT ONTUMANbHbIA BUA. [PK CIMLLKOM HU3KOM 3HaUeH UK
Lift otaenbHble feTany B 001acTAX TEHU CTaHY T HEPA3NUMMBIMU. Hannyulnii pe3ynbTaT JoCTUraeTca
B TOM CJlyyae, KOria ypOBeHb CUrHana Ha Aucnnaee napaMeTpoB Haxo4UTCA HEMNOCPEACTBEHHO Ha
HUKHEN NUHNER.

Kpyru Lift, Gamma, Gain n Offset npegHa3zHauyeHbl Ana

MN3MEeHEHWA NapameTpoB LBeTa 1 banaHca TOHOB. YToOb War2. KoppektnpoBka napametpa Gain
BbIMOMHWUTH rN106aNbHY0 KOPPEKLMIO BCEX LUBETOB ANA KaX 40
06M1acTn, NnepeTawmMTe Cnangep wkabl Bnepes niv Hasag. HaxxmuTe Ha cnanpep wkanbl Gain n nepeTtawmTe ero Bnepea wav Hasag, 4tobbl M3MEeHUTb BU[,

obnacTen CBeTa, KOTOpPble ABIAKOTCA Haubonee APKMMIN YHaCTKaMK |/|3o6pa>|<eH|/|ﬂ. Ha auncnnee
MapaMeTpoOB 3TUM obnactam COOTBETCTBYET CMIHAN B BerHel;I YaCTW 3KpPaHa. YT100bI nonyynTb ApKOE
|/|3o6pa>1<eH|/|e, YPOBEHb CIHaJla AOJTXKEH HAaXOANTbCA HEMOCPEACTBEHHO NMOA4 BerHeI;I NUHNENR.
Ecnm YPOBEHb MOAHNMAETCA Ha BerHeI;I NVHNER, obnacTtmnceeta 6y}:lyT MMETb 3(])(])€KT 3aCBeTkn, 1
MX OTOENbHbIE AETaIN CTAHYT HEPA3NTNYMbI.

War 3. KoppektnpoBka napametpa Gamma

HaxxmuTte Ha cnampaep wkanbl Gamma nof UBeTOBbIM KPYTrOM M MepeTalynTe ero Bnepes nnmv Hasaa.
Mo Mepe yBenvyeHnsa 3TOro NnapameTpa APKOCTb M306pakeHua byaeT Bo3pacTaTb. OAHOBPEMEHHO
CcnepemelleHviem cnainfiepa bynet MsMeHATbCA GOpMa CUrHana B CpefiHel YacTu Ancnien, kotopas
COOTBETCTBYET 061aCTU MONYTOHOB. M306parkeHVe UMeeT ONTUMAsbHbIV BUA, KOF4a 3Ha4YeHWe 3TOro
napameTpa HaxoanTCA B rpaHuuax Mexay 50 n 70%. B 3aBMCMMOCTM OT CO3[1aBaeMOl LIBETOBOM
FaMMbl U YCTIOBWIM OCBELLEHHOCTM 3TU PAMKM MOTYT OblTb pacLUMpeHbl.
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[aHenb KPUBLIX — ellje OANH UHCTPYMEHT ANA BbINONHEHNA
nepBUYHOW LIBETOKOPPEKLMN UV BbIAENEHMA OTAENbHbIX
obnacTeln Npy NCNonb3oBaHMYM 30Hbl Power Window

NHcTpymeHT HSL B okHe Qualifier nomoraet Bbigenats
OTAENbHbIN LiBET B U300PaKeHM M, €CNN HYXXHO yBEAUUYNTD
KOHTPAaCT MV NpUBNeYb BHUMaHWeE K OTAENbHbIM feTanam

[1nA BLINONHEHWA NEPBUYHOM LBETOKOPPEKLMM MOXKHO TaKKe MCMOMb30BaTb KpUBble. YTOObLI M3MEHUTH OBLLYI0
KOHTPACTHOCTb M300pakeHWA AnA Bcex Tpex kaHanos (RGB), cozpalTe TOUKM Ha AnAroHanbHOM IMHUW, LLENKHYB
KHOMKOW MbILUM B HY>KHbIX MeCTax, ¥ mepeTalynTe nx BBEPX UNv BHMU3. [InAa onTMManbHOro pesynbraTa nydle
BbIOPATb TOUYKU B BEPXHEN U HUXKHEN TPETAX, a Takke nocepeanHe.

[NepBHUHYI0 LUBETOKOPPEKLMIO MOXHO BbIMOMHATE MHOTMMM APYT MM Cnocobamu. bonee noppobHas MHdopmaLms
copepxmTCa B pykoBoacTae no DaVinci Resolve.

BTopuyHasa useTokoppeKkuu

BTopurUHan UBETOKOPPEKUMA UCNONb3YeTCA AnA 06pabOTKM OTAENbHbIX YUAaCTKOB M306paKeHNs. Mpe bl ayLLmii
3Tan Ha3blBaeTCA NePBUYHON LIBETOKOPPEKLMEN, TOTOMY UTO BCE MU3MEHEHUA, KOTOPbBIE BBIMOHAIOT C MOMOLLbIO
LIBETOBbIX KPYroB Ans napameTpos Lift, Gamma 1 Gain, 3aTparvsatoT Lienoe n3obpakeHue.

Ecnv n3meHeHma HeobxoaMMO MPUMEHNTL TOMBKO K OTAENbHBIM yYacTKaM M300pakeHna (Hanpumep, caenatb
Honee eCTeCTBEHHbIM LIBET TPaBbl B Kafpe nan 6onee HacblWeHHbIM LUBeT Heba), MCNONb3yIoT BTOPUUHYIO
LBeTOKoppeKLUMto. 1115 3Toro BblOMpPatoT OTAENbHbIV GparMeHT n3obparkeHma 1 paboTaloT TONbKO C HUM.
Bnarofapa y3n0BOW CTPYKTYPE MOXHO BbIMOMHATL Ntob0e KoNMUYeCTBO AeNCTBUI 1 NONYYaTb UMEHHO TOT
addeKT, KoTopbIA HyeH. C nomoubto 30Hbl Power Window v TpekrHra U3MeHeHna Nerko NpuMeHUTb K
BblOpaHHbIM OO beKTaM flaxe B TOM Cllyyae, eC/iv OHW ABUTAIOTCA.

ObpaboTKa LBeTa

MiHorga KONOPMCTY HY>KHO YBENTMUUTb UHTEHCUBHOCTb OTAEMBHOTO LBETA (HanpuMep, CAenaTh bonee COUHo
TpaBy v 6onee APKUM HEOO) U CKOPPEKTUPOBATDL €10, YTOOLI MPUBIIEYb BHUMAHKE 3pUTeNd K KaKOMy-HNOY b
npeamMeTy. ITO MOXHO CAeNaThb C MOMOLLbIO MHCTPyMeHTa HSL.

War1. [ob6aBbTe HOBbIN NOCeAOBATENbHbIV Y3en.
War2. Otkpoiite naHens Qualifier n ybeantecs B ToM, UTo BbibpaH MHCTPymeHT Color Range.
War 3. llenkHWTe KHOMKOWM MbllWM Ha TOM LIBETE, KOTOPbI HYXXHO 06paboTaTh.

OO6bIUHO TPebyeTca AONONHUTENbHO N3MEHWTb OTAENbHbIE MapameTpbl, UTOObI CAenaTh bonee
POBHbBIMW Kpaa 061acTu C BbiOpaHHbIM LiBeTOM. HaxmunTe kHonky Highlight, utobbl yBnaeTs
BbIOpaHHY10 061acCTb.

War4. B okHe Hue HacTponTe napametp Width, utobbl pacluMpuTb UAK Cy3UTb rpaHULbl BIOPaHHOW
obnactn.

M3meHsas napameTpsl High, Low 1 Softness, co3aalite 06nacTb C ONTUMAaNbHbIMU FPaHNLaMK. Tenepb MOXHO
BbINOMHWUTL KOPPEKLMIO BBIBPAHHOTO LBETA C MOMOLLbIO TPEKOOMOB MM NONb30BATENBCKMX KPUBbIX.
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3oHa Power Window ncnonb3yeTca AN UCKNIOYEHWA yUacTKOB,
KOTOpble He AOMKHbI ObITb 3aTPOHYTbl 06PaBOTKOM C NTOMOLLbIO
MHCTPyMeHTa HSL

30Ha Power Window No3BoNA€eT BBINONHAT BTOPUYHYIO
LIBETOKOPPEKLMIO OTAENbHbBIX y4aCTKOB M306pakeHWA
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Cnomoubio GyHKLMM OTCAEKMBAHNA MOXHO MPUBA3aTb 30HY
Power Window K ABMXKYyLLemyca npeameTy

MHoraa BbIOpaHHbIN LUBET MOXET MPUCYTCTBOBATL B 06NACTAX Kafpa, KOTOPbIE HY>KHO UCKIIOUNTb 13 06paboTku.
[lna macknpoBaHua Takux obnactei npumeHaioT 30Hy Power Window. Co3faiTe HOBYIO 30HY 1 UCMONb3yiTe
ee ana BbIbOpa TONbKO HEOBXOAMMOrO yuacTKa UBeTa. Ecnv npeameT 3Toro upeta OyaeT ABuratbcs, dyHKUMA
TPEKMHIa MOMOXeT COXPAHUTb M3MEHEeHNA Ans 30Hb Power Window.

JlobasneHue 30Hbl Power Window

Power Window — MOLLHbI MIHCTPYMEHT BTOPUYHO LIBETOKOPPEKLIMW, C MOMOLLbI0 KOTOPOTO IErKO U30IMPOBaTh
OTAENbHbIE YUaCTKM KNMMa. DT YUYacTKM He00A3aTeNbHO [OMXHbBI ObITb CTAaTUUYHBIMU — NONOXKEHWE NPeAMETOB
B KaJpe MOXeT MEHATLCA B 3aBUCUMOCTM OT Yrfa CbeMKM, U Camu NPeAMETbI TOXE MOTYT IBUraTbCA. Hanpumep,
eCIn BbIENUTL QUrypy UenoBeKa, HOBbIE MapamMeTPbl LiBETa M KOHTPACTHOCTM OyAYy T NPUMEHEHBI TONBKO K 9TON
061acTu 1 He 3aTPOHYT OCTaNbHYI0 YacTb M306pakeHna. bnarogaps 310 GyHKUMM KONOPUCTbI MOTYT
aKLUEHTUPOBATb BHYMAHWE 3pUTENS Ha HY>KHbBIX ieTansx.

Mopspok nobasneHns 3oHbl Power Window
War1. [Job6aBbTe HOBLIVI MOCNeLOBATENbHbIN y3en.

War 2. OtkpoitenaHenb Window v BbIGepUTE HYKHYIO GUTYPY, WENKHYB KHOMKOM MbILLIM Ha COOTBETCTBYIOLLEM
3Hauke. By3ne byaeT fobasneHa 3oHa BbIOpaHHOM GOpMbI.

War3. [nA n3amMeHeHWA rpaHnL 30Hbl UCMOb3yATe CUHUE TOYKM MO KOHTYPY GUrypbl. PO30BbIE TOYKM
MO3BONAIOT CKOPPEKTUPOBATL PE3KOCTb KPaeB. HaxmmnTe Ha LiIeHTPanbHY0 TOUKY Urypbl v momMecTuTe
eeBTy0b1acTb, KOTOPYIO HYKHO M30IMPOBaTh. 1A NOBOPOTa GUrypbl UICMONB3YIOT TOUKY, COEANHEHHYIO
C LLeHTPOM.

Tenepb UBETOKOPPEKLMA ByAET MPUMEHATHCA TONBKO K BblAENEHHOM 061acTu M306paxKeHNs.

TpeKuHr 30H

Tak Kak Kamepa v MpeaMETbl B Kafipe MOTY T ABUraTbCA, AN MPUBA3KM 30HbI K BbIOPAHHOMY Y4acTKy UCMONb3YIoT
dyHKUMIO oTCnexmnBaHua. OHa aHanV3UpyeT NONTOKEHWE KaMepbl U NepemellieHve NPeaMeToB, No3BoNAs
COXPaHWTb 3aflaHHble 30HbI. ECNIM 3TOro He CienaTh, LIBETOKOPPEKLMA MOXKET 3aTPOHYTb Te 06N1acTL, KOTopble
N3HaYanbHO He HblNN BbIOPaHDI.

OTCcnexrBaHMe 30Hbl Ha ABMXKYLLEMCA OObeKTe
War1. Co3paaiiTe HOBbIN NOCNeAOBaTENbHbIV y3en 1 f06aBbTe 30HY Power Window.

lWar 2. [lepeianTe B Hauano KNmna, 3atem BolbepurTe NONOKEHNE 1 Pa3Mep 30HbI, UTOObI OHa OXBaTbIBaNa
TOMBKO HY>KHbI y4aCTOK M306paxeHums.
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MnaruHel OFX — yno6Hblii 1 npocToit cnocob co3faHua
OPUrMHANBHOrO BU3yanbHOro paga

[InA a3KcnopTa CMOHTMPOBAHHOMO MaTepuana nepenanTe Ha
cTpanunuy Deliver, rae MoxHO BbIGpaTh Gopmat v Kogek

War3. OtkpoiTte naHenb Tracker. B3aBUCUMOCTIN OT XapaKTepa f1BUKeHNA BbibepuTe aHann3 napameTpos
Pan, Tilt, Zoom, Rotate 1 Perspective 3D, NOCTaBWB MW CHAB GNaXkKoK B COOTBETCTBYIOLIEM NONe
cekumm Analyse.

War4. HaxmuTe Ha kHOMKy Forward cneBa oT HacTpavBaembix NapameTpoBs. DaVinci Resolve bynet
MCNONb30BaTb HECKOMBKO TOUEK OTCAEXMBAHMA ANA aHaNM3a OBUKEHWA B MOCIe[0BaTeNbHOCTH
KaapoB, No3ToMy 30Ha Power Window ocTaHeTCA npuBA3aHHON K BbIOpaHHOM 061acTh n306paxeHns.

B OONbWMHCTBE CITy4YaeB aBTOMATUUECKWIA TPEKMHT ObIBaET yCMELLHbIM, OHAKO A HEKOTOPBIX CIIOXHbIX CLIEH
MOXeT NoTpeboBaTbCA pyyHas 06paboTka C MOMOLLbIO peflakTopa KioueBbix KagpoB. bonee nogpobHo 3Ta
GyHKLMA paccMoTpeHa B pykoBoacTae no DaVinci Resolve.

Mcnonb3oBaHMe nnarmHoB

[pw BbINOMHEHWM BTOPUYHOM LIBETOKOPPEKLIMM MOXHO MCMONb30BaTb MnaruHbl OpenFX, KoTopble No3BoNA0T
CO3[1aBaTb OPUrMHasbHble LBETOBbIE peLleHna Ha cTpaHuLe Color n fo6aBnAaTb nepexofbl Ha cTpaHuue Edit.
STV NNarviHbl JOCTYMHbI Y APYTUX NPOW3BOAMTENE NPOrpaMMHOro obecneyeHns.

[Mocne ycTaHOBKM KOMMIEKTa NnarMHoB oHW 6yAyT [OCTyNHbl B okHe OpenFX. YTo6bl HauaTb paboTy C HMK,
HaxxmmTe KHomnKy OpenFX cnpaga ot nHcTpymeHTa Node Editor Ha cTpaHuue Color, co3aainTe HOBbI
nocnefoBaTeNbHbIV y3en 1 nepeTalynTe NNaruH Ha 3ToT y3en. ECv HaCTpOWMKK nnarvHa MOXHO U3MEHWUTD,
Mcnonb3ynTe naHens Settings.

Ha ctpaHuue Edit c NOMOLLbo MAArMHOB K KNIMMam MOXKHO NPUMEHUTb 3bdeKTbl 1 nepexofsbl. 118 3Toro oTkpoTe
naHenb OpenFX B Effects Library n nepetawynte BbibpaHHbIi NAarnH Ha MOHTaXKHYIO TMHERKY Kuna.

Co3gaHue macTep-Konuu

MNocne 3aBepleHnA MOHTaa, LIBETOKOPPEKLWM M rpeianHra He0OX0AMMO IKCNOPTUPOBATL OTPeaKTUPOBAHHbI
maTepuan Ha cTpaHuue Deliver. Ha 3Toi cTpaHuue BbIGUPAtOT KNUMbl A8 SKCNopTa, MX GopMaT, KOAeK 1
pa3pelleHne. DKCNopT Bo3amoxeH B dopmaTax QuickTime, AVI, MXF 1 DPX ¢ nomouibto 8-6UTHbIX UK
10-6uTHbIX KogekoB RGB/YUV, ProRes, DNxHD v H.264.

MopAnOK 3KCNOpTa OTAENBHOrO KNnna
War1. OtkpowTe BKnaaky Deliver.

War2. Tllepeigunte K okHy Render Settings B 1eBOM BepxHeM yray CTpaHuLbl. Ana napameTpa Format
ycTaHoBUTe HacTpoiiky Single Clip. BoibepuTte dopmaT, Koaek 1 paspellervie Bugeodaina. Yactota
KaApoB 06blYHO onpefenseTca HacTponKkamn Project Settings. ECM HY>KHO 3KCNOPTMPOBATL
3BYKOBOE COMPOBOXAeHME, B HAacTporKax Audio BbibepuTe onuumio "Export Audio”.
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Blue Skies Edit V1 - Timeline 1

Start Render

Mocne nobaBneHvs HacTpoek B OKHO Render Queue HaxxmuTe
KHonky Start Render ana akcnopta maTepurana

War 3. BHacTpolikax File Boibepute Use Custom Filename. HaxkmuTe KHOMKY Browse v BbibeprTe MecTo
XpaHeHna aKkcnopTupyemoro dana v ero nma. Haxxmmte OK.

War4. MoHTaHaa nMHeka aKCNopTUpyemoro matepurana yaeT mokasaHa BHWU3Y CTPaHMULUbl. Haxmute
kHonky Select All Clips, 4To6bl BbINOAHUTL PEHAEPUHT BCEV MPOrPAMMBbI.

War5. BHu3y cekumm c napameTpamu Render Settings HaxxmumTe KHonky Add to Render Queue.

[locne 3aBeplieHWA peHaepyrHra OTKponTe nanky, ABax<abl WenkHnTe KHOMKOW MblLLIV Ha CO3[JaHHOM KNnne 1
NMPOCMOTPUTE OKOHYaTE/IbHYIO BEPCUMIO CMOHTUPOOBAHHOIO MaTepurana.



ARSIl BbiXOQHOW CrHas Kamepb

Mcnone3ynte SDI-kabenb ana nogknioyenns Blackmagic Cinema
Cameraunu Production Camera 4K yepe3 nopt BNC k nio6omy
SDI-yctpoiicTsy

MoHNTOPWHT ¢ nomoLbto HTepdenca SDI

Blackmagic Studio Camera nogaepxunsaet 3G-SDI, uTo No3BonAeT BbIBOAUTL HeCxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMAEO Ha KOMMYTaToOpbl, MOHUTOPLI, SDI-yCcTpolicTBa 3axBaTa, BellaTesbHble BUAEOMUKLLEPD U ApYyrie
yctponcTea SDI.

Blackmagic Production Camera 4K nopaepxvsaet 6G-SDI, obecneunsas nogknwoyerve k SDI-moHnTOpY
n 4K-muKlepam, Takmm kak ATEM Production Studio 4K.

MopkntoueHme K BnaoeomMmKLiepam

Bbixon SDI no3sonaeT ncnonb3oBaTb Kamepy AnA NpOn3BOACTBA TeNEBU3MOHHOIo MaTtepurana. Boixog SDI
MOXHO MOAKIIOUNTL HENOCPEACTBEHHO K 3GVPHOMY BUAEOMUKLIEPY ANA paboThl BCTYAUU MM K ATEM Camera
Converter ana npeobpasoBaHua 1 nepefaun CUrHana no onTUYecKomy Kabemno Ha COTHU METPOB Mpu
MCNONb30BaHMN NePeABMKHbIX TeNEBU3NOHHbBIX CTaHLINNA.

Ecnv ncnonb3yetca Blackmagic Cinema Camera 1 3annch Begetca ¢ Yactoton 25 unu 29,97 kagpos/c, a
BbIBOJ MapaMeTpoB BMecTe C curHanom SDI oTktoueH, To Boixod SDI 6yget ncnons3orats dopmat 1080i/50
n 1080i/59,94 cooTBeTCTBEHHO. DTO No3BONAET PaboTaTh C OONbLIMHCTBOM BUAEOMUKLLEPOB, KOTOPbIE
noaAepPXMBatoT TONbKO GOPMaThl BBICOKOrO paspelleHns C YepecCTPOYHOM pa3BepTKON.

MNogknioyeHne K MOHUTOpam

MOHUTOPUHT Ha ycTpoitcTax ¢ SDI-uHTepdencom yaobeH B Tex Ciyuasnx, KOraa Henb3a UCnonb3osath KK-
ancnnen (HanpumMep, Koraa kKamepa yCTaHOBNeHa Ha ONepPaTOPCKOM KpaHe 1an Ha aBTomobune).

YT06bI M306paXKeHNe NOCTYNano Ha Bbixos SDI, HEO6XOAVMMO HACTPOUTL BbIBOA NapaMeTPOB C cUrHanom SDI
BmeHio Display Settings. CrHan 6ygeT cojepaTb pamMKu KafIpypoBaHWA, a Takke MHGOPMaLMIo O MapameTpax
3anvCK U HaCTPOWKax Kamepbl. ECIM HEOBXOAUM TONBKO KOHTPOSb M306paKeHUsA, MOXKHO OTKIIOUYWTb BbIBOS
3TWX NapaMeTPOB, UTOObI MOAYUNTL YNCTHIN CrHan SDI.

MoakntounTe Boixod SDI K COOTBETCTBYIOLIEMY MOHUTOPY ANA MPOCMOTPa HecKaToro 10-6UTHOro BMAeO nnwm
K Blackmagic SmartScope Duo 17 KOHTPONA GOPMbI CUrHana B pexrme peanbHOro BpeMeHu.



SN BbIXOOHOW CMHAS KaMepbl

MopKnioyeHwe K KOMMbIOTEPY BbIMOAHAETCA Yepes nopT
ThunderboltHa Blackmagic Cinema Camera unu Production
Camera 4K

KoHTponb ¢popmbl curHana npy nomowm Thunderbolt

Ecnu komnbloTep nog ynpasnenvem Mac OS X unn Windows nogaepxusaet texHonoruio Thunderbolt,
c ero nomouybto Blackmagic Cinema Camera unn Production Camera 4K npeBpaliyatotca B MOL{HbBIN
NHCTPYMEHT KOHTPONA dopmbl curHanos. MopT Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bceraa sbiBoauT
10-6uTHOE HecKaToe B1aeo B dopmate 1080p HD. Production Camera 4K BbiBoanT uepe3nopT Thunderbolt
TaKOW e curHan, kak uepes nHtepdeinc SDI: 10-6utHoe Braeo 8 popmate 1080p HD nnm cxxatoe raeo Ultra
HD 4K. 1ns koHTpona ¢opmbl cnrHana Ha Production Camera 4K BoibepuTe 3anuncs 8 popmate HD.

Blackmagic Camera Utility ycTaHaBnmsaet nporpammHoe obecneueHve Blackmagic UltraScope, KoTopoe
MO3BONAET KOHTPONIMPOBATh GOPMY CUIHaNa BO Bpems 3anuncu u socnpounssegeHns. C nomoubio Blackmagic
UltraScope MOXHO BECTU MOHWUTOPUHT MPAKTUYECKM BCEX MapaMeTPOB BUAEO, 3anucbiBaemoro Ha Cinema
Camera vnn Production Camera 4K.

YTobbl 3arpy3nTb npunoxexne Blackmagic UltraScope, nepeiignte B ueHTp nogaepxkn Blackmagic Design
Ha cTpaHuLle www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic UltraScope

e

Blackmagic UltraScope obecrneunsaeT TOUHbIN KOHTPOb GOPMbI CUrHana yepes nopt Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope — pexum Full Screen

Pa6orta ¢ Blackmagic UltraScope

0630p Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneueHne Blackmagic UltraScope no3sonsaeT KOHTPONMpoBaTh GopmMy BMAEOCUTHANE,
noctynatouero ¢ Blackmagic Cinema Camera unu Production Camera 4K.

TpaanumMoHHble oCUMANOrpadsl, MCNOb3yemble B MOCTNPOW3BOACTBE U HA TENEBUAEHWN, ABMAIOTCA OYeHb
JOPOrVIMU M TPOMO3KMMM YCTPOMCTBAMMN, NMPU 3TOM OHU CMIOCOBHbI BBIBOAUTH HA IKPaH OJHOBPEMEHHO TOBKO
oanH napameTp. Blackmagic UltraScope aaeT BO3MOXHOCTb MCMOSb30BaTh LECTb CUCTEM A1 MOHUTOPUHTa
BCEX NAPAMETPOB BU/EO, ABMAACH MeaNbHbIM CPeCTBOM KOHTPOMSA CUrHaNa BO Bpems Cbemkn. C NOMOLbio
Blackmagic UltraScope MOXHO MrHOBEHHO OTOOPaXKaTb BCe M3MEHEHNA HACTPOEK KaMepbl.

[lna 3TOro AOCTaTOYHO BKIOUNTL KaMepy, MoAKMoUNTb ee K nopTy Thunderbolt Ha komnbloTepe 1 3anycTUTb
npwnoxenue UltraScope.

Tpeb6oBaHuA No ycTaHOBKe

[nsa paboThl ¢ MHTepdecoM NporpaMmmHoOro obecneveHus Blackmagic UltraScope Heobxoanm aucnnen ¢
MUHVManbHbIM pazpeternem 1280 x 800 nukcenel, 4Tobbl O4HOBPEMEHHO OTOOPaKaTb ABa MHAMKATOPA. Mbl
pekoMeHayeM MCnonb3oBaTth ancnnen ¢ paspewennem 1920 x 1200 nnm 1920 x 1080 nukceneir, KOTOPbIN
MO3BONAET BLIBOAMTb HA IKPaH Cpasy BCe WeCTb ANCINeEB.

MonHbIN NepeyeHb CUCTEMHbBIX TpeboBaHWi Anda ycTaHoBkM Blackmagic UltraScope cogepxuntca B pasgene
«Mopaepka» Ha cainte www.blackmagicdesign.com/ru/support.

Pexxunmbl otobpaxeHusa B Blackmagic UltraScope

B 3aBMCMMOCTHM OT yCNOBWI paboyero NnpoLecca 1 pa3pelleHna 3KkpaHa MOXXHO UCMONb30BaTb OAMH U3 ABYX
pexunmoB otobpaxkeHua. Pexxum Full Screen (MonHbiM 3KpaH) N03BONAET BBIBOAWUTL WECTb AUCMIEEB, @ PEXUM
2-up — [Ba gucnnes.

HacTponTtb pexximm oTobpaKeHnsa MOXHO B MeHio 'View'.

BbibepuTe pexum 'Full Screen' Ana BbiBofa BCex NapameTpoB. Ecnv Gnaxok Ans 3Toi onuun cHAT, byaeT
MCMOMb30BaTbCA PEXMM OTOBPaXeHNA ABYX AVCTeeB. bbiCTpoe NnepeknioyeHne Mexay pexxumamu Full Screen
1 2-up BbINOAHAETCA NPY NoMoLM KoMbuHaumm knasuw CMD-F (Mac OS X) unu CTRL F (Windows).

B pexunme 2-up view BblbepurTe NpaBbiv U NeBLI ANCMNEN, OTKPLIB MEHIO 'View' UK WENKHYB NPABOM KHOMKOW
MblilwK B okHe UltraScope. YcTaHOBKa BbINOAHAETCA NPy NOMOLM onumii ‘Left View' v 'Right View'.

Ecnn gucnnen HeobXoAMMO NOMEHATb MeCTamMK, BbibepYTE OAHY CTOPOHY U MCMOMb3YINTE AMA Hee TaKylo xe
HACTPOWKY, Kak ANA Apyron CTOPOHLL. Ancnnen nomMeHATCA MeCTaMm, MOTOMY YTO B PEXMUME 2-Up OLWH 1 TOT
e MHAVKATOP He MOXKeT 0TObpaxaTbCA OAHOBPEMEHHO C 0BEVX CTOPOH.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support

Nl BbIXOQHOW CUrHasm KaMmepbl

Pexvm 2-Up

RGB-gucnnen

Tpebyemoe paspelueHue gucnnes 4is peXxmmoB oTo6pakeHns
= Pexum Full Screen: 1920 x 1200 vnn 1920 x 1080 nukcenei. ECIM MOHUTOP He NOAAEPKMBAET 3TN
paspelieHus, pexunm Full Screen bynet HepocTyneH.
= Pexum 2-up: muHrManbHoe pa3pelwerve 1280 x 800 nukcenei.

Avncnnen Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneyeHne Blackmagic UltraScope naeanbHo NoagxoAnUT ANA NOAAEPXAaHWA 3a4aHHbIX
YypOBHEW BMAEO- N ayAMOCUIHana npu cbemke kamepon Blackmagic. 510 no3sonsaeT cozgaBaTb Cambli
KauecTBeHHbI LUdpoBOiN MaTepuan ana obpaboTku Ha dTarne NoCTnpoun3BoACTBa. KOHTPONb CUrHana
OCYLWeCTBAAETCA NPU MOMOLLM BEKTOPOCKONA, NapameTpoB RGB, rmcTorpammbl M MHAMKATOPA YPOBHSA 3BYKa.

RGB-aucnnen

RGB-gucnneit otobpakaeT KaHasbl KPAaCHOrO, 3e/1EHOMO U CUHETO LBETOB B M300PaXKEHWM, MONYUYEHHOM C
Kamepbl Blackmagic. bonee BbICOKMI ypOBEHb OJHOIO 13 KaHaNOB yKa3biBAET Ha NpeobnagaHne OTaenbHOro
useTa. Hanprimep, Ype3mepHO BbICOKMI yPOBEHb OAIHOTO LIBETOBOTO KaHaa CBUAETENbCTBYET O HEMPABUILbHOM
yCTaHOBKe 6anaHca 6enoro.

YT06bI MONYUMTb Kaflpbl B HEOOXOAMMOM LIBETOBOM KJltoue, C OOBEKTUBOM UCMOMBb3YIOT CBETOOGUALTP. B 3TOM
C/yYae NOBbIWLEHHbIA YPOBEHb KPACHOTO MOXKET ObITb HOPMaNbHbIM ABNEHWEM, OJHAKO HEOOXOAMMO CleinTb
3a TeM, UTobbI IpYrve LIBETOBbIE KaHasbl He UMENN CAIMWKOM HU3KUX 3HAUYEHWIA. DTUM Ke NPUHUMNOM CnefyeT
PYKOBOACTBOBATLCA W MPU MCMOb30BAHNM LIBETHBIX CBETOPUNBTPOB COBMECTHO C OCBETUTENBbHBIMU MPUBOPaMMU.
Jloboin «<addeKT», Co3AaHHbIN NPU CbeMKe Kamepor, MOXHO YCUAMTb NPY MOMOLLM BEKTOPOCKOMA U MHAMKaTOpa
RGB Ha cTagumu nocTnpoun3BoacTBa B cnucteme DaVinci Resolve.

RGB-ancnne no3sonaeT BUAETb 3aCBETKY MM 3aTEMHEHWE AeTanei B n300paxxeHnn, NonyYeHHOM C Kamepbl
Blackmagic. 3acBeTka cBeTnbix TOHOB OyAeT NPOABAATLCA B HAMUMN POBHOM FOPU3OHTANBHOM IMHWN Ha
otmeTke 100 IRE nnun Ha BepxHeM ypoBHe. 3aCBETKa BeeT K yTpaTe AeTanen n3obpaxxeHnsa, NO3TOMY eCiv Ux
HY>KHO COXPaHWTb, CieflyeT CKOPPEKTUPOBaTb OCBELLEHME NN HACTPOMKY IKCNO3NLMU. [TOMHWTE O TOM, UTO
npwv pabote 8 DaVinci Resolve MOXHO NErko M3MEHWTb LIBETOBYIO FraMMy, OfHAKO €C/IN B MePBOHaYanNbHOM
1300paKeHMM OTCYTCTBYIOT Kakmne-nnbo feTanu, X HeNb3A BOCCTAHOBUTL Ha 3Tane NOCTNPOM3BOACTBRA.
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BexkTopockon

.

[ncTorpamma

YpoBeHb 3ByKa

BekTopockon

BeKkTOpOCKON NCNonb3yeTcs And MOHUTOPMHIA LIBETOBOIO OanaHca 1 HaCbILLEHHOCTH CUrHara, MOCTYMAoWero ¢
Kamepsbl Blackmagic. Ecnv B curHane npeobnagaeT 3eneHbii LiBeT, OCHOBHaA YacTb MHOpMaLIMM 00 M306paxeHUK
ByneT cocpefjoTOUeHa B COOTBETCTBYHOLLEM CEKTOPE BEKTOPOCKOMaA. Koraa 1300bpaxeHue UMeeT HEMTPabHbIi
LIBETOBOW 6anaHc, HGOPMaLIMa paBHOMEPHO pacnpeaenaeTca BOKPYT LieHTpa.

LleHTp 3KpaHa BEKTOPOCKOMa COOTBETCTBYET HYNEBOW HAChILLEHHOCTW. Yem ganbliue npegmeT HaxoauTCsa oT
LeHTPa, Tem 6onee BbICOKUM ABNAETCSA NapaMeTp HaCkIWeHHOCTV. Hanpumep, npu paboTe ¢ 3e1eHbiM GOHOM
HYHO 00ECNeUNTb MaKCHMasbHO BbICOKYIO HACHILIEHHOCTb 3€/1€HOMO LiBETa AJ15 BbIMOHEHWS KaUeCTBEHHOMO
KEeWMHra Ui MacKMpoBaHua. BeKTOPOCKOMN NOMOraeT NoAAePKMBaTb MPUEMIEMbIV YPOBEHb HACHILIEHHOCTH
6e3 BbIXO/a 3a YyCTaHOBNEHHbIE FPaHNLIbI.

BeKTOpOCKON TaK»Ke MOXKHO MCMOMb30BaTb /1A NPOBePKM banaHca 6enoro npu paboTe C Kamepo Ha CbeMOYHOW
nnowagake. Ecnv ysennunts 6enbi npeaMeT 1 3anofHUTL UM Kaap, BeKTopockon byaeT oTobpaxaTb MaccuB
nHdopmaumn. Mpu npasunbHOM HanaHce 6enoro oHa byaeT paBHOMEPHO pacnpeaenaTbCA BOKPYT LEHTPA.
Mpv M3MeHeHUN HaCTPOEeK KaMepbl M300pa)eHVe Ha SKPaHe BEKTOPOCKOMa Tak»ke OyaeT MeEHATLCA.

lnctorpamma

fMcTOrpaMmMa ABNAETCA elle OfHUM CMIOCODOM MPOBEPKN OTTEHKOB M KOHTPACTa M300paKeHNA MPU MCMONb30BaHUM
kamepbl Blackmagic. Ha roprzoHTanbHon ocn oTobpakaeTcsa Anana3oH ApKOCTY, FAe IEBbI Kpai COOTBETCTBYET
uepHomy LBeTy (0414 10-61MTHOrO M306paxeHs), a Npasbliii Kpat — 6enomy (1023 ans 10-6UTHOro 306 paKeHNs).
3acBeTKa NoKasaHa Kak MHbopmaums, cocpefoTodeHHas okono oTMeTkr 1023. 3aTeMHeHMe NOKa3aHo Kak
nHGOpMaLMA, CoOCpenoToUeHHan okono oTMeTkM 0. V1306paxeHue C XOPOLWUM KOHTPacToM OyfeT CoaepxaTb
MHOGOPMALMIO, PACMONOXKEHHYIO BAOb BCEWM FOPU3OHTANbHOM OCH, B TO BPEMA KaK MPW HU3KOM KOHTpacTe
OCHOBHaA 4acTb MHGOPMaLMLM OyaeT HAaXOAUTHCA B CEPeAnHE OCH.

YpoBeHb 3BYyKa

3TOT AWCNNeEN NoKa3biBaeT ypOBEHb 3BYKa, BCTPOEHHOMO B BUAeocurHan Blackmagic Camera. [lga kaHana
BCTPOEHHOr0 3BYKOBOIr0O COMPOBOXAEHWA 0TobparkatoTcA B opmaTte dBFS nnmn VU. dBFS npeacTasnaet coboi
MHOWKATOP BCErO UMGPOBOro ayAMocurHana u 06bIYHO MCMONb3yeTCA B COBPEMEHHOM LIMGPOBOM 06OPYA0BAHMMN.
NHavkaTop VU nokasbiBaeT cpefHmMe YPOBHU CUIrHana, NpocT B MPUMEHEHMM 1 Yalle BCTpeYaeTca Ha
obopyaoBaHUN NpeablayLLero NoKoAeHUA.

[na KoHTponA ypoBHel ayano ncnonbsyetca nHavkatop VU. MakcvManbHbI yPOBEHb He JOMKeH 4OCTUMaTb
0 ob. Ecnv makcnmanbHbIn yposeHb npesbiwaeT 0 gb, nveeT mecTo neperpyska.

[PV NOMOLLYM 3TOTO AUCTNEA MOXHO TakXe KOHTPONMPOBaTh da3y 3ByKa 1 banaHc.



iRy [akeT Blackmagic Camera Setup

D Blackmagic Camera Selup

Production Camera 4K

MopT Mini USB 2.0 Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera
HaxoAMTCA BHYTPY GaTapeiHoro otceka

Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K nopt
Mini USB 2.0 HaxoanTcAa BHYyTpw oTceka ana SSD-aumcka

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3ku nporpammuoro obecneuerus Blackmagic Camera Setup pacnakyiite dainn n gsakabl
LWenKkHWTe No 3HauKy .dmg. 3anycTute yctaHoswMK Blackmagic Camera Setup 1 cneayinte MHCTPYKUMAM Ha
3KpaHe.

O6HOBJEHME NPOrPAMMHOro obecneveHns Kamepbl Ha Nnatpopme Windows

lNocne 3arpysku nporpaMmmHoro obecneveHnsa Blackmagic Camera Setup 1 pacnakosku daitna noasmTCA
OKHO ycTaHoBLMKa Blackmagic Camera Setup. [Baxbl LWENKHUTE KHOMKOM MblLLIN MO 3HAUKY YCTaHOBLLMKA
¥ CneaymnTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe.

Mocne 3aBepLIeHna YCTaHOBKM OTKpOKTe MeHio «[Tyck» 1 BoibepuTe «Bce nporpammel». NporpammHoe
obecneyerne gna kamep Blackmagic 1 pykoBoAacTBo No skcnnyaTaumm Haxogatca s nanke Blackmagic Design.

O6HoBNEeHME NporpaMMHOro obecneyeHns Kamepbl

ocne yCTaHOBKM Ha KOMMbIOTEP NOCneAHeN BepCcun NporpaMmmHoro obecneyervsa Blackmagic Camera
NoOKMUNTECH K KaMmepe € nomoLllbio kabensa USB. Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera nopt Mini USB
2.0 pacnonoxeH BHyTpw baTapeiHoro otceka. Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K
nopt Mini USB 2.0 pacnonoxeH BHyTpu oTceka ana SSD-gucka.

[ina obHoBREHNA NporpammHoro obecneueHus 3anyctute Blackmagic Camera Setup 1 cneayinte MHCTPYKUMAM
Ha 3KpaHe.
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[1na pefakTMpoBaHnsa Gannos HemocpeacTBeHHO Ha SSD-avcke
1Cnonb3yiTe foK-cTaHumnio eSATA c noptom Thunderbolt nnu
coefuHNTENbHbLIN Kabens USB 2.0

HDM' LP@

YcTaHOBWTE KapTy NamaTi SD B CnoT KomnbloTepa Ana
MFHOBEHHOrO AOCTyNa K Bueodaiinam

PaboTa c parnamum, 3anncaHHbIMM Ha SSD-anck

MNopagok umnopta knunos ¢ SSD-ancka

War 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

LWar 5.

N3eneknte SSD-guck n3 Cinema Camera v Production Camera 4K.

MNopknounte SSD-OMCK K KoMMbloTepy nof ynpasneHvem Mac OS X unun Windows ¢ nomoLbio
AOK-CTaHUuuu c uHTepdeincom e SATA unn Thunderbolt (Hanpumep, Blackmagic MultiDock). SSD-
ONCK MOXXHO MNOAKMIOYNTb HEMOCPEeACTBEHHO K NopTy USB Ha KomnbloTepe yepe3 nepexoaHbii
kabenb eSATA-USB. PekomeHayeTcs ncnonb3osatb nHTepdenc USB 3.0, NoToMy YTO CKOPOCTH
USB 2.0 HegoCTaTouHO ANt 06paboTKM BUAEO B PEXMME PEANIbHOrO BPeMEHMU.

[Bax bl LLEeNKHWTE KHOMKOM Mbllwiv Mo SSD-ANCKY, 4Tobbl OTKPbITL CNMcoK parnnos QuickTime movie
1y Nanok, cogepxatnx dannsl CinemaDNG RAW. B3aB1MCMMOCTY OT BbIOPaHHOTO Crocoba 3anmcu
CTMINCOK MOXET coflepKaTb dannbl pa3Hbix OPMAaTOB, KOTOPbIE OYAYT yNOpPALOUYEHbI MO MMEHAM.

Tenepb dainbl ¢ SSD-AMCKa MOXHO MOMECTUTL Ha PAabOUNA CTON UAW APYTOM KECTKNA ANCK MPOCTbIM
nepeTackMBaHnem. ECTb Tak»Ke BO3MOXHOCTb paboTaTh C parnamm Ha SSD-amncke HenmocpeaCcTBEHHO
BNPUNOXKEHUAX ANA HeNMHenHoro moHTaxa. Mannsl B dopmate CinemaDNG RAW coxpaHaTca Ha
SSD-aunck kak oTgenbHble n3obpaxerna DNG ana kaxporo kagpa. [ockonbKy 3To OTKPbITbI GopmarT,
ANANPOCMOTPa BUAEOPAAa B BUe M30bpakeHnin RAW 2.5K nofoiaeT MHOrO MporpamMmmHbIX TPOAYKTOB.

Mepen oTknoyeHnem SSD-aMcKa OT KOMMbloTepPa PEKOMEHYeTCA BbIMONHNTL ero 6e3onacHoe
n3sneyexue B cucteme Mac OS X unu Windows.

PaboTa ¢ parnamu, 3anmcaHHbIMM Ha KapTy namaTtn SD

Noctynkdannam ProRes n CinemaDNG Ha kapTe namaTit SD BO3MOXeH NpK YCTaHOBKe KapTbl HEMOCPEACTBEHHO
BCNOT KoMMbtoTepa nogynpasnerHnem Mac OS Xunn Windows 1160 npy nomoLLm yCTpoNCTBa uTeHmA kapT SD.

War 1.

LWar 2.

War 3.

LWar 4.

V3Bneknte SD-kapTy v3 Blackmagic Pocket Cinema Camera unu Blackmagic Micro Cinema Camera
1 YCTaHOBUTE ee B COOTBETCTBYIOWMIA CIOT KOMMbIOTEPA MW YCTPOUCTBO UTeHuA. JocTyn k SD-kapTe
OCYLECTBIIACTCA TaK e, KaK K BHELHEeMY XeCTKOMY ANCKY, HakonuTento USB unv gpyromy ycTpoincTay
XpaHeHWA AaHHbIX, NOAKIIOUEHHOMY K KOMMbIOTEPY.

[Baxbl LeNKHUTE KHOMKOW MbILUM MO KapTe NamATi SD, uToObl OTKPbLITb CNcoK dainos QuickTime
movie nan nanok, cogepatinx dannsl CinemaDNG RAW. B3aB1cMMoCT OT BbIOpaHHOro cnocoba
3aNUCK CMIMCOK MOXKET colepkaTb daitnbl 1 Nankm pasHbix GopmMaTos, KOTopble ByayT ynopanoYeHsl
no VMeHaM.

Tenepb dannbl ¢ KapTbl NamMATY SD MOXHO MOMECTUTb Ha pabounin CTON UV APYTOV XKeCTKNA ANCK

NPOCTbIM NepeTacknBaHMeM. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTh C dainamu Ha kapte SD
HenocpeACTBEHHO B NPUNIOXEHWAX ANA HENMHENHOrO MOHTaXa.

MNepen Tem Kak BbIHYTb KapTy namaTu SD 13 CnoTa, peKoMeHayeTcs BbINOMAHWUTL ero 6e3onacHoe
n3sneyexve B cucteme Mac OS X unu Windows.



STan NocTobpaboTku

Name: lNew Project I
Default Event: | New Event 9-07-13 %]

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(&) Custom
| 1080pHD < || 1920x1080 = || 25p :)
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (_|Use default settings.
Stereo, 4BkHz, ProRes 422
(=) Custom

o Channels:
AudoSample Rt
Render Format: | Apple ProRes 422 -

e | 06

HacTporku npoekTa B Final Cut Pro X

Co3paHwe HoBOro NpoekTa v Bbibop HacTpoek B Avid Media
Composer7

PaboTa c nporpaMmHbIM obecneyeHnem gpyrnx nponssogutenen

YT00bI BEINOAHWTB MOHTAK BMEO B IIOOOM APYTrOM MPUNOKEHWN, CKOMMPYITE KNWMbl Ha BHY TPEHHWIA/BHELIH WA
avck nnm RAID-maccumB, a 3aTem MMNOPTUPYITE X B MPOrpamMmMy. Knunbl MOXHO TakKe pefakTMpoBaTb
HenocpeacTBeHHO Ha SD-kapTe unu SSD-gucke. [InA 3T0ro MCNonb3yoT yCTPOMCTBO ANA UTEHUA KapT, BHELLHWN
agantep SATA nnu gok-ctaHumio SSD.

Pabota c Final Cut Pro X

YTobbl oTpenakTpoBath knunbl Apple ProRes 422 (HQ) 8 Final Cut Pro X, co3naiTe HOBbIM MPOEKT C TaKUMK
e HacTpoMKamy GopmMaTa 1 YacToTbl KAAPOB, KaK Y MMetoLeroca B1aeo. B 3Tom npumepe Mcnonb3yoTca
HacTponku ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Final CutPro X, nepeiiante Ha naHens Menu v BbibepuTe File/New Project. OTkpoeTcs
OKHO C HaCTPpOMKamMu NpoeKTa.

War 2. YkaxuTe nma npoekTa 1 Bkmoynte HacTponky Custom.

War 3. Ycranosute napametpsl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 n 25p.

War4. [ina Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422 (HQ).
War5. Haxmure OK.

YTO6b UMNOPTUPOBATB KNWMbI BNPOEKT, NepeinanTe Ha naHens Menu 1 BbibepuTe File/Import/Media. YkaxuTe
Knunel Ha SSD-gncke nnu kapte namaTtn SD.

Terlepb KAMMNbl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYO J'IVIHeVIKy nepeTackrBaHMeM.

Pa6oTta c Avid Media Composer

Yrobbl oTpenakTupoBath Knunbl DNxHD B Avid Media Composer 7, co3[1aiiTe HOBbI MPOEKT C TaKUMU Xe
HaCTPOMKaMmM GopmaTa 1 4acToTbl KAPOB, KaKy MMeloLeroca B1aeo. B aTom npumMepe ncnonb3yeTca HaCTpOKa
DNxHD 1080i59.94.

War1. 3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHo Select Project. HaxxmuTe kHonky New Project.
War2. BokHe New Projectykaxnte Ha3BaHue NpoeKTa.

War 3. [llepeignTe B packpbiBalolleecs MeHio Format v BoibepuTe 1080i/59.94.

War4. TllepenanTe B packpbiBatouleecs meHto Color Space 1 BbibepuTe YChCr 709.

War5. TllepengnTe B packpbiBatolleecs meHio Raster Dimension v BbibepurTte 1920x1080. Haxkmute OK.
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New Project

Name: BTV

Location: Documents v Browse...

General

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format:

Audio

Display Format: Audio Samples

Capture

Capture Format

Cancel

Co3paHve HOBOrO MpoekTa v BbIbop HacTpoek B Adobe Premiere
Pro CC

¢ Smoke’

War 6. Boibepute Tools>Background Services n HaxmuTe KHOMKY Start, ecnv GOHOBbIN CEPBUC eLe He
3anyuleH, 3atem HaxmuTe OK.

War?7. Ykaxute nanky media, B KOTOPYIO HEOOXOAMMO MMNOPTUPOBATL Galsbl.
War 8. BuibepuTte File>AMA Link..., ykaxuTe Garnel gns umnopta n Haxxmute OK.

Korga knunbl OTO6pa>KaPOTCF| B nanke media, X MOXXHO MOMECTUTL Ha MOHTaH(HyPOJ'II/lHeVIKy nepetacknBaHnem
N Ha4yaTb MOHTaX.

PaboTa c Adobe Premiere Pro CC

YTo6bl OTPEAaKTMPOBaTh kKNUMbl Apple ProRes 422 (HQ) nnn DNxHD B Adobe Premiere Pro CC, co3gante
HOBbIV MPOEKT C TaKMMM e HaCTPOMKamu GopmaTa 1 YacToTbl KaAPOB, Kak y MMeloLleroca Buaeo. B atom
npuUMepe NCNoNb3ytoTCA HacTponKkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome Bbibepute Create New/New Project.
OTKpOeTCA OKHO C HAaCTPOMKaMM MPOEKTa.

War 2. YkaxuTe uma npoekTa. Haxxmute Browse, utobbl BbIOpaTh Nanky AN xpaHeHua npoekTa. [ocne
yKa3zaHua nanku Haxkmmte OK B okHe Welcome.

War3. TllepenanTe Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, Bbibepute File/Import 1 yKaxute knunol,
KOTopble HeOOXOANMO OTPeaKTUPOBaTh. [locne 3Toro Knmnel Oyay T oTobpaxaTbca B OKHe Project.

War4. T[lomectute nepsbivt KNWM Ha 3HayoKk New Item B npaBoM HUXKHEM yrny OkHa Project. byget cozgaHa
HOBaA MOHTa)HadA NMHENKa B COOTBETCTBMM C HACTPONKaMK KNnna.

Terlepb KAMMNbl MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaXXHYO J'II/IH€I7IKy nepeTackrBaHMeM.

PaboTta c Autodesk Smoke

YTo0bbl 0TpeaakTnpoBaTh knunbl B Autodesk Smoke 2013, cozpaiite HOBbIN MPOEKT C TAKMMW XXe HaCTPOMKaMK
dopmaTa, rybuHbl LUBETa, BUAA PAa3BEPTKM 1 YAaCTOTbl KAAPOB, Kak y MMetolleroca sngeo. B 3Tom npumepe
MCNONb3YITCA HACTPOMKM KaAPOB, CHATbIX B dopmaTe ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Smoke. MNossutca okHo Project and User Settings. Haxxmute kHonky New nog
Ha3BaHWeM NpoeKTa.

War2. OrtkpoetcaokHo Create New Project. YkaxunTe nma npoekTa.
War 3. BpackpbiBatolemca meHio Bbibepute 1920x1080 HD 1080.
War4. [narnybuHbl useTayctaHosuTe 10-bit, ana Buaa pa3septkn — Progressive.

War5. M3 packpoisaloweroca merio Config Template Bbibepute 1920x1080@25000p.cfg.



OB STan NoCTOOPabOTKM

Create New Project

16-bit FP Gre

Cache and Renders

Co3flaHne HOBOro NpoeKTa 1 BbIbop HacTpoek B Autodesk
Smoke

LWar 6.
War 7.
Lar 8.

LWar 9.
LWar 10.
War 11.

[nanapameTpa Preferred Format octaBsTe HacTpoiiky ProRes 422 (HQ) 1 HaxmuTe Create.
Haxmute kHomky New nof 3aronoskom User.

MNocneToro Kak oTkpoeTcs okHO Create New User Profile, ykaxkunTte uma nonb3oBatens v HaxmmuTe
Create.

Koraa noBTopHO OTKpoeTca okHO Project and User Settings, HaKMuTe KHOMKY Start.
B naHenu meHio Boibepute File>Import>File n ykaxuTe dainnsl aona umnopTa.

Mocne Toro Kak Knunbl 6yayT oTobpakatbCsa B 61MONMOTEKE, UX MOKHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYI0
NIVHEKY NepeTackMBaHNEM W HAUaTb MOHTAX.



Il YCTaHOBKa akcecCcyapos

3anAcTHbIl pemerb Ana Blackmagic Pocket Cinema Camera

BapuaHT1

BapwaHT 2

MNeperocHom pemeHb and Blackmagic Cinema Cameran
Production Camera 4K

3anACTHbIV peMeHb

[na ynobHon nepeHockn Blackmagic Pocket Cinema Camera npeaycMoTpeH 3anAaCcTHbIN peMeHb,
BXOAALMI B KOMMIIEKT MOCTABKMN.

YT00bl YyCTAHOBUTH PEMEHD, MPOAEHBTE OfIUH KOHEL, Yepe3 OMpaBy B HUXKHEM Yy Kamepbl cripaBa oT XKK-
ancnned. Caenas nemio, KPEMKo 3aTAHUTE 3anACTHBIM PEMEHb.

ConHuesawmTHaa bneHpa

Blackmagic Cinema Cameran Production Camera 4K ocHallaloTca cCbemHon bneHaol And 3aLmTsl CEHCOPHOTO
3KpaHa OT COMHLa NPV CbeMKe B YCIOBUAX APKOTo CBETA.

COBMECTUTE CTOMOPHbIE BBICTYMbI M OCTOPOXKHO YCTaHOBMTE ONEH/Y Ha KaMmepy.
MopAnoK CHATUA GneHab

BapuaHT 1. Bo3bMuTe 6neHay 3a Bepx NocepeAnHe N OCTOPOXKHO U3BNEKUTE, He Aonyckaa nepekoca C
OLAHOW CTOPOHHbI.

Bapl/laHT 2. PaBHOMepHO pacnpenendaa gasneHne, OCTOPOXHO HAXMUTE Ha OOKOBbIe CTOMOPHbIE BbICTYTbI
M CH1UMUTE 6J'I€H,El,y. 3a|'|peLLLaeTCF| npunaratb ycuane T1oN1bKo C Oﬂ,HOI;I CTOPOHbI, MOTOMY YTO 3TO
MOXET MPUBECTN KMOBPEXAEHWIO CTOMOPHbBIX BbICTYMOB.

[NepeHOCHOW peMeHb
Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K nocTasnsioTca BMeCTe C NepeHOCHbIM PEMHEM.

YTobbI YCTaHOBWTb peMEHb, MPOAeHbTE €ro KoHel Yepe3 MEeTaNINYeCKmin KpIoYOK Ha BEPXHE NaHe KaMepbl
n 3a¢MKcmpyMTe NPY NOMOLLM MNJTACTMACCOBOM 3aCTEXKN Ha Heo6xoummy}o OnnHy.



il YCTaHOBKa akceccyapoB

HepxaTtenb ona Kamepbl

OnunoHanbHbln gepkatenb ansa Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K nosgonseTt Bectu
CbHEMKY B YC/IOBUAX, KOTa OnepaTop A0MKeH ObICTPO NepemellaTbCa BMeCTe C Kamepoit. bnarofapsa Takomy
NPYCNOCOBNEHMIO MOXHO 0OeCNeUnTb BbICOKOE KaueCTBO KafIpOB B AMHAMUUHbIX YCIIOBUAX.

KpenneHue K Kamepe OCyLeCTBNAETCA C MOMOLLbIO PACMONOXKEHHbIX Ha HUXKHEN NaHenn pe3b00BbIX OTBEPCTUIA
ovameTtpom 1/4 gonma.

T




SO0l PerynpoBOYHbIe MPOKNaAKM AnA banoHeTa PL

CHATWe 1 3amMeHa banoHeTa PL

B\ackmag\cdes\gng
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War 1.

MomecTuTe Kamepy Blackmagic Ha uncTyo ycToinumByto
NOBEPXHOCTb U CHAMUTE OOBEKTUB UM MblNe3aLLUTHYIO
KpbIWwKY. B Takom BuAe CTEKAAHHBLIN GUABTP MaTPULbI
He 3aluLleH OT BHeWHero BO3AeNCTBMA, MO3TOMY
BakHO 0OeCneynTb ero MakCUManbHyio YACTOTY.

YTo TaKoe perynmpoBoYHas NpoKiaaKa?

Mpoknaaky Blackmagic npeactasnaioT OO0 ANCKM Pa3NMYHOM TONWLMHbI, KOTOPbIE MO3BONAIOT PErynpoBaTh
paccToaHve mexay obbektnsom PL u matpuuein PL-mopenein kamepsl Blackmagic. 310 paccTosHne 0bblUHO
Ha3bIBaIOT PaboUMM OTPE3KOM UMK 3aAHUM GOKYCOM. B 3aBMCUMOCTH OT CpOKa CIyKObl 0O6BEKTUBA 1 YCIIOBUIA
CBHEMKM OHO MOXKET He3HaumnTeNlbHO MeHATbCA. Ha Kamepe Blackmagic ¢ kpennennem PL 3agHnin GOKYC MOXKHO
CKOPPEKTUPOBATL C MOMOLLBIO MPOKAJOK.

MpoKNaaKM yCTaHaBAMBAIOT Mex Ay Kpennernem PL n Kopnycom kamepbl, 4ToObl pacCTOAHME OT 06beKTa 10 MaTPULbI
COOTBETCTBOBAO POKYCHbIMMeTKam Ha 0bbekTuge. PL-mogenn kamepsl Blackmagic noctaBnatoTca cycTaHoBNEHHON
npoknaakoi 0,50 mm. Habop perynvpoBOYHbIX MPOKNaA0K Pa3HOM TOMLMHBI MOXKHO NPUOBPECTN Y MECTHbIX
aunnepos Blackmagic Design. TonwuHy npoknagky BbIbvpatoT ncxofa n3 TpeboBaHNii Mo KOPPEKTUPOBKE.

YTo6bl YCTAHOBUTL PEryNMPOBOYHYIO MPOKNAAKY Ha Kamepy Blackmagic ¢ 6aioHeTom PL, noTpebyeTca
OVHAMOMETPUYECKUI KoY C MaKCUManbHbIM MOMEHTOM 3aTaxKn 0,45 Hem, a Takxke wecTurpaHHble kmoyu 2,0
MM U 2,5 MM.

War 2. War 3.
CnomOoLLbIo WEeCTUIPaHHOro Koya 2,5 MM OTKpy TUTe OCTOPOXKHO CHUMUTE BaNOHET C Kopnyca Kamepbl.
WeCTb KpenexHbIX BUHTOB baoHeTa PL. [lns goctyna [oNOXNTE BUHTBI PAJOM C 6aIOHETOM.

K 9TUM BUHTAM MHOTAa HeOOXOAMMO MOBEPHYTb
burKcrpylollee KonbLO MO YaCOBOW CTpesike Uan
NpoTUB Hee.



PerynupoBoyHble NpoKNaakn ana banoHeta PL

CHAaTne 1 3ameHa bamoHeTta PL

[s]
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LWar 4.
3aNOMHUTE NOSTIOXKEHWE YCTaHOBIEHHOW NPOKNaAKM
0,50 MM C LLeHTPUPYIOWNM WTUGTOM B NONOKeHNN «11
4acoB».

LWar 7.
Hacagute wecTb KpemexXHbiX BMHTOB, UTOObI
obecneynTb CONPUKOCHOBEHNE C KDOMKOW baitoHeTa.

s

War 5.

CHUMWTE YyCTAHOBNEHHYIO MPOKNAAKY ¥ 3aMEHUTE ee
NPOKNAaAKON HeOOXOANMOW TOMLLUMHBI, YTOOBI GOKYCHbIE
MeTKM MPaBWIbHO OTPaKanu ¢OKYCHOe pacCcToAHMeE.

LWar 8.

cnonb3ya AMHAMOMETPUYECKMI KIKOY, MOBEPHUTE
BMHT 1 Ha OJJMH NOMHbIN 0OOPOT, 3aTeM MNOBTOPUTE
aHanoruyHoe gencrtsune ana suHToB 2, 3, 4, 51 6.
[lpofonanTte 3aTArMBaTb BUHTHI B YKa3aHHOMN
nocnefoBaTenbHOCTM MO OAHOMY 0060pPOTY A0
NOCTUXEHMA MaKkCMManbHoro momenTa 0,45 Hem gna
KaXJoro 13 Hux.

f

LWar 6.

MomecTnTe 6aoOHET Ha KOpPMNyC Kamepbl Takum
06pa3om, UTobbl yCTaHOBOYHOE OTBEPCTME COBMANO
CLUEHTPUPYIOWMM LWUTUGTOM B NONOXKEHNM «11 4acoB».



S8 SanveHa BeHTUIATOPA

3ameHa BeHTUATOPA

Blackmagic Cinema Cameraun Production Camera 4K ocHalleHbl BEHTUAATOPaMU, KOTOPbIE MCMOSb3YIOTCA
Ansa oxnaxpgeHus. ECnm BeHTUNATOp He paboTaeT wiv 13[aeT HEeMPUBbIUHBIA 3BYK, BLIKIOYMTE KaMepy ©
obpatutech B Cnyx6y noanepxku Blackmagic Design o1 3aka3a 3ameHbl. Bo n3bexaHne nospexaeHns
Kamepbl NPy OTKPLITUM KOPMYyCa HEOBXOAMMO UCMOMb30BaTb aHTUCTATUYECKUIA PEMEHD.

MopAnoK 3amMeHbl BEHTUATOPA

LWar 1.
War 2.

LWar 3.

LWar 4.

LWar 5.

LWar 6.

BbikntounTe KaMepy 1 OTKNoYnNTE BCE BHELWHNME Kabenu.

MNepeBepHUTE KaMepy VY MOMECTHTE ee Ha POBHYH MOBEPXHOCTb CEHCOPHbBIM 3KPaHOM K cebe, UToOb!
OTBEpPCTVE ANA YCTAHOBKM Ha WTaTUB ObINO CBepXy. Hangnte MeTannmueckyio naHesnb C HAAMMCbIo
Fan. 3Ta naHenb ABNAETCA KPbILIKOW BEHTUAATOPHOrO 610Ka B kKamepe. C nomolbio oteepTku Phillips
(pa3mep 01) OTKpyTUTE UeTbipe BUHTA. Ha BUHTHI HaHeCeH Pe3bOOBOI repMeTUK, MO3ITOMY AN 1X
OTKPYUMBAHNA HEOOXOAMMO MPUAOKUTL JONONHUTENBHYIO C1Ily. COXPAHUTE BUHTDI.

OCTOPOXHO NOAHUMUTE BEHTUAATORHbIN ONOK BBEPX U M3BEKMTe ero 13 kamepsl, HE Hapywas
LleNIOCTHOCTM MPOBOOB, COeANHEHHbIX C KOPMYCOM Kamepbl. [1p1 HapyLeHW LeNOCTHOCTH STUX
NPOBOAOB HEOOXOAMMO 00PATUTLCA B CEPBUCHDIN LieHTp Blackmagic Design, Tak kak MecTo vix
NOAK/OYEHWA HAXOAMTCA BHY TP KOpMyca.

BozbmuTe 06ermMn pyKamm 6enblii N1aCTUKOBbLIV pas3bem, MCMOMb3yembli AnA COeAMHEeHNA MPOBOAOB
BEHTUAATOPHOrO 6/10Ka. NOTAHKTE pa3bem B pa3Hble CTOPOHBbI, He 4OMYCKaA HAaTAXKEeHNA NPOBOAOB
Kopnyca. Tenepb CTapbif BEHTUAATOPHbIN 0K MOXHO Y TUAN3MPOBATD.

CoeanHuTe 6enbiii NNacTUKOBbI pa3bem C MPOBOAAMM HOBOTO BEHTUAATOPHOIO 6/10Ka. YCTaHOoBKTE
670K Ha NpexHee MecTo HaANUCbio Fan BBepX. BEHTUNATOPHbIR HNOK MOXKHO YCTaHOBWTb TONBKO B
OLHOM NONOXKEHMW. 3aKpennTe NaHeNb, 3aKPyTUB YeTbipe BUHTA.

BkniounTe kamepy. M3 BEHTUAAUMOHHbIX OTBEPCTUI JOMKEH MOCTYMNaTb HEGOMbLLIOW MOTOK BO3AYXa.



BIORY [ loMOLLb

Kak nonyunTb NOMOLLb

Cambllt BbICTPbIM CNOCO6 NONYUUTL MOMOLLb — 0BPATUTLCA K CTPaHMLIAM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpoBepwuTb HanMumne NOCNEAHMX CMPaBOYHbIX MATEPUANIOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha cante Blackmagic Design

MocnegHWe BepCcun PyKOBOACTBA MO KCMAyaTauum, NporpaMMHoOro obecneyeHmsa v AONOAHUTENbHYIO
MHOOPMALIMIO MOXHO HalTK B LeHTpe noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/ru/support.

O6paLueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnm npy NOMOLWM AOCTYMHBIX CMPABOYHBIX MAaTEPMANOB PeWnTb NPObeMy He YAanoch, BOCNONb3ynTech
dopmoit "Send us an email" Ha CTpaHWLIE NOAAEPKKIM ANA OTNPABKM COOOLLEHNA. MOXHO TakKe MO3BOHUTH
BOnMKalwee npeacTasnTenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HalAeTe B pa3aene NoaLep KKK
Ha Halem Beb-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpammMHOro obecrneyeHus

YT06b1 y3HaTh Bepcuio Blackmagic Camera Setup, yCTaHOBNEHHYIO Ha BalleM KOMIMbOTEPE, OTKPOWTE OKHO
About Blackmagic Camera Setup.

* Ha komnbloTepe ¢ onepaLmnoHHol cuctemort Mac OS X otkpolite Blackmagic Camera Setup B nanke
«MpunoxeHus». B meio Boibepute About Blackmagic Camera Setup, Utobbl y3HaTb HOMEP BEPCHN.

* Ha komnbloTepe c onepaLmoHHol cuctemort Windows oTkpoiiTte Blackmagic Camera Setup 8 MeHto
UK Ha 3KpaHe «[1yck». B meHto «MomolLb» BbibepuTe About Blackmagic Camera Setup, 4to6b
y3HaTb HOMEp BEpCUM.

3arpyska nocnegHvx Bepcuii NporpammHoro obecrnevyeHus

Y3HaB yCcTaHOBNEeHHY0 Bepcumio Blackmagic Camera Utility, neperiante B ueHTp noaaep»ku Blackmagic Ha
CTpaHuue www.blackmagicdesign.com/ru/support, 4To6bl NPOBEPUTL HaNMUMe 0OHOBNEHNI. PekomeHayeTcA
BCErza 1Crnonb3oBaTh NMOCIEAHIO BEPCUIO MPOrpamMMHOro obecrneyeHns, OAHaKko O6HOBMEHWe NyyLle BCero
BbINOMHATb MOC/IE 3aBEPLIEHVIA TEKYLLEro NPOeKTa.

3ameHa akKyMynaTopHon 6atapen

Blackmagic Cinema Cameran Production Camera 4K KOMNNeKTy0TCA BCTPOEHHBIMM BaTapeamu, KoTopble
He noanexar obcnyKusaHwio. ECnv 6atapes HyXAaeTcs B 3aMeHe, ee He0OXOAMMO OTNPABUTL B GNVXaNLLIWiA
cepBUCHbI LeHTp Blackmagic Design. 10 OKOHUYaHMK CpOKa rapaHTUIAHOrO 0OCYKMBAHUA NPU 3aMeHe
6aTapen B3MMaeTCa CEPBUCHBIN COOP B pa3mepe ee CTOMMOCTH, TPY03aTPaT U PAaCcXO[0B Ha JOCTaBKY. Afpec
[N OTNPABKM Kamepbl, Npasuia 6e30MacHON YNakoBKM 1 CTOMMOCTb 3aMeHbI B BalLE CTPaHE MOXHO y3HaTb
B Cnyx6e nogaepxku Blackmagic Design.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
http://www.blackmagicdesign.com/ru/support

504 gEleERNZ:

OrpaHnyeHHasa rapaHTua Cpokom 12 mecsaues

Komnanusa Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B AAHHOM M3aenuu fedekTos matepuana u
NPOV3BOACTBEHHOIO bpaka BTeueHvie 12 MecALeB C AaTbl NPOAAKKM. EC BO BpeMs rapaHTUIHOMO CpoKa byayT
BblABNeHbl fedekTsl, Blackmagic Design no cBoemy yCMOTPEHWIO BbINOMHWT PEMOHT HEWMCNPABHOIO U3aenns
6€e3 onnaTbl CTOMMOCTY 3anyacTell v Tpy03aTPaT UM 3aMEHNUT TaKoe U3AeSne HOBbLIM.

YTO6bI BOCMONBb30BATHCA HACTOAWEN rapaHTMen, noTpebuTens 06A3aH yBefoMnTb Komnanuio Blackmagic
Design o gedeKTe 40 OKOHUAHWA rapaHTUIHOIO CPOKa 1 06eCNeunTb yCIOBYMA ANA NMPEAOCTABNEHNA HEOOXOANMBIX
ycnyr. [loTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3@ YNakoBKY M AOCTaBKY HEVUCTMPABHOTO U3AENNA B COOTBETCTBYIOLLMI
CepBUCHbIN LieHTp Blackmagic Design ¢ onnaton noutoBbix pacxoaoB. [oTpebuTens 06sA3aH onnaTuTb BCe
PacXofbl MO AOCTABKE M CTPAXOBAHMIO, MOLWVHbI, HANOMW W MHble COOPbI B CBA3M C BO3BPATOM U3[eNNA BHE
33BMCUMMOCTU OT MPUUMNHDI.

HacToslana rapaHTnA He pacnpocTpaHAeTCA Ha fedeKTbl, 0TKa3bl U MOBPEXAEHNA, BO3HMKLLME B pe3y/bTaTe
HeHaAnexallero MCrnonb3oBaHNA, HENPaBWIBHOMO YXoAa Uan o6cnyxmneanna. Komnanua Blackmagic Design
He 06A3aHa NPeAOCTaBAATL YC/IYTM MO HACTOALEN rapaHTHM: a) ANA YCTPaHEHNA NOBPEXAEHI, BO3HMKLLIMX B
pe3ynbTaTte AENCTBUIN MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCAYKMBAHWIO M3AENNA INLAMU, KOTOPbIE HE ABAAIOTCA
nepcoHanom Blackmagic Design; 6) Ans ycTpaHeHWA NOBPeEXAEHNI, BO3HMKLWNX B pe3ynbTaTe HeHaanexallero
MCMONb30BaHWA UM NOAKMOUEHNA K HECOBMECTUMOMY 000PYAOBAHMIO; B) ANA YCTPAHEHNA MOBPEXAEHU
nnu fedeKToB, Bbi3BaHHbLIX MCNOMb30BAHMEM 3anyacTel Unu MaTepranos APYrvx NPOV3BOANUTENEN; ) ecu
nsgenve 6uno MoANGULMPOBAHO UV HTENPUPOBAHO C APY M 000PYAOBaHNEM, KOFAa Takasa MoaMdrKauma
NAV MHTErpauna yBenmumBaeT BpemMa Unv NoBblwaeT COKHOCTb 06CnyxuBaHua nuaenna. HACTOALIAA
FAPAHTMA MPEAOCTABIAETCA KOMMAHMEM BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIOBbIX APYTUX MPAMO
BBIPAMKEHHbIX 1T MOAPA3YMEBAEMbBIX TAPAHTIN. KOMMAHKA BLACKMAGIC DESIGN W EE AVNEPDI
OTKA3bIBAIOTCA OT/TIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUA KOMMEPYECKOW LIEHHOCTU A NPUTOOHOCT
ONAKAKON-TMBO ONPEAENEHHOW LIENW. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY UIA
3AMEHE HEWMCMIPABHbIX M3AENMAABAAETCA MONHBIM M MCKNIOYUTENbHBIM CPEACTBOM BO3MELLEEHIA,
MPEOOCTABIAEMbBIM MOTPEBATEIMO B CBA3M C KOCBEHHBIMW, GAKTUYECKKIMIA, COMYTCTBYIOLWLMMI
NN NOCNEOYIOWVMMYBBITKAMM, BHE SABUCMOCT OTTOTO, BbINTA MITM HET KOMIMAHMA BLACKMAGIC
DESIGN (JIMBO EE AVNEP) MPEABAPUTEJIbHO N3BELLEHA O BOSMOXHOCTU TAKMXYBBITKOB. BLACKMAGIC
DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTUBOTPABHOE NCMOJIb30OBAHME OBOPYLOBAHNA CO
CTOPOHbITIOTPEBMTENA. BLACKMAGIC DESIGN HEHECETOTBETCTBEHHOCTV 3AYBbITKW, BO3HVKAIOLLME
BCNEACTBUE NCIMONb30OBAHMA STOTO U3AENTNA. MOTPEBUTESb MPUHUMAET HA CEBA PUCKIA, CBA3SAHHDBIE
C EFO 3KCMNIYATALIMEN.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. Bce npasa 3awuiieHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub, Multibridge Pro,

Multibridge Extreme, Intensity v “Leading the creative video revolution” 3apeructpnpoBaHbl kak ToBapHble 3Haku B CLUA 1 fpyrux cTpaHax.
HazBaHua Apyrux KOMNaHwW 1 HaMMEHOBAHUA MPOAYKTOB MOTY T ABAATHCA TOBAPHBIMU 3HAKaMM COOTBETCTBYIOLLMX NpaBoobnaaateneil.
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